
[Фран Вальдеска]

[Возраст: 28]

[Боевая сила: 90]

[Интеллект: 96]

[Командование: 90]

Все его способности были равны "А". Что это еще за Мусоу!?

/П.П: отссылка на Dynasty Warriors/

Он даже может использовать формирование маны!? Сила мана-формации обычно намного
мощнее, чем у умений, используемых с оружием, но у нее есть недостаток - долгое время
подготовки. Однако битва длилась долго. Должно быть, за это время он успел завершить
формирование маны.

Это означало, что битва у северных ворот была приманкой, но, конечно, этого следовало
ожидать. Поэтому я сократил число солдат, охраняющих северные ворота, и укрепил весь
замок Линон, пытаясь предотвратить заговор врага.

 - Победителем станет Нарья!

уверенно воскликнул он. Что ж, он был, безусловно, прав. Вряд ли Ронен, который постоянно
терпел от него поражения, сможет защитить замок Линон в таких условиях.

Когда он поднял руку, вся армия, стоявшая за ним, начала двигаться двумя группами. Их
целью были восточные и западные ворота.

Казалось, что единственный способ остановить его - это разрушить его мана-формацию.
Проблема заключалась в том, что в тот момент, когда он ее использовал, его боевая сила,
составлявшая 90 единиц, возросла до 99.

Если я использую перк, моя боевая сила будет равна 92, а если я использую [Сокрушение], моя
боевая сила возрастет до 97.

 - Гивенс, успокой солдат!

Отдав поспешный приказ Гивену, я побежал к воротам замка, так как Юсен и Зинт были



переведены в другие войска.

Мана-формация Франа Вальдески. Я чувствовал, что наконец-то увидел частицу его истинной
природы.

Игра начинается год спустя с великого завоевания Нарья. Так что сейчас все происходило еще
до начала игры. Эта часть игры появляется только в кратком описании, но по какой-то причине
имя Франа там не фигурировало. Он был описан только как стратег в королевстве Нарья.

На континенте некогда существовало древнее королевство. Королевство называлось
Айнториан, и оно управляло всем континентом. Большая территория королевства Айнториан
была разделена и управлялась Двенадцатью семьями и королевской семьей Айнториан.

Конечно, вечного правления не бывает. Когда Айнторианское королевство пришло в упадок,
страна была разделена, и двенадцать семей образовали свои собственные независимые
государства.

Нарья, Лунань и Матин были из этих двенадцати семей. Семья Фран также была из этих
двенадцати семей, и вместе с Нарья они основали королевство Нарья.

Король Нарья, обладающий боевой силой класса S, и десять военачальников, обладающих
боевой силой класса A, плюс Фран Вальдеска! Именно поэтому Королевство Нарья было самым
большим и могущественным королевством на континенте и играло роль финального босса в
игре.

Я знал, кто такой Фран, но никогда не мог предположить, что вражеским стратегом будет
именно он, потому что именно в последней части истории игры он дал о себе знать. Ну, теперь
это не имеет значения!

 - Остановись! Фран Вальдеска!

Когда я спустился к воротам замка и выкрикнул его имя, Фран подошел ко мне с
настороженным выражением лица.

 - Откуда ты узнал мое имя? Не помню, чтобы я его оглашал, даже в Нарья.

Потому что у меня есть система.

 - Ты знаешь меня, и это нечестно, не так ли? Я не хочу, чтобы ты меня недооценивал.

 - Я не знаю, насколько хороша твоя осведомленность, но ей все равно конец. Я знаю только
одного человека, который может разрушить эту мана-формацию, и это Его Величество!



Я покачал головой в сторону Франа, чей тон был полон уверенности.

 - Фран Вальдеска, это всего лишь твое предположение! Это еще не конец!

Сила мана-формации равна 99; сейчас нет способа уничтожить ее. Но у меня была система.
Поэтому я обратился к который был полон уверенности.

 - Один на один!

 - Ты хочешь сразиться со мной один?

Я вызвал систему и использовал командное слово "одиночный бой"!

Это элемент, который всегда присутствовал в игре, в которую я играл, а также в похожих
играх. В период Воюющих государств действительно было много сражений [один на один].
Состояние этого мира ничем не отличается от периода Воюющих государств.

Конечно, было много случаев, когда [одиночный бой] был невозможен в игре. Это потому, что
сильный воин обычно бросает вызов более слабому воину. Кто захочет сражаться с тем, кто
сильнее его?

Однако возможно и обратное. Если слабый воин бросит вызов сильному воину, это обязательно
сработает, такова была моя стратегия на этот раз. Моя текущая боевая сила 62, а Франа - 90.

Эта система применима только ко мне. Другими словами, если слабый бросит вызов сильному,
то система активируется, такова моя теория!

Кроме того, [одиночный бой] создает пространство, в котором два воина находятся наедине.
Пространство, где они могут сражаться! Если это пространство может появиться в реальности,
тогда я смогу снять печать!

Когда я активировал [одиночный бой], окружающее пространство на мгновение потемнело. В
этот момент я прорвался сквозь золотые покровы перед собой и двинулся вперед. Затем вокруг
нас с Франом образовалась синяя стена. Образовалось пространство, где мы с Франом могли
противостоять друг другу один на один!

 - Что?

Выражение лица Франа, которое до сих пор оставалось неизменным, исказилось. С
изумленным выражением лица Фран огляделся вокруг.



 - Как же так, ......!

Наконец, он запнулся и посмотрел на меня. Он выглядел совершенно растерянным.

 - Я не могу поверить, что ты уничтожил мою формацию. Какого черта ты сделал?

Для людей в этом мире сила системы выглядит точно так же, как сила маны. Я сделал еще
один шаг ближе к Франу, у которого было серьезное выражение лица, и сказал.

 - Король Нарья - король разрушения. Он приносит несчастья в этот мир. Ты собираешься
следовать за ним по этому пути?

 - Такова миссия семьи Фран!

[Вы хотите использовать перк?]

Теперь мне нужно только победить. У Франа были близкие отношения с Нарья, так что его все
равно нельзя завербовать!

[Желаете использовать Сокрушение]?

Я использовал [Сокрушение]. Убить его здесь - значит уничтожить существо, равное трети
силы Королевства Нарья!

[Сокрушение] с Боевлй Силой 97 полетело к нему. Эффект от [Сокрушения] был либо
мгновенным убийством, либо оглушением. В этот раз, конечно же, я выбрал мгновенное
убийство.  Дайтурен проник в тело Франа! Нет, он должен был проникнуть. Когда Дайтурен
коснулся тела Франа, тот заискрился, из предмета, похожего на кулон, вылетела мана-
формация и окутала его тело белым светом.

Затем, когда свет погас, Фран упал, а Дайтурен вонзился в землю. Я быстро бросился к нему.
Странная сила спасла ему жизнь, но он, похоже, потерял сознание. Синий щит исчез; система
решила, что битва окончена. В то же время, созданная им формация маны тоже исчезла, так
как он потерял сознание!

Я вытащил Дайтурен, который застрял в земле, чтобы покончить с ним. Но в этот самый
момент!

 - Господин!

Внезапно перед ним появились трое мужчин.



 - Защитите господина!

крикнул один из мужчин, а двое других набросились на меня. Похоже, они были вассалами
семьи Фран. Выхватив меч, я зарубил двух мужчин, бросившихся на меня. В этот момент Фран
и мужчина рядом с ним исчезли в красной мана-формации.

Мана-формация, похожая на ту, что хранит золото в подвале замка Айнторианов, должно быть,
он использовал какое-то сокровище. В конце концов, семья Фран изучала мана-формации более
тысячи лет.

Жаль, но если нет способа, то его нет. Я просто должен стать сильнее. Мана-формация,
которую он использует, имеет показатель брони 99, а [Сокрушение] может нанести только 97
урона. Если я смогу поднять свою боевую силу еще на два пункта, мне можно будет не бояться!

Еще больше мне помогло то, что эффект оглушения от [Сокрушения] длится пять часов. Этого
времени было достаточно, чтобы уничтожить врага без Франа.

Фран проснулся; его голова пульсировала от боли.

- Проклятье!

Вассал, спасший его, опустился на колени.

- Мастер.

- Мелт ......?

Как только он увидел Мелта, он понял, почему очнулся в этом месте.

- Ты использовал сокровища Дома Фран?



- У меня не было выбора, чтобы спасти господина. Я приму любое наказание!

Древняя сокровищница, в которой хранились мана-формации, созданные семьей Фран за
последние 1000 лет, она содержала мощную ману, и каждый предмет имел свои
характеристики.

- Значит, это сокровище было уничтожено?

- Да, простите!

- Все в порядке. Ты не виноват. Это моя вина, что я не знал, с чем имею дело. А моя армия?

- Мне очень жаль. Мы не знали, когда вы очнетесь, поэтому не могли оставаться на поле боя.
Сейчас мы находимся на территории Роен вдоль границы Нарья.

Роен - первая территория, которую Нарья захватили в этой войне. Оттуда они продвинулись в
северную часть королевства Лунан.

- ......

Фран скрипнул зубами. Армии без генерала невозможно выстоять против такого человека, как
Эрхин.

- Прикажи всем войскам отступать! Мы должны спасти хотя бы часть солдат.

- Да, господин.



Это было полное поражение; я проиграл во всех отношениях. Фран вздрогнул.

Айнториан Эрхин. Я никогда не думал, что такое чудовище существует в королевстве Лунан.
Кто-то, кто смог победить не только мою стратегию, но и мою мана-формацию!

- На этот раз это будет....... Если будет следующий раз, то непременно........

Сказав это, Фран ударился головой о стену.

* * *

(территория Айнториана)

Главный герой: Айнториан Эрхин

Мерджа Хаддин [барон] - командир

[Возраст: 45]

[Боевая сила: 60]

[Интеллект: 57]



[Командование: 70]

Бенте - центурион

[Возраст: 25]

[Боевая сила: 49]

[Интеллект: 38]

[Командование: 82]

Зинт - Временный вассал

[Возраст: 21]

[Боевая сила: 93]

[Интеллект: 41]



[Командование: 52]

(Королевство Лунан)

Ронен Бартак [Герцог] - Верховный генерал

[Возраст: 57]

[Боевая сила: 46]

[Интеллект: 69]

[Командование: 75]

Бергин Хайна [Граф] - бывший начальник штаба. В настоящее время без работы.

[Возраст: 27]

[Боевая сила: 60]



[Интеллект: 81]

[Командование: 55]

Юсен - центурион

[Возраст: 39]

[Боевая сила: 82]

[Интеллект: 69]

[Командование: 90]

Гивенс - подчиненный Юсена

[Возраст: 31]

[Боевая сила: 70]



[Интеллект: 34]

[Командование: 76]

Демасин Элхат [Граф] - заместитель генерала и первый военачальник

[Возраст: 42]

[Военная сила: 96]

[Интеллект: 70]

[Командование: 92]

(Королевство Нарья)

Фран Вальдеска [Герцог] - глава семьи Фран

[Возраст: 28]



[Боевая сила: 90]

[Интеллект: 96]

[Командование: 90]
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