
Иона захрипела, когда ее швырнуло на землю, воздух вырвался из легких.

- Очко! - прокричал арбитр. - Матч! Победитель - Хрунд!

Хранд ухмыльнулась Ионе, протягивая руку. Иона приняла ее, позволив Хранд поднять себя.

- Хорошая бой, - сказала Иона, стараясь, чтобы в ее голосе не прозвучало горечь проигрыша.

- Хороший бой. Эй, может, если бы твой темный класс не был ограничен, это был бы лучший
бой, - произнесла Хранд в ответ.

Иона позволила горькому чувству захлестнуть ее, позволив проявиться своему обычно
веселому нраву.

- Да! Эй, ты отлично справилась. Независимо от того, насколько я ограничена, ты бы победила
меня. Ты выиграла! Ты сможешь выиграть турнир! - сказала Иона, похлопывая по плечу
девушку пониже ростом.

Лицо Хранд просияло.

- Ты действительно так думаешь?

- Да! Ты сильна и быстра. Ударь их прежде, чем они поймут, что за этим последует. Кто знает,
может быть, ты произведешь такое впечатление на Валькирий, что они назовут это твоим
подвигом храбрости!

Хранд потрясла кулаком.

- Да! Хотя, обычно получить повышение от оруженосца - это подвиг храбрости в битве.

Иона пожала плечами. Она знала, что это так, но пыталась подбодрить Хранд. Иона
чувствовала бы себя намного лучше, проиграв в первом раунде, если бы ее сопернице удалось
проиграть весь турнир.

Еще раз пожелав Хранд удачи, собрав свое тренировочное оружие – деревянный щит и
деревянный топор – Иона аккуратно убрала все на место, а затем направилась в конюшню.

Быть оруженосцем - отстой во многих отношениях. Ей приходилось бегатб, выполняя все
обязанности своего рыцаря, затем выполнять обязанности других Валькирий, в зависимости от
того, есть ли у них оруженосец или нет, и поблизости ли их оруженосец или нет. «Уборка
конюшен» стоит на первом месте в списке дерьмовых заданий, но работа есть работа.



Однажды Иона станет Валькирией, и тогда у нее будет оруженосец, который будет выполнять
ее приказы.

Конечно, у нее, вероятно, будет еще больше забот, но задания будут веселее. Теоретически.

Иона отбросила негативные мысли и сосредоточилась на позитиве. Обучение. Ресурсы.
Большой гудящий замок, в котором можно жить. Друзья, компаньоны. Миссия.

- Эй, Иона! - Алрун позвала Иону, когда та тащилась через конюшни. - Как все прошло?

Иона хотела бросить на Алрун взгляд, который говорил бы:«Я здесь убираю конюшни, как ты
думаешь, все прошло», но вместо этого вздохнула и преклонила колено перед Алрун, неловко
сложив руки в приветствии.

Отдавать честь вилами странно. Иона на мгновение пожалела, что не бросила вилы заранее.
Неважно.

Алрун жестом велела Ионе встать, что Иона незамедлительно сделала. Она посмотрела на свои
колени. День каким-то образом умудрился стать еще дерьмовее.

- Хранд победила меня в первом раунде. Она была слишком быстрой и сильной.

Алрун пожала плечами.

- Бывает. Не позволяй этому задеть себя. Турниры в любом случае не так важны.

- Да, но я хотела получить разрешение продвижение! - сказала Иона с немалой долей
разочарования в голосе.

- В конце концов ты получишь его. Терпение. Продвижение класса не является
гарантированной наградой за победу. Черт возьми, получить разрешение в случае победы в
турнире случалось всего сколько, три раза за последние десять лет? Плюс ты здесь, а не, о,
убираешь конюшни в какой-то деревне, - сказала Алрун, заставив Иону вздрогнуть от того,
насколько точным был комментарий. Без щедрости Алрун, без ее согласия взять Иону с собой,
Иона, по всей вероятности, была бы сейчас женой фермера. Невысказанное послание «будь
благодарна за то, что у тебя есть» слишком ясно.

Хотя. Прямо здесь, прямо сейчас, нет большой разницы между «уборкой конюшни Валькирий»
и «уборкой обычной конюшни». Животные немного крупнее, гораздо смертоноснее, вот и все.

- Твой набор – черт возьми, мое набор – не подходит для модных турнирных боев и ярких
представлений. Ты знала это, когда решила пойти по моим стопам. Стоит ли удивляться, что



кто-то, предназначенный для борьбы 1 на 1, побеждает тебя?

Иона нахмурилась над кучами навоза, которые она вычищала из стойла Трики, Трицератопса.
У Алрун худшее чувство именования.

Второе худшее. У Сигрун ужаснее, и она отвечает за названия.

- Нет... - неохотно ответила она.

- Не унывай! - сказала Алрун, хватая пакет с полки. - Кажется, на прошлой неделе у тебя был
день рождения. Немного поздно, но задержка того стоит. Над этим поработал наш лучший
чародей!

Иона ускорила шаг. Ничего бы ей так не хотелось, как просто отбросить вилы в сторону и
открыть подарок Алрун, но она все сделает правильно. Правильно. Медленно и осторожно,
следя за тем, чтобы все буквы «т» были зачеркнуты, а над «и» расставлены точки. Что было
отстойно, когда тебя ждет подарок на день рождения – особенно на 16.

Алрун продолжила играть в «связь» с Трики, пока Иона работала рядом с ними. Время от
времени Трики терлась хвостом об Иону, но в остальном они были в своем собственном мире.
Компаньоны. Партнеры, вероятно, на всю жизнь.

Оруженосцам не разрешается иметь компаньонов. Вместо этого они должны учиться
обращаться с огромным разнообразием животных, от маленьких теневых котов высотой по
колено до мощных летающих грифонов, вплоть до самых крупных зверей. Сигрун, гроссмейстер
Ордена Валькирий, командовала массивным спинозавром, который возвышался над
большинством других существ.

У Серратрикс отдельный загон. Привилегия не только из-за ранга, но и размера, мощи и
чистой логистики.

Сорок и несколько других «сверхмассивных» существ также получили свое собственное место.
Оруженосцы обычно за ними не ухаживают. Их слишком легко раздавить.

Это заставило Иону задуматься – если бы у нее был шанс, взяла бы она сверхмассивное
существо? Они сверхдорогие, чтобы согласиться на сверхмассивное. У нее слишком длинный
список существ, которые ей бы понравились, и возглавлял его трицератопс. Влияние Алрун.

Смысл заключается в том, чтобы познакомить оруженосцев с самыми разнообразными
существами и посмотреть, какое из них подходит и сочетается с их образом мышления. Годы
работы с животными, привыкание к ним и их потребностям также значительно помогут
сблизиться в будущем. Несколько Валькирий не смогли или не захотели соединиться с
компаньоном, чтобы использовать его в качестве ездового животного, и хотя они все еще были



Валькириями, они стояли ниже в невидимой иерархии среди всех.

Но все еще на голову выше оруженосцев.

Которые, в свою очередь, немного выше ряда сотрудников службы поддержки, но эти
отношения, мягко говоря, непростые. На бумаге оруженосец превосходит по рангу [Писца]. На
практике? Все сводится к годам службы.

Убрав стойло Трики, Иона решила отказаться от своей обычной щедрости и не убирать кучу
других конюшен, вместо этого осторожно развернув подарок, который достала для нее Алрун.

Она взвесила плоский, тяжелый сверток, длиной примерно с ее руку. Тяжелый. Она
догадывалась, что ждет ее внутри.

Она медленно, осторожно развернула пакет, бережно сохраняя бумажную обертку. Показался
сверкающий топор с острым лезвием. Кожаная рукоятка, легкий изгиб. Короткий топор,
созданный для войны, для убийства.

- Зачарован на прочность и закрепление к тебе, в основном, - произнесла Алрун, позволив Ионе
некоторое время полюбоваться оружием. - С твоими навыками тебе не нужна острота. Также. Я
собираюсь в ближайшее время совершить еще один круг по королевству – или даже снова по
Литосу! Ты опытная. Ты храбрая. Вероятно, мы сможем найти тебе какой-нибудь мусор,
который будет засчитан как подвиг храбрости. В любом случае. У тебя есть годы до того, как
тебе исполнится 22, и тебе нужно найти себе другое занятие. Я знаю, ты справишься.

Переполненная эмоциями, Иона хотела обнять Алрун. Однако держать смертоносное оружие
не включается в надлежащую процедуру объятий, и с этим придется подождать.

Трики уткнулся носом в Иону, чуть не сбив ее с ног.

Алрун улыбнулась, увидев выражение лица Ионы.

- Еще раз. С 16-м днем рождения. Почему бы нам не потренироваться вместе, пока все
остальные заняты просмотром турнира?

Ионе захотелось потрясти кулаком. Годы дисциплины, вбитые в нее, удержали ее руку, но не
улыбку на лице.

Вау! Индивидуальное время тренировок с Алрун!

***



Иона бегала по замку. Прошла неделя после турнира и подарка Алрун. Светило солнце, и
широкие шаги Ионы поглощали землю, длинные светлые волосы были заплетены в аккуратную
косу. Она бежала с группой других оруженосцев, все из которых имели 128 уровень в обоих
классах, все ждали разрешения на продвижения.

Оруженосцы с классом, ориентированным на Ветер, взяли лидерство, за ними последовали
оруженосцы, ориентированные на Огонь, затем оруженосцы, ориентированные на Воду. Ветер
являлся скоростью, а Огонь - силой, что позволяло оруженосцам злоупотреблять своей силой,
превращая ее в скорость. Вода текла осторожно, элегантно и точно ставя их ноги в нужные
места.

Но время шло, классы, связанные с Огнем, ослабли и отстали, поскольку они сжигали энергию
быстрее, чем кто-либо другой. Классы, ориентированные на Землю, вышли вперед, огромная
выносливость позволяла им дольше сохранять более низкую максимальную скорость. Когда
классы Ветра и Огня истощились, они отстали от классов Земли. И классов, идущих по Свету.

Свет напрямую не помогал. Иона не быстрее, не сильнее и не выносливее. Последнее качество,
в некоторых отношениях лучше Земли. [Переполняющая энергия] дает Ионе почти
неиссякаемую энергию, позволив ей бежать, и бежать, и бежать, и бежать. Вот почему, если ей
повезет в первых нескольких раундах турнира, у нее есть все шансы выиграть его целиком. Все
остальные будут измотаны, а Иона - свежей и готовой, стремящейся выйти в бой.

Спорится, кто из классов Света или Земли лучше в долгосрочной перспективе. Все зависит от
соответствующих характеристик, навыков и, самое главное, от выдержки.

Есть еще одна оруженосец с классом Света, и у нее также есть класс Ветра. Она стремилась
стать одной из легких, быстрых Валькирий, оседлав птеродактиля, грифона или какого-нибудь
другого скоростного летуна, кричащего с неба, чтобы ударить и убежать.

В конце забега, Иона оказалась на 7место. Бегунья Ветра и Света была первой и 6
нечеловеческих рекрутов между Ионой и ней. Большинство из них зверолюди различных видов
– кролики, кошки, собаки, лисы, даже неуклюжие родственники медведей - последний
является оборотнем.

Медведь также единственный, кто выше Ионы, всего лишь на волосок. Поскольку он имеет
рост 188 см.

Определенно несправедливо, насколько большое преимуществ Система дает нелюдям. Их
осыпают физическими характеристиками, в то время как людям приходится иметь дело только
с +1 Свободными очками. Не только это, но и исходные данные, они значительно различаются.
Медвелюд с Силой 500 способен победить человека с Силой 500 почти каждый раз.

По крайней мере, у людей есть возможность назначать свои характеристики куда они хотят.
Это делает их лучшими заклинателями, лучшими магами. С небольшим отрывом.



Иона вытирала полотенцем пот, когда зазвонил центральный колокол. Она нахмурилась – он не
должно звенеть в начале часа. Обычно он звенит ближе к концу их пробега.

Звон продолжался и продолжался, и Иона оглядел других оруженосцев.

Что-то не так.

Сначала один оруженосец, затем следующий, затем все они отказались от следующей части
ежедневных тренировок и начали возвращаться в Замок Валькирий, чтобы найти кого-нибудь,
кто знает, что происходит, и попросить у них помощи.

Они не рыцари, не Валькирии - пока. Они все еще тренируются. Они хвастаются, что они
будущие лидеры, рыцари в сияющих доспехах, на которых все будут равняться. Тем не менее,
когда дело доходит до неопределенности, они потеряны, ища руководства.

У Валькирий есть большой зал, комната, где они могут поместиться все. Иона протиснулась
сзади, глядя поверх голов присутствующих туда, где стояла Сигрун, увлеченная ожесточенной
дискуссией с несколькими другими старшими Валькириями, включая Алрун, вместе с
разведчиком.

Иона не может точно сказать, из какой организации разведчик, но он в центре внимания.

Решение было принято, и Сигрун сделала объявление для зала.

- Орда гоблинов приближается с гор, их десятки тысяч, если не больше. Если им удастся
пройти через Дрожащий перевал, они хлынут на равнины, рассеются, сожгут, убьют, разграбят
королевство и другие близлежащие страны. Их будет почти невозможно остановить. Однако
горы вынуждают их пройти через перевал, и мы собираемся отправиться, чтобы остановить их.
Мы запросим подкрепление у Ордена Красных Львов и Секты Праведного Божественного
Кулака, а также вызовем королевскую армию. Мы также разошлем гонцов как можно
большему количеству других организаций.

Сигрун потребовалось мгновение, удар сердца, чтобы произнести:«Валькирии. Выдвигайтесь.»

Ионе пришлось спасать одного из оруженосцев поменьше из-под завала тел, когда все
пытались выйти через одну дверь одно и то же время.
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