
— Ха-ха! — Ли И поднял брови и рассмеялся. — Эти солдаты довольно хороши, и место тоже
очень хорошее. Я решил остаться здесь!

Только в этот момент Ли И по-настоящему присоединился к Деревни Драконов-Близнецов. До
этого принадлежность была только временной. Он принадлежал к Деревне Драконов-
Близнецов только на словах. Система также не давала Ши Хао никакого вознаграждения.

Ши Хао и Фэн Тяньхао давно предвидели такой результат. Но они все равно не могли сдержать
дикой радости.

Ши Хао рассмеялся, как обезьяна, и его глаза сузились, когда он сказал:

— Дядя, сегодня к нам присоединились еще 5 солдат. Кроме того, вы должны пойти на склад,
чтобы забрать снаряжение. Если вы пойдете сражаться со своим нынешним видом, результат
будет не очень хорошим.

Ши Хао был прав. Если все люди в Деревне Драконов-Близнецов на примере Ли И пойдут
сражаться «голыми», то как это будет выглядеть?

Ли И улыбнулся, кивнул головой и повел войска отдыхать. Вскоре после этого объявление о
вознаграждении игровой системы также прозвучало точно по расписанию.

— Поздравляем XX игрока на Континенте Божественного Цветка с вербовкой первого
исторического НПС. Для того, чтобы побудить игроков продолжать свои усилия, настоящим
уведомляется, что игрок XX будет вознагражден специальным предметом.

Через три повтора объявления Ши Хао, который уже был знаком с ним, открыл инвентарь и
посмотрел на этот специальный предмет, Меч Водяного Облака.

Меч Водяного Облака был предметом эпического класса! К тому же все предметы эпического
класса можно было улучшать.

Эти улучшаемые предметы принципиально отличались от предметов классом ниже. Как только
будут созданы стандартные, велики и превосходные предметы, их атрибуты останутся без
изменений. Например, железный меч 1-го уровня никогда не сможет стать железным мечом 2-
го уровня. Но эпические предметы, такие как Меч Водяного Облака, могут быть улучшены.
Обычно они будет только 1-го уровня, когда вы их получите, но после его использования он
может быть повышен не более чем до 10-го уровня. Более важным вопросом было то, что
предметы эпического класса имели шанс содержать прилагаемый навык.

[Название: Меч Водяного Облака (Эпический)]

[Уровень: 1]

[Атака: 10]

[Прилагаемый навык: Сила Водяного Облака, перезарядка: 1 день, восстановление HP]

— Довольно неплохо! — Ши Хао вооружился Мечом Водяного Облака и отправил скриншот Фэн
Тяньхао. У Ши Хао не было злого умысла. Атрибут Меча Водяного Облака, очевидно, не
принадлежал к оружию атакующего класса. Как может атака оружия эпического класса быть
равна железному мечу 1-го уровня?



На самом деле, Меч Водяного Облака был идеальным предметом для игрока-командира. Хотя
его сила атаки была низкой, он обладал дополнительным навыком класса восстановления.
Думая об этом, на поле боя тактика командира была бы лучше. Командир мог найти момент,
где исцеление было наиболее необходимо. Когда другая сторона думала, что они могут
победить командира этой стороны, используя Силу Водяного Облака, можно было восстановить
HP и застать другую сторону врасплох.

Разве это не было бы захватывающим зрелищем!

Фэн Тяньхао тоже понял это, посмотрев на скриншот. На самом деле, даже не глядя на
скриншот, он мог понять один момент. Этот предмет больше подходил для Ши Хао. Если бы это
был предмет класса атаки, то Ши Хао, естественно, отложил бы его для него. Фэн Тяньхао
очень доверял Ши Хао.

Ранним утром следующего дня взошло солнце. К сожалению, некоторые плохие люди стали
активными.

— Я, Героический Повелитель Под Небесами, вернулся! — У Батянь вместе со своими тремя
лакеями спрятался в отдаленном районе. Эти три человека, естественно, были его
доверенными людьми. У Батянь и раньше привлекал много «наемных» игроков, но все их
усилия были потрачены впустую, а тем, кто получил выгоду, был Ши Хао.

Теперь у У Батяна осталось всего три лакея.

Покинув игровую тюрьму, У Батянь и эти несколько человек прятались и в конце концов
сумели сбежать от обманутых игроков, которые хотели их убить. Теперь все они были
новичками 1-го уровня. Что касается другой стороны, то они были 3 или 4 уровня. Были даже
те, кто был 5 или 6 уровня. Этот разрыв был очень велик.

Однако У Батянь не сдавался. После того, как он был заключен в тюрьму, он отправился
собирать информацию о Сотрясающем Небеса и Дующем Ветре Оставившим Шрам. Он пошел
на этот шаг, потому что хотел узнать о реальной жизни двух людей, которые убили его. Познай
себя и своего врага, и ты никогда не будешь побежден.

Но У Батянь не получил никаких конкретных подробностей об этих двух. Они были неизвестны!
Эти двое определенно не были какими-то большими шишками. Он проверил всю информацию
об игре больших шишек, и никто не взял ни одно из двух этих имен.

У Батянь был спокоен! На этот раз, что бы он ни сделал, у него не будет неприятностей.

— Эй! Никто не пришел даже спустя столько времени, ты действительно связался с ним? — У
Батянь сердито сверкнул глазами. Он все еще напускал на себя вид человека с высокими
моральными принципами.

— Босс, я связался с ним, — ответил лакей. — Этот человек получил наши деньги в реальном
мире и сказал, что встретит нас здесь в это время. У него хорошая репутация. Просто, правда
ли мы это делаем? Я боюсь, что эти два человека также являются экспертами в игре.

Этот лакей У Батяна не был таким властным, как У Батянь. В Интернете он видел много
жарких дискуссий об игроке XX, и ему было страшно.

В настоящее время, согласно форуму, этот таинственный игрок XX был человеком из страны Z.
Было подсчитано, что этот игрок XX в прошлом должен был быть профессиональным игроком



уровня чемпиона. В конце концов, кроме такого крутого парня, кто мог бы получать системные
награды одну за другой за такое короткое время? Следует знать, что даже вторая деревня еще
не появилась в игре! Было нелегко убить босса-монстра 10-го уровня. Когда У Батянь
заполучил Бомбу Бушующего Пламени, он почувствовал, что он избранный и ему суждено
стать королем. Это также показало, насколько редкой была эта вещь.

Естественно, на форуме также были люди, которые говорили, что все эти игроки XX не были
одним и тем же человеком. В конце концов, система намеренно скрывала имя игрока во время
объявления. Но большинство людей все еще верили, что игрок XX был одним человеком.
Только когда все эти вещи случались с одним человеком, то это было разумно. В противном
случае, если игрок 1 освоил первый навык, игрок 2 убил первого босса-монстра, игрок 3
основал первую деревню, а игрок 4 нанял первого исторического НПС, тогда это было бы
странно!

— Чего вы все боитесь? Другие люди не знают, значит ли это, что мы тоже не знаем? Эти вещи
изначально должны были принадлежать мне, — У Батянь усмехнулся и уверенно сказал. —
Один из них, Сотрясающей Небеса или Дующей Ветер Оставивший Шрам, должен быть
игроком XX, который выучил первый навык. Более того, у них обоих есть навыки! Они
действительно эксперты уровня чемпионов! Только такой эксперт мог поймать меня в
ловушку! Они обманули моего босса-монстра и украли мой приказ на строительство деревни.
Даже этот исторический НПС должен быть моим!

На этот раз У Батянь был прав. Следует признать одну вещь. Без «спонсора», У Батяня, для Ши
Хао и Фэн Тяньхао было практически невозможно создать что-то из ничего.

— Очень хорошо! Так как вы потеряли свои вещи, я помогу вам вернуть их обратно, — подошел
«рыцарь» мужчина по имени «Клинок Ста Тысяч», который носил длинный клинок и был одет
в простую одежду и синий плащ. Взгляд этого человека был полон холодного и высокомерного
намерения убить. На его лице был шрам, и он, казалось, стал свидетелем больших перемен.

Этого «Клинка Ста Тысяч» в реальном мире звали «Ли Идао». Ли Идао тоже был из страны Z.
Ему было 35 лет, и он был профессиональным игроком уровня чемпиона. Однажды он прошел
через игру под названием DT и был чемпионом три года подряд. Однако его первоначальное
имя не было Ли Идао. Раньше он всегда использовал «клинок одного удара» в игре DT. Для
него, независимо от того, каким персонажем был его противник, он мог закончить матч
«клинком одного удара». Поэтому он просто сменил свое имя на Ли Идао. [Идао: Один клинок]

http://tl.rulate.ru/book/48859/1851984


