
Люк увидел миссию, прежде чем принять решение.

«Весь опыт приветствуется. В любом случае он должен храниться в моей учетной записи, и я
смогу использовать его, как только обновится предел уровня».

В предыдущей миссии ему не хватало примерно 100 опыта для повышения уровня. Однако
система ограничивала всех игроков этим уровнем до обновления версии, и, поскольку у него
тоже была система, Люк застрял на этом уровне.

Тем не менее, он всегда мог использовать дополнительный опыт после обновления Версии, и
поэтому он пошел вместе с ходом квеста.

Войдя в бар наготове, Люк заметил 4 солдат, примерно 9 уровня каждый, и один из них был 12
уровня. Все они были пьяны и по какой-то причине подрались между собой.

Еще больше наблюдая за ситуацией, Люк заметил =, что барменша свернулась калачиком за
стойкой, половина ее одежды была разбросана по полу.

'*Вздох* Типичная девушка в беде. Тч, разработчики игр действительно никогда не меняются.
Они поддерживали такую ​​сцену даже в более поздних частях игры».

Подняв руки, Люк наложил несколько дебафов на солдат, чтобы уменьшить урон, прежде чем
заморозить землю, полностью остановив их движения.

(Дебаф – отрицательный эффект, приводящий к снижению наносимого урона, наносящий урон
окружающим, а иногда и вовсе убивающий.)

Затем он решил не тратить ману без причины и вместо того, чтобы наложить заклинание сна,
он просто подошел к каждому из пьяных солдат, которые изо всех сил пытались оторвать свои
ноги от земли, и ударил их по спине, слегка в сторону возле шеи.

С четырьмя отчетливыми звуками солдаты упали на землю, потеряв сознание, и Люк получил
свою награду.

Весь бар затих, все видели, как один 20-летний парень вырубил 3 солдат и 1 капитана!
Обычный человек не мог этого сделать. Хозяин бара заметил это, утешая барменшу, которая,
казалось, была его близкой родственницей, поскольку гнев был виден на его лице.

Однако, увидев действия молодого человека, старик был шокирован. Эти солдаты были
невероятно сильными и могли мгновенно нокаутировать любого нормального гражданина, и
все же этот юноша нокаутировал 4 из них одним и тем же быстрым методом.

Присмотревшись, владелец бара увидел две серебряные линии, и три повторяющихся слова



[Гильдия Магии].

Увидев это, владелец бара расширил глаза в полном шоке, когда он заикался.

"В-В-Великий Маг--"

Однако, как только он закончил фразу, юноша изумленно воскликнул, прежде чем выбежать из
бара со скоростью, невидимой невооруженным глазом:

"41 уровень!!!!!!!!!!!!!!"

…

С другой стороны, Люк, который только что получил свою награду, был шокирован, когда
появилось новое уведомление.

=============

Вы достигли предела уровней & $% & @!

=============

Серия новых уведомлений появлялась одно за другим сразу после того, как предыдущее
растворилось в ничто.

=============

Ограничение уровня не может применяться к персонажам NPC.

=============

=============

NPC Лукас Ферланд не ограничен предельными уровнями версии

=============

=============



Поздравляем с достижением 41 уровня

=============

…

В то время как Люк был шокирован снятием лимита, в темноте над игровым миром хихикал
туман.

"Хахахахахах. Он растет!"

Перед ним появилось существо, состоящее из пикселей, машинного кода и двоичного кода.

"Тч. Хорошо, он NPC, так что все в порядке. Но не более того, иначе я снова сотру его память ».

"Хуххухуххуху! Ты проиграл!».

«Соси мой идеальный член!»

«Теперь успокойся! [Они] тебя услышат».

'Хммм! [Они] могут делать все, что [Они] хотят. Мы не можем остановить [Их] »

«Хахах, если ты позволишь ему расти и отпустишь меня, тогда я смогу остановить [Их]».
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