
Месяц пролетел незаметно.

Люк лег в постель после долгого рабочего дня, весело глядя на свой статус.

================

Статус NPC

Имя: Лукас Ферланд

Уровень: 4

Возраст: 17 лет

Пол: Мужской

Вид: Человек

Путь: Маг (Ученик)

Специализация: Нет

-----------------------

Живучесть: 10

Выносливость: 10

Интеллект: 10

Восприятие: 10

Защита: 10

Ловкость: 12

Харизма: 8



Удача: 1

Энергия: 20

Сродство с огнем: 13%

Сродство с водой: 15%

Сродство с ветром: 15%

Сродство с землей: 15%

-----------------------

Навыки и умения:

-Нерушимая храбрость 2 ур.

-Кулинария для начинающих 5 ур.

-Начинающая охота 5 ур.

-Начальный рукопашный бой 5 ур.

-Начинающее плавание 1 ур.

-Начинающий убийца 5 ур.

-Начальное шитье 5 ур.

-Медитация среднего уровня 5 ур.

-Начальные заклинания огня 5 ур.

-Начальные заклинания земли 5 ур.

-Начальные заклинания воды 5 ур.



-Начальные заклинания ветра 5 ур.

-Базовые магические руны 5 ур.

-Ремесло для новичков 5 ур.

Очки навыков: 16

-----------------------

Таланты:

Магия заклинаний для новичков 5 ур.

Поглощение энергии для новичков 5 ур.

Очки талантов: 4

-----------------------

Заметка:

Бета-тестирование начнется через 53 дня 12 часов 42 минуты 09 секунд.

-----------------------

-Форумы

-Выйти-

================

Люк завершил свое повышение до ученика почти 3 недели назад, а также заработал
значительную сумму денег на охотничьих походах.

Благодаря этим походам большинство его навыков было доведено до максимального уровня, за
исключением Нерушимой храбрости, которую было слишком сложно повысить. Он едва поднял
ее на два уровня, когда он столкнулся с медведем. Естественно, у него не было ни силы, чтобы
сражаться с медведем, ни скорости, чтобы убежать.



Однако он вспомнил некое шоу, где было сказано, что сражаться с медведем лучше всего
меряясь силами. не нужно бежать или искать укрытие, а стоять на месте, вытягивать руки и
махать ими, чтобы выглядеть как можно больше и устрашающе.

И это как-то сработало! Медведь смотрел на Люка почти 6 минут, прежде чем медленно
скрыться в густой растительности.

Это мгновенно повысило его уровень на 2, но с тех пор он застрял на этом.

Достигнув 2-го уровня, Люк выполнил множество мирских миссий, которые давали простые
награды, а некоторые даже давали несколько очков навыков. Был один квест, который состоял
в том чтобы сделать 20 свитков заклинаний ветряных клинков низкого уровня. Этот гринд
позволил его кузнецу, ремеслу и магическим рунам сразу перейти на уровень 5, а также дал
ему очко таланта.

Следует знать, что количество очков талантов изменилось на 10% в скрытых квестах и ​​на 15%
в основном сюжетном квесте. Это просто показывает, насколько они редки.

Кроме того, снаряжение Люка также претерпело изменения. Он продал охотничье ружье, так
как оно было слишком тяжелым, чтобы носить его с собой.

Вместо этого он остановился на магическом посохе, на которой сам начертил магические
усиливающие руны.

===============

Деревянный магический посох

Оценка: A+

Прочность: 44/45

Эффекты: увеличение урона от заклинаний на 5%.

Снижение скорости каста на 2%

Снижает расход маны на 2%

===============

Хотя эффекты были не очень значительными, они охватывали множество аспектов, которые



фактически могли означать разницу между жизнью и смертью.

Сегодня было уже довольно поздно, и он собирался проснуться завтра рано, так как это был
важный день.

На следующее утро Люк быстро освежился, прежде чем надеть мантию ученика и белую
маску. Он специально приказал мастеру вырезать его кодовое имя «Мудрец» на левой стороне
его щеки.

Просматривая почтовый ящик, он нашел два письма. Они были от Гарда из Ислесат и от
Гарлем из Роланда.

Он остановил экипаж и велел кучеру отправиться в Гильдию Магии. В настоящее время у него
было около 2 золотых монет, что равнялось 40 серебряным монетам.

По пути Люк открыл и пролистал содержимое писем.

Обе стороны заявили, что ничего особенного не произошло, за исключением того, что они оба
присоединились в соответствующие армии и получили самый низкий уровень знаний для своих
путей. Затем эти знания были скопированы и помещены несколько дней назад в сейф в двух
отдельных банках, пароль от которого был записан в обратном порядке по всему письму.

Люк мысленно запомнил два пароля, а затем использовал крошечное количество энергии,
чтобы превратить бумагу в пепел, который он осторожно собрал с помощью магии ветра и
выбросил за окном.

Сегодня был день, когда он покупал знания, необходимые для повышения до
дипломированного мага. Затем он использовал свой зарезервированный опыт, чтобы подняться
до уровня 5, используя полученные знания, и одновременно выбрать эволюцию своей расы.

Для эволюции этой расы, поскольку он не мог найти или позволить себе подходящую кровь
мифических существ, он выбрал эволюцию до более нового уровня человеческой расы, и он
попытается найти кровь мифических существ для следующей эволюции.

Следует знать, что случайная инъекция крови случайных существ определенно приведет к
серьезным мутациям как на поверхности, так и внутри, превратив вас в ужасного монстра.

Только кровь мифических существ или выше, таких как легендарные существа, могла быть
вливана в человеческое тело.

Поэтому было безопаснее просто перейти на другой уровень человеческого вида. Хотя
полученные расовые таланты не будут такими уж хорошими, это будет лучше, чем
превратиться в монстра или навсегда остаться на 4 уровне.



Вскоре карета остановилась, и Люк вышел и заплатил кучеру кареты, прежде чем отправиться
в штаб-квартиру Гильдии Магии в Леоне.

Он подошел к секретарше, которая явно была той же, что и в прошлый раз, и сказал:

«Я хочу, получить знания, чтобы стать магом».

Первоначальные полученные знания были просто обменом денег на знания. Однако с этого
момента нужно было измельчать очки вклада фракции. Вот почему Люк решил выполнять
мирские миссии из Гильдии Магии вместо чего-то более прибыльного.

Требование к этим знаниям составляло 200 очков вклада, которые Люк только что получил
вчера.

В течение этого месяца была почти завершена даже цепная миссия Расследование.

==============

Цепная миссия (3/4) - Расследование

Неизвестное существо не было рожденным от природы. Исследуйте тех, кто стоит за
созданием существа, которое вызвало смерть 24 человек, прежде чем быть убитым вашими
руками.

Подсказки- 11/12

Вы получили показания 11 из 12 пострадавших. Истина, стоящая за вдохновителем всего этого
инцидента, откроется из показаний последней жертвы.

Награда за выполнение миссии - 200 опыта, 1 очко таланта, 1 очко навыка.

Штраф за провал миссии - Нет

Сложность - F+

==============

Он отчаянно хотел очко таланта, однако он просто не мог найти последнюю жертву, хотя
активно искал ее.



Но теперь у него было 220 очков вклада, и он не мог купить знания.

"Мне бы?"

Люк терпеливо достал свой значок члена гильдии и передал его секретарше, которая
подтвердил количество очков вклада под достижениями и сказал:

«5 серебряных монет»

"Хорошо"

Люк был не против потерять столько денег, если это означало, что он мог стать
дипломированным магом.

До сих пор все его поездки в гильдию встречали с отвращением сертифицированные маги.
Теперь он наконец смог избавиться от этого чувства и превратиться в цветущую бабочку,
которой является Люк!

"Подождите несколько минут"

Секретарша встала и вошла в заднюю комнату, вне поля зрения Люка, где можно было
услышать несколько лязгающих звуков, сопровождаемых скрипом ржавой петли. Вскоре
послышался слабый звук «бум», который быстро забылся среди разговоров в приемной.

Вскоре секретарша вышла с толстой стопкой бумаг, прочно связанных нитками.

«Вы можете забрать документы домой или прочитать их здесь».

«Я заберу их домой».

Сказав это, Люк развернулся, покинул приемную Гильдии и сел в другой экипаж, чтобы
вернуться в квартиру, в которой он жил последнюю неделю. Она стоила 8 серебряных монет в
месяц, и в нем ней спальня, гостиная, ванная, небольшой балкон и комната для гостей, но пока
что никем не использовалась.

http://tl.rulate.ru/book/48845/1207212


