
Глава 13: Предыстория под волнами

Перевод и редактура Xataru.

 

"Доступна эволюция."

 

Тела инквизитора мне оказалось достаточно, чтобы открыть новую эволюцию. И хотя я
чувствовала, что уже знала, что там повится, я все равно проверила.

 

"Доступные в настоящее время эволюции: Морской Змей Подросток. Выбор эволюции будет
стоить 1000 кг биоматериала. Внимание, так как вы в данный момент не находитесь на
максимальном уровне, вам не будет предоставлена бонусная базовая статистика при
эволюции."

 

Да, путь морского змея. Я думала, что мне придется потратить 1500 кг биоматериала, чтобы
эволюционировать, это требование я уже видела раньше, но оказывается, что это количество
Всего Собранного Биоматериала. Это немного облегчало мою дальнейшую эволюцию. Но
почему я раньше не слышала об бонусных характеристиках? Я была детенышем на
максимальном уровне, но тогда мне ничего не сказали о повышении.

 

"Запрос получен. Уровень полномочий достаточный. Детеныши и младенцы монстров не
получают бонусных базовых характеристик при переходе на следующую стадию. Этот бонус
получают Юные, Подростки, Молодые, Взрослые и Старейшие."

 

А теперь о настоящей проблеме: где, черт возьми, я оказалась? Я была так озабочена тем, как
бы поскорее уйти от этого старика, что не обращала внимания, в каком направлении плыву.
Раньше я не думала, что мое чувство направления настолько плохо, но в последнее время мне
слишком часто удавалось потеряться.



 

"Сейчас вы находитесь в океане."

 

...Ок Система. Спасибо за твою несуществующую руку помощи в этом деле. Подняв голову над
водой, мне показалось что вдали едва-едва проглядывал остров. Но кроме этого, на
поверхности не было ничего. Что касается подводного мира, то и там не нашлось никаких
заметных ориентиров. Даже когда я спустилась на морское дно, то не увидела в этом районе
ничего особенного, только несколько камней и пару ракообразных, зарывшихся в песок. Даже
ничего, на что можно было бы поохотиться. Останься я здесь, то просто умерла бы с голоду, а
из-за отсутствия лучших вариантов тот остров лучший вариант для переезда.

 

Плывя почти целый день, я начала жалеть о своем решении, так как до острова оставалось еще
далеко. И сам он оказался намного больше, чем я думала. А то, что я увидела, до начала моего
путешествия сюда, оказалось высокой горой, которая уходила далеко за облака. Учитывая
размеры горы, остров огромен, возможно, я даже нашла континент. Чувствуя, как ко мне
подкрадывается голод, я решила нырнуть поглубже и поискать немного еды. Монстры здесь
обитали очень странные по сравнению с теми, что я встречала до этого. Как будто смотришь на
живые окаменелости. Вокруг находилось необычно большое количество Сцифозоа, и когда я
использовала Изучение на  здешних существ, в описании везде встречалось: "считаются
вымершими", и ссыка на различные промежутки времени, начиная с 500 миллионов лет назад.
Многие монстры здесь, на морском дне, выглядели очень примитивно и внешне напоминали
трилобитов и других простых существ. Мечась среди множества монстров между змеями,
которые не могли дать отпор, и избеганием тех, кто мог накостылять, мне удалось довести свое
Изучение до 9-го уровня. Опыт от монстров здесь был довольно низким, всего +- 130. Точно так
же и биоматериал, но, учитывая их размер, так и должно было быть, и я собрала лишь 40 кг,
несмотря на то, что поймала относительно много и съела сцифозоа ради бонуса Печи. И так
сегодня я получила еще 18 душ, доведя свою Печь Души до +30. 

 

Однако я все же была немного недовольна. Я чувствовала себя более уверенно с бонусной
статистикой от Печи, поэтому вышла а последнюю охоту перед заслуженным отдыхом. Нужно
было найти что-то не слишком сильное, но достаточно большое, что дало бы бы мне большой
запас биоматериала и опыта. И вот, кажется, я нашла свою цель. Монстр напоминал
окаменелость, которую я когда-то видела в музее, морской скорпион (ракоскорпион или
Эвриптерид)* или кто-то в этом роде. И даже если эта штука была меньше меня, она явно
больше человека.

П/П: Эвриптериды (эвриптеры), также ракоскорпионы или морские скорпионы — отряд
вымерших членистоногих, господствовавших в морях на протяжении силура-девона.



Представьте сома с двумя клешнями спереди.

 

Раса: Эвриптерид Подросток

 

Ранг: 3

 

Уровень: 7

 

Состояние: Здоров

 

ОЗ: 116/116 ОМ: 46/46 ОВ: 416/416

 

СИЛА: 69

 

ЖИВ: 81

 

ПРОВ: 60

 

ИНТ: 35



 

РАЗ: 25

 

Подробности: Древний монстр, считавшийся вымершим 250 миллионов лет назад. Его большое
жало используется для введения жертве парализующего токсина. Затем он хватает свою
добычу и ест ее живьем.

 

 

Тварь ест свою добычу живьем? Эта штука еще более садистская, чем я. Всё же у меня хотя бы
были стандарты. Как обычно, используя свою грязную тактику, я выжидала в тени, пока он не
повернется ко мне спиной. Долго ждать не пришлось, вскоре он развернулся, подтолкнув меня
действовать. Как только я подплыла достаточно близко, чтобы мой Кислотный Луч попал по
нему и не рассеялся в воде, я нанесла удар. Что? Каково же было удивление, когда морской
скорпион одновременно уклонился от моей атаки и ответил своей. Он вытянул хвост, пронзив
жалом мой бок, и через несколько секунд мои движения стали немного вялыми. К счастью, из-
за моего большого размера, потребовалось гораздо большая доза для полного эффекта. Но этот
парень намного умнее, чем я изначально думала.

 

Поскольку морской скорпион не мог сражаться на расстоянии, я начала атаковать. Развернув
нижнюю часть тела с намерением ударить его, я к своему удивлению заметила, что он решил
не уклоняться, а принял удар и схватил меня за тело, неоднократно нанося удары. Однако со
всеми моими бонусами меня теперь было гораздо труднее убить, чем любого другого морского
змея. Несмотря на все его атаки, у меня осталось 153 ОЗ. Более того, чем дольше он держался
за меня, тем больше урона получал от моих Ядовитых Чешуек. А пока я приготовила еще один
Кислотный Луч и обвилась хвостом вокруг Эвриптерида, чтобы помешать ему двигаться, но
начал действовать токсин. В этот момент он отпустил меня, снова уклонившись от Кислотного
Луча. Возможно, моя удача решила проявить себя, единственный вариант спасения нашелся в
верхней половине моего тела. Пока его внимание сосредоточилось на Кислотном Луче и моем
хвосте, я бросилась вперед для Ядовитого Укуса. Наконец-то мне удалось нанести прямой удар,
снизив здоровье скорпиона примерно до 40%. Дала ему попробовать вкус его собственного
лекарства. Я продолжила кусать монстра, пока тот еще был жив. Прежде чем я получила шанс
насладиться иронией от поедания его живьем, я чувствовала, как эта проклятая штука
несколько минут ковырялась в моих внутренностях, прежде чем, наконец, умерла. Вода с
огромным количеством крови начала шевелиться, но я не обратила на это особого внимания,
прислушиваясь к Системе.

 



"Вы убили Эвриптерида Подростка 7-го уровня. Вы получили 179 Опыта. Поскольку вы убили
монстра более высокого уровня, вы получили и дополнительные 10% (17) Опыта. Поскольку вы
убили монстра более высокой эволюционной цепочки, опыт удвоился. Вы получили в общей
сложности 392 Опыта и 137 кг биоматериала."

 

 

Имя: Корделия Ауспин

 

Раса: Элитная Юная Морская Змея (Талонский Региональный Вариант)

 

Ранг: 2

 

Названия: Провоцирующая Гигантов (-5 ИНТ), Трусиха, Дура, Убийца Бессмертных,
Пожиратель душ, Семя Бедствия

 

Уровень: 8

 

Опыт: 585/1255

 

ОЗ: 107/148 (+31) ОМ: 17/23 (+31) ОВ: 321/353 (+31)

 



СИЛА: 59 (+31)

 

ЖИВ: 68 (+31)

 

ПРОВ: 35 (+31)

 

ИНТ: 69 (+26)

 

МУД: 47 (+31)

 

РАЗ: 19 (+31)

 

ХАР: 11

 

УДАЧА: 5

 

Приобретенные навыки: Изучение (9)

 

Врожденные навыки: Кислотный луч (3), Взмах Хвоста (6), Ядовитый укус (6)



 

Природные мутации: Ядовитые Чешуйки, Печь Души (+31)

 

Мутации: Высшие Глаза, Увеличенный Размер

 

Текущий биоматериал: 1219 кг

 

Всего собрано биоматериала: 1719 кг

 

Доступные Эволюции: Морской Змей Подросток

 

Подробности: Возрожденная Талонская Морская Змея. Некоторые характеристики были
изменены ради приспособления к атрибутам предыдущей жизни. Как элитный монстр, вы
получаете бонус ко всем характеристиками, текущий бонус +5. Необычная Юная морская
змея, которая лишь немного меньше взрослого Морского Змея. Хе-хе.

 

 

Я была почти на полпути к 8-му уровню и очень близко к нужному количеству биоматериала
для Морского Дрейка. Но даже получив требуемую сумму, я буду ждать, пока не достигну
максимального уровня моего текущего вида ради дополнительных бонусов. И приятно видеть,
что унизительная финальная строка в кои-то веки пропала, но этот смех несколько тревожил.
И несмотря на всё хорошее, я едва могла двигаться из-за парализующего токсина
Эвриптерида.

 



Через несколько минут вода всё так же продолжала бурлить, становясь с течением времени
все более неспокойной. Прежняя слабая, но обильная морская жизнь пропала.  Впервый раз
почувствовав необычное движение воды, я подумала, что это просто естественное колебание
течения, но теперь поняла, что подобное никоим образом не нормально. Наконец токсин начал
исчезать, и я приняла решение убраться как можно быстрее.

 

Через полчаса, пусть и вдалеке, но я отчетливо увидела остров. Остров и правда был
невероятно невероятно велик, как я и думала, но и не похож на континент. Но как только
я нырнула под волны, чтобы подплыть поближе, то увидела причину бурления воды. И причина
эта приближалась.

http://tl.rulate.ru/book/48833/1320152


