
Глава 11: Карма с*ка

Перевод и редактура Xataru.

 

Много нового, и звучит хорошо. После изучения всех наград за убийство Сцифозоа, ни одна из
них не показалась мне плохой, что странно, если учесть мою обычную удачу. Титул "Семя
Бедствия" давал бонус +50% к опыту. Кроме этого, он не делал ничего другого, только
констатировал мою потенциальную эволюцию в одного из четырех Вестников. С другой
стороны, титул "Убийца Бессмертных" имел еще несколько боевых бонусов, пусть и очень
условных. Всякий раз, когда я буду сражаться с бессмертным существом, мои СИЛА, ЖИВ,
ПРОВ, ИНТ, МУД, РАЗ получат бонус +200-20 000 в зависимости от уровня противника. Более
того, все атаки, снова против бессмертных, наносят дополнительно 500-100 000 истинного
урона, который снова масштабируется в зависимости от их уровня. Это довольно большой
бонус, но, честно говоря, не думаю, что буду сражаться со множеством бессмертных, так что
возможность часто использовать его отпадает, во всяком случае, не сейчас. И хотя оба бонуса
хороши, однако, по-настоящему лучший - это приобретение естественной мутации "Печь
Души". Всякий раз, когда я убиваю других существ, у которых есть душа, я могла теперь
поглотить ее и получить постоянный бонус почти ко всем своим характеристикам. Сейчас
прирост составляет +3, 100% гарантия того, что это связано со смертью Сцифозоа. Отныне
поедание любой мелкой рыбешки принесет гораздо больше, чем просто жалкое количество
опыта и биоматериала. Даже самое крошечное существо сможет питать мою постоянно
растущую силу.

 

С новой целью поднять силу Печи Души, я начала плавать вокруг в поисках легкой закуски. К
моему удивлению, мне действительно повезло найти достаточно беззащитную добычу и легко
поднять бонус до +10. Я трусливо издеваюсь над слабыми? Но быть храброй и вступать в
схватки с монстрами, способными дать отпор в этих водах, практически самоубийство... даже
если биоматериал и опыт так и манят.

 

В последний раз перед тем, как начать искать место для отдыха, я украла добычу странного
монстра-угря, который примерно вдвое меньше меня. Ну, я подумала, что это угорь. Он имел
такую форму, но его бока прикрывала какая-то острая кость, а прямо из передней части головы
торчал придаток, напоминающий клюв меч-рыбы. И он был не очень доволен тем, что у него
украли обед, оразозлился из-за одной маленькой рыбки. Но в любом случае угорь в два раза
меньше меня, ничего страшного.

 



Раса: Молодая Острая Акула-Угорь

 

Ранг: 4

 

Уровень: 10

 

Состояние: Ярость

 

ОЗ: 1,477/1,477 ОМ: 598/598 ОВ: 1,829/1,829

 

СИЛА: 183

 

ЖИВ: 158

 

ПРОВ: 123

 

ИНТ: 77

 

РАЗ: 73



 

Подробности: Акула с телом, похожим на угря. Его бока покрыты острыми отростками из
кости. У него есть похожий на лезвие придаток, который используется, чтобы рубить добычу.
Его лезвие также покрыто маленькими острыми точками, как и основное тело, попадание
может вызвать сильное кровотечение.

 

 

"Навык: Изучение получил уровень..."

 

Послушай, Система, сейчас не время для этого. Происходят гораздо более важные вещи. Эх,
независимо от того, сколько времени пройдет, кое-что никогда не менялось, система всегда
присылала мне уведомления в ужасно неподходящее время, и каждый раз, когда со мной
происходило что-то хорошее, за этим обязательно следовало много плохого. Карма за поступки
моей прошлой жизни? Неее, я имела право на каждое свое решение. Просто мне очень не
везло. И почему почти все, с кем я сталкиваюсь, в ярости? Конечно, я совершила самое
нормальное действие в этой ситуации - сбежала! Пришлось использовать Кислотный Луч на
морде акулы в попытке ослепить ее, но вода рассеяла его перед ударом; достаточно неплохо
для дымовой завесы. И на всякий случай я дала акуле хорошую старомодную пощечину
тыльной стороной хвоста перед побегом. Излишне говорить, что из-за моей Токсичной Чешуи
мой шлепок хвостом сделал гораздо больше, чем первоначально предполагалось, но
фактическое количество нанесенного мной урона все еще бледнело по сравнению с её ОЗ, едва
ли нанеся больше 30-ти единиц. Но это разозлило акулу еще больше, что не очень хорошо,
поэтому я её проигнорировала.

 

Время от времени я поворачивала голову, чтобы увидеть, что акула все еще преследует меня, и
каждый раз бросала туда еще один Кислотный луч. После десятикратного повторения этого
процесса его здоровье значительно упало, до 1346. К счастью, она получила больше
повреждений, чем обычно, когда потеряла часть своего рассудка и яростно бросилась в лужу
кислоты. Разве это... выполнимо? Смогу ли я выиграть, если продолжу в том же духе? Из-за
моей кислоты, замедляющей акулу, и скользкой природы морских змей я позволила этой
погоне продолжаться несколько часов, но затем акула проявила признаки отступления, когда у
неё осталось чуть более 500 ОЗ. Повернувшись еще раз, чтобы использовать Кислотный луч,
еще не успев открыть рот, я почувствовала, как по воде прошелся громкий импульс и ударная
волна разнесла акулу на куски. Хорошо, это карма. Глядя на источник, который украл мою
добычу, я нашла маленького ракообразного с необычно большими клешнями, вырывающегося
из-под песка. Увидев что осталось от угря-акулы после демонстрации силы маленького
ракообразного, я использовала Изучение, прежде чем пробовать сделать что-либо забавное.



 

Раса: Взрослая Пуля Креветка-Богомол

 

Ранг: 8

 

Уровень: 46

 

Состояние: Здоров

 

ОЗ: 53,877/53,877 ОМ: 40,408/40,408 ОВ: 58,7258/58,7258

 

СИЛА: 1,070,534

 

ЖИВ: 119,607

 

ПРОВ: 168,096

 

ИНТ: 183,720

 



РАЗ: 21,551

 

Подробности: Пуля Креветка-Богомол способна щелкать клешнями с такой силой, что
создается достаточное давление, способное нагреть окружающую воду до температуры,
близкой к температуре звезд. Ударная волна может оглушить крупных существ, если
предположить, что они достаточно громоздки, чтобы пережить удар. Часто убивает крупных
монстров и утаскивает с собой часть, которую может съесть и зарывается, оставляя остальное
для любого счастливого прохожего.

 

 

Ты победил, мистер креветка, я уважаю твою силу и не буду пытаться убить тебя прямо сейчас.
Креветка подплыла к куску акулы и вернулась на свое место под песком. И точно так же, как и
с акулой, я быстренько убралась из этого района, конечно, съев остатки, оставленные
маленькой большой креветкой. Я не могу позволить хорошему биоматериалу пойти впустую,
которого мне удалось собрать довольно много, учитывая размер акулы, 332 кг.

 

Плывя еще час и убедившись, что район относительно безопасен, я успокоилась и посмотрела
на все свои сегодняшние достижения.

 

Имя: Корделия Ауспин

 

Раса: Элитная Юная Морская Змея (Талонский Региональный Вариант)

 

Ранг: 2

 



Титулы: Провоцирующая Гигантов (-5 ИНТ), Трусиха, Дура, Убийца Бессмертных, Пожиратель
душ, Семя Бедствия

 

Уровень: 8

 

Опыт: 63/1255

 

ОЗ: 158/148 (+11) ОМ: 33/23 (+11) ОВ: 363/353 (+11)

 

СИЛА: 59 (+11)

 

ЖИВ: 68 (+11)

 

ПРОВ: 35 (+11)

 

ИНТ: 69 (+6)

 

МУД: 47 (+11)

 

РАЗ: 19 (+11)



 

ХАР: 11

 

УДАЧА: 5

 

Приобретенные навыки: Изучение (5)

 

Врожденные навыки: Кислотный луч (3), Взмах Хвоста (6), Ядовитый укус (6)

 

Природные мутации: Ядовитые Чешуйки, Печь Души (+11)

 

Мутации: Высшие Глаза, Увеличенный Размер (См. Потенциальные мутации)

 

Текущий биоматериал: 948 кг

 

Всего собрано биоматериала: 1488 кг

 

Доступные Эволюции: N/A (См. Потенциальные Эволюции)

 



Подробности: Возрожденная Талонская Морская Змея. Некоторые характеристики были
изменены ради приспособления к атрибутам предыдущей жизни. Как элитный монстр, вы
получаете бонус ко всем характеристиками, текущий бонус +5. Необычная Юная морская
змея, которая лишь немного меньше взрослого Морского Змея. Прими то, что ты читер, каково
это - потерять весь этот драгоценный опыт, карма с*ка.

 

 

Ради своего душевного здоровья я стерла последнюю строчку из памяти и поплыла дальше. Из-
за того, что я убила только несколько низкоуровневых рыб, полученный опыт за день довольно
низок. Мне удалось собрать душу акулы и улучшить печь на +11. И получить более 300 кг
биоматериала от чего-то вдвое меньше меня - это хорошее достижение, но интересно, сколько
я смогу получить от кого-то размером с меня? Настоящая тема дня, однако, в том, что, черт
возьми, происходит со статистикой всех этих монстров!? Полный абсурд.

 

"Учитывая ваш нынешний уровень полномочий, на ваш текущий вопрос можно ответить."

 

Я даже не знала, что такое вообще существует. Каков мой нынешний уровень полномочий?

 

"Ваш нынешний уровень полномочий недостаточно высок, чтобы узнать ваш нынешний
уровень полномочий."

 

*Хссс*(вздох)... Хорошо.

 

"Виды монстров рангов 4,7,10 имеют более высокое качество, чем их предшественники. Это
приводит к значительным скачкам в базовой статистике по сравнению с монстром на один
ранг ниже."

 



Каков ранг Морского Дрейка? Я уверена, что выше, чем мой нынешний. На самом деле, почти
все, во что я эволюционирую, вероятно, будет более высокого ранга, чем мой нынешний вид.

 

"Морской Дрейк - Монстр 5-го ранга без специализации, как таковой Морской Дрейк имеет
хорошо распределенную базовую статистику и почти не имеет непосредственной слабости."

 

Хорошо, 5-й ранг, жди меня.

http://tl.rulate.ru/book/48833/1317940


