
Глава 6: Игра с щупальцами

Перевод и редактура Xataru.

 

После нескольких дней засад на мелких рыбешек мне наконец-то повезло и я поймала целый
косяк рыб, добив 440 кг биоматериала. К сожалению, после такого удачного улова в этом
месте почти ничего не проплывало. Даже через два дня мне удалось поймать лишь одну
рыбешку. Излишне говорить, что мне стало безумно скучно. А я надеялась разбить здесь
лагерь на некоторое время, пока не получу "Увеличенный Размер" и не достигну 5-го уровня.
Но, конечно, если со мной случалось что-то хорошее, за этим всегда следовало еще большее
невезение. Похоже, мне снова придется рискнуть и выйти из безопасного леса водорослей...

 

На этот раз вместо того, чтобы плыть в более опасные глубокие воды, я направилась к центру
кораллового рифа. Я заметила, что мое появление отпугнуло многих монстров, но мне удалось
найти одного, который не сбежал, да и выглядел он довольно восхитительно.

 

Раса: Взрослый Талонский Рифовый Кальмар

 

Ранг: 3

 

Уровень: 4

 

Состояние: Здоров

 

ОЗ: 43/43 ОМ: 21/21 ОВ: 347/347



 

СИЛА: 41

 

ЖИВ: 31

 

ПРОВ: 43

 

ИНТ: 47

 

РАЗ: 22

 

Подробности: Кальмар, уникальный для талонских коралловых рифов. Нападает на добычу,
сжимая её щупальцами и кусая. На его щупальцах есть тысячи маленьких шипов, из-за чего
хватка кальмара смертельно опасна.

 

 

Я огляделась, чтобы убедиться, что он один. Кальмары - не самые лучшие копатели, так что в
земле их быть не должно, да и горизонт был чист. На первый взгляд казалось, что нанется
жесткий бой, учитывая его более высокую статистику, но этот матч для меня прошел просто,
стоило мне снова покрыться кислотой.

 

Снова выплюнув кислоту вокруг себя, я проплыла через неё, совершив все нужные
приготовления до начала битвы с кальмаром, а как только закончила, прозвучал голос
Системы.



 

"Вы выполнили требования разблокировки Естественной Мутации: Токсичные Чешуйки. Ваше
тело теперь постоянно выделяет яд, что делает вас ядовитой. Естественные мутации не
занимают слоты "Элитных Мутаций Монстров"."

 

Вот это был приятный сюрприз. Мне больше не нужно было тратить ОМ, чтобы покрыть себя
или обновить яд. Но перейдем к более важному - кальмару. Как только я приблизилась
нему, тот начал осознавать мои намерения и попытался обхватить меня своими щупальцами.
Кальмар сжал меня, и из-за его присосок я потеряла немного своего здоровья, но как и
схватил, он так же быстро и отпустил меня, начав убегать, осознав урон от прикосновения ко
мне. Но я не собиралась отпускать его, развернула свой хвост, и обернула его вокруг кальмара,
как бы отплатив за услугу, и после укусила его за голову. Здоровье кальмара быстро упало  из-
за моей ядовитой чешуи и яда. Но в конце концов он всё же вырвался из моей хватки, правда
осталось у неговсего 23 ОЗ, да и те продолжали падать. Далее я гонялась за убегающим
кальмаром несколько минут, пока тот не упал замертво перед небольшим каменным
образованием.

 

"Вы убили Взрослого Талонского Рифового кальмара 4-го уровня. Вы получили 50 опыта.
Поскольку вы убили монстра более высокого уровня, вы получили и дополнительные 50 Опыта.
Из-за того, что он был на более высоком эволюционном пути, вы получили двойной опыт. Вы
получили в общей сложности 200 Опыта."

 

Увы, мне не дозволено быть настолько везучей. Не прошло и секунды после смерти кальмара,
как из ближайших расщелин вылезли еще трое. Быстро взглянув на них, я увидела одного
взрослого и двух юных. Взрослая особь находилась на том же уровне, что и недавно ушедший
кальмар, а две молодые особи - на 2-м. И все в ярости. Окруженная без малейшего шанса на
побег, я сделала юных кальмаров своей первой мишенью. Бросившись на них, я обвила своим
телом ближайшего ко мне и сильным укусом вогнала ему клыки в голову. Другой кальмар не
стоял без дела и начал обвивать меня своими щупальцами, полностью игнорируя урон в своем
разъяренном состоянии. Довольно скоро первый противник умер, и я обратила свое внимание
на оставшегося юного кальмара, но тем временем появился взрослый, который пытался
ухватиться за всё, за что только мог. Когда последний мелкий наконец пал, и я вырвалась из
хватки взрослого кальмара с оставшимися 5-ю ОЗ, мне как бы дали передышку. Установив
некоторое расстояние между собой и кальмаром, я съела одного из юнцов чтобы вернуть себе
немного здоровья, подняв его до 8-ми. Увидев, как его ребенка съедают прямо на глазах,
кальмар совершил безумную атаку. Я же использовала Кислотный Спрей, чтобы создать
разъедающую стену между нами, но кальмару было все равно, он продолжил движение и



схватил меня, собираясь съесть. Когда моя голова оказалась в пасти кальмара, я снова
использовала Кислотный Спрей и следом Ядовитый Укус.  После такого, взрослый кальмар
умер, и снова зазвенела система.

 

"Вы убили Взрослого Талонского Рифового Кальмара 4-го уровня и двух Молодых Талонских
Рифовых Кальмаров 2-го уровня. Вы получили в общей сложности 200 опыта.

 

"Поздравляю, вы достигли пятого уровня."

 

Не тратя ни минуты на отдых, дабы не появился еще один монстр из-за мертвых кальмаров, я
съела всех четырех, не оставив после себя никаких следов. Закончив ужин из морепродуктов, я
обнаружила, что у меня было чуть более чем достаточно биоматериала, чтобы разблокировать
Увеличенный Размер. Еще раз оглядев окрестности в поисках потенциальной угрозы, и
убедившись, что на данный момент берег свободен, я продолжила мутацию.

 

"Это действие потратит 500 кг биоматериала. Увеличенный Размер даст бонус к вашей базовой
статистике, +50 ОЗ, +50 ОВ, +10 СИЛА, +15 ЖИВ, -5 ПРОВ. Вы уверены, что хотите
продолжить?"

 

На уменьшение ПРОВ смотреть мне было немного больно, но неплохое увеличение других
характеристик компенсировало это, не говоря уже о том, что мутация была обязательна для
Морского Дрейка, так что, конечно, хочу продолжить. Как только эта мысль пришла мне в
голову, я ощутила, как каждая клеточка моего тела начала нагреваться...

 

После того, как интенсивное жжение в моем теле уменьшилось, я осмотрела его и поняла что
стала настолько большой, что часть моего тела теперь торчала над поверхностью. Раньше я
этого не замечала, но цвет моих чешуек изменился, скорее всего, из-за "Ядовитых Чешуек".
Теперь они стали бледно-голубыми. Рассмотрев все свои физические изменения, я заглянула
на страницу своего статуса, чтобы понять, как они повлияли на мою статистику.



 

Имя: Корделия Ауспин

 

Раса: Элитная Юная Морская Змея (Талонский Региональный Вариант)

 

Ранг: 2

 

Титул: Провоцирующая гигантов (-5 ИНТ)

 

Уровень: 5

 

Опыт: 280/571

 

ОЗ: 103/103 ОМ: 12/16 ОВ: 187/245

 

СИЛА: 41

 

ЖИВ: 47

 



ПРОВ: 24

 

ИНТ: 46 (-5)

 

МУД: 23

 

РАЗ: 13

 

ХАР: 11

 

УДАЧА: 5

 

Приобретенные навыки: Изучение (3)

 

Врожденные навыки: Кислотный Спрей (5), Взмах Хвоста (4), Ядовитый укус (5)

 

Естественные мутации: Токсичные Чешуйки

 

Мутации: Высшие Глаза, Увеличенный Размер (См. Потенциальные мутации)



 

Текущий биоматериал: 40 кг

 

Всего собрано биоматериала: 580 кг

 

Доступные Эволюции: N/A (См. Потенциальные Эволюции)

 

Подробности: Возрожденная Талонская Морская Змея. Некоторые характеристики были
изменены ради приспособления к атрибутам предыдущей жизни. Как элитный монстр, вы
получаете бонус ко всем характеристиками, текущий бонус +5. Необычная Юная морская
змея, которая лишь немного меньше взрослого Морского Змея. Приятно иметь большие мечты
и стремления, но давайте будем честны, они не сбудутся.

 

 

Проигнорировав последнюю строчку еще раз, я поняла, что произошел значительный прирост
к силе и стойкости. Теперь у меня появилась уверенность в том, что я смогу выжить в более
глубоких водах за лесом водорослей. Не то, чтобы у меня был большой выбор, так как мое тело
теперь не могло скрыться даже в пределах всего леса ламинарий. Но теперь я знала, что смогу
бороться с Люксипирией, и если использовать её в качестве отправной точки в этой области, то
всё пройдет хорошо.

 

Я начала продвигаться к более глубоким водам, пока не заметила что-то странное, движущееся
по поверхности воды. Высунув голову, я увидела вдали выплывающий из-за скалы корабль. Он
выглядел не очень большим, даже если учесть, как далеко находился. Скорее всего, это было
какое-то рыбацкое судно. Но корабль - это люди, разумная жизнь. Возможно, я смогла бы
немного понаблюдать за ним и попытаться получить больше информации о цивилизациях этого
мира. С такими мыслями я начала подкрадываться к ничего не подозревающему судну.

http://tl.rulate.ru/book/48833/1315223


