
Глава 5: Священные Звери и Вестники Конца

Перевод и редактура Xataru.

 

Проведя следующую неделю, почти ничего не делая, кроме совершения засад на мелкую
добычу, проплывающую через лес из ламинарий, я сумела набрать несколько уровней и даже
нашла пару взрослых черепах, которые дали хороший толчок моему опыту и биоматериалу.

 

Имя: Корделия Ауспин

 

Раса: Элитная Юная Морская Змея (Талонский Региональный Вариант)

 

Ранг: 2

 

Титул: Провоцирующая гигантов (-5 ИНТ)

 

Уровень: 4

 

Опыт: 160/440

 

ОЗ: 14/14 ОМ: 14/14 ОВ: 144/144



 

СИЛА: 22

 

ЖИВ: 20

 

ПРОВ: 29

 

ИНТ: 40 (-5)

 

МУД: 29

 

РАЗ: 11

 

ХАР: 11

 

УДАЧА: 5

 

Приобретенные навыки: Изучение (2)

 



Врожденные навыки: Кислотный Спрей (4), Взмах Хвоста (3), Ядовитый укус (3),

 

Мутации: Высшие Глаза (См. Потенциальные Мутации)

 

Текущий биоматериал: 250 кг

 

Всего собрано биоматериала: 290 кг

 

Доступные Эволюции: N/A (См. Потенциальные Эволюции)

 

Подробности: Возрожденная Талонская Морская Змея. Некоторые характеристики были
изменены ради приспособления к атрибутам предыдущей жизни. Как элитный монстр, вы
получаете бонус ко всем характеристиками, текущий бонус +5. Начинаешь становиться
сильнее, но все еще довольно слаба. Дурочка, которая спровоцировала родню монстра
защитного типа более высокого уровня.

 

 

Раньше я этого не замечала, но в списке потенциальных мутаций у меня был вариант
"Драконьи Глаза". И после того, как я покрыла себя кислотой еще несколько раз, у меня
появился вариант мутации, называемый "Токсичные Чешуйки". И то, и другое я бы себе хотела,
но, по-видимому, будучи юной, я могу иметь только две мутации. Поэтому мне нужно
сохранить биоматериал для "Увеличения Размера", чтобы соответствовать требованиям для
эволюции в Морского Дрейка.

 

Несмотря на то, как же скучно и утомительно ждать, пока ничего не подозревающая рыба
проплывет мимо, я предпочитала делать так, а не активно охотиться, ведь теперь я полностью



осознавала всю опасность. Но большинство крупных монстров, по крайней мере по сравнению
с мелкой рыбой, начали избегать районов вокруг леса водорослей. Оказалось, они не совсем
безмозглые, и понимали, что для выживания лучше избегать мест, где их убивают. На данный
момент через это место проплывали лишь мелкие рыбешки, которые находились как на более
низком уровне, так и этапе эволюции. Я на собственном горьком опыте убедилась, насколько
бессмысленно гоняться за ними, как только увидела снижение опыта на 50-75%. Мои менее
разумные сородичи, по-видимому, не видели в этом никаких проблем, так как я часто видела
их даже во взрослой фазе, счастливо жующих мелкую рыбу. Я, однако, умнее этого и не так
довольна перспективой остаться слабой маленькой морской змеей. Как мне убить богов, если
останусь в этой форме? И так, я стала выходить из укрытия в лесу водорослей и снова начала
активно охотиться, лишь надеясь, чтобы снова не столкнуться ни с чем-то в несколько сотен
раз сильнее меня.

 

Скоро я нашла свою первую добычу. Чуть дальше зарослей водорослей я нашла
проплывающую мимо странную рыбу. Размером она была примерно с голубого тунца, но
больше напоминала какую-то отвратительную помесь пираньи с рыбой-удильщиком.

 

Раса: Подросток Луна Люксипира

 

Ранг: 3

 

Уровень: 8

 

Состояние: Здоров

 

ОЗ: 80/80 ОМ: 35/35 ОВ: 479/479

 



СИЛА: 59

 

ЖИВ: 48

 

ПРОВ: 71

 

ИНТ: 43

 

РАЗ: 40

 

Подробности: Хищная рыба, которая охотится ночью. Использует биолюминесцентный
придаток на макушке, чтобы привлечь добычу. Может быстро выпускать свои зубы из пасти,
преследуя убегающую добычу.

 

 

Да, я собираюсь не делать кое-чего прямо сейчас. Не собираюсь связываться с этим
чудовищем. Я отважилась пойти в противоположном направлении от Луксипиры и оказалась в
еще более глубоких водах. И как только у меня появились сомнения, стоит ли возвращаться, я
наткнулась на довольно удачную находку.

 

Раса: Детеныш Заратана

 



Ранг: 10

 

Уровень: 2

 

Состояние: Спит

 

ОЗ: 5,500/ ОМ: 5,500/ ОВ: 2,420/2,420

 

СИЛА: 132

 

ЖИВ: 2,796

 

ПРОВ: 330

 

ИНТ: 1,158

 

РАЗ: 1,245

 

Подробности: Порождение Священного Зверя Заратана, Мировой Черепахи. Как Священный
Зверь, нападение на него или его сородичей навлечет на вас гнев всей разумной жизни.
Заратан и его сородичи - единственные черепахи, со способностями к магии.



Высокоинтеллектуальное и пацифистское травоядное.

 

 

Я говорю "повезло" только потому, что это удивительно, как мое Изучение только преуспело.
Черт побери! Почему мне так не везет! Всего 2-й уровень, и у него такая статистика. Кроме
того, размер черепахи был совершенно абсурден. Я думала, что это маленькая полоса земли,
пока не увидела плавники, и оказалось, что "полоса" на самом деле большая черепаха, да еще
и молодая. Просто вернусь-ка в лес водорослей. Похоже, сегодня не самая удачная ночь.

 

Когда я отвернулась от черепахи, моя удача повернулась задом ко мне. Конечно, я просто
должна была наткнуться на другую Люксипиру, и на этот раз по-настоящему. Стоило мне
оказаться на определенном расстоянии, как она начала стрелять в меня своими зубами, и
каждое попадание нанесло по 3 урона, оставив мне 5 ОЗ. К счастью, урон оказался не так уж
велик, но  очень быстро складывался. Люксипира бросилась на меня, и я видела, как заново
вырастают ее гротескные зубы. Еще через несколько секунд погони зубы Люксипиры
полностью отрасли и полетели еще одним залпом в мою сторону. На этот раз мне удалось
увернуться от большинства, но один все же попал, оставив мне 2 ОЗ. И тут внезапно я
почувствовала, как вокруг нас взбурлила вода, мы с Люксипирой не долго ждали. Поглощенная
битвой и окутанная ночным мраком, я не заметила, как к нам приблизилась гигантская
черепаха. Когда прошелся второй залп зубов, он попал, но вот только не в меня. Когда я
увернулась, они ударили черепаху, пробудив ее ото сна. Даже глазки этого монстра были
больше нас вместе взятых, и он смотрел на нас мертвым взглядом, словно пытаясь разобраться
в ситуации.

 

Черепаха открыла рот, и я ощутила, как что-то начало собираться вокруг. Близлежащие воды
остыли, и после из пасти черепахи прямо в убегающую Люксипиру выстрелил луч льда,
одновременно убив и заключив ее в большую глыбу льда. А я начала быстро покачивать
головой вверх-вниз, пытаясь выразить свою благодарность за помощь и извиниться за
причиненные неудобства. Возможно, она поняла, что я хотела передать, или просто подумала,
что мое существование слишком незначительно, но черепаха вернулась в свое прежнее
положение для сна.

 

Жаль, что я не получила никакого опыта, но, учитывая, что я не сделала ничего, кроме как
бежала изо всех сил, жаловаться не стоит. С другой стороны, её тело все еще здесь, пусть и
заключено в большой кусок льда, идущий от Люксипиры до черепахи, но тем не менее. Я
начала размораживать его с помощью Кислотного Спрея, и через пару минут пробралась



сквозь толстый лед и вгрызлась в тушу. Что? Никто другой не собирался её есть, так что мне
можно.

 

Из-за большого размера потребовалось почти 30 минут, чтобы съесть всю рыбину целиком.
Теперь я выглядела как глупая переевшая жирная змея, но награда того стоила. Быстро
взглянув на свое состояние, я обнаружила, что восстановила все свое здоровье, а также
получила 130 кг биоматериала, доведя текущее количество до 380 кг. После того, как только
Люксипира переварилась настолько, что меня больше не посчитали бы толстенькой, я начала
пробираться обратно в свое убежище в лесу водорослей.

 

Оказавшись в безопасности, я спросила Систему о той штуке, перед которой только что
училась подхалимничать. Про священных животных и Заратан, мировой черепахе. Чем больше
я узнаю о главных силах в этом мире, тем лучше смогу избегать их, пока не почувствую себя
достаточно сильной.

 

"Священные Звери - это категория монстров выше 10-го ранга. Они очень умны и способны
говорить. Говорят, что они являются слугами богов Граунтии, как таковые, они часто являются
предметом поклонения среди разумной жизни. Они существуют как противовес 4-м Вестникам
конца."

 

"Мировая Черепаха, Заратан, - это Священное Животное, относящееся к первой эре. Она
является одним из 8-ми Священных Зверей Граунтии, за которым следуют Первобытный
Мамонт, Диггаджа, Король Лесов, Тимах, Ночной Страж, Амарок, Небесный Защитник, Гаруда,
Крылья Удачи, Сариманок, Речная Песня, Халкидри и Повелитель Медведей Гао."

 

Могу я услышать больше о других Священных Зверях? А кто такие 4 Вестника?

 

"Вы не встречались непосредственно ни с кем из других Священных Зверей или их родичей,
поэтому никакой дополнительной информации нет."



 

"Поскольку вы выполнили 2 из требований к Пожирателю Звезд, Уроборосу, вы имеете право
на следующую информацию. Когда 4 Вестника Конца начинают действовать одновременно, это
считается началом апокалипсиса. В настоящее время существует только 1 активный Вестник.
Исконная Пасть, Чипактли. Остальные Вестники еще не обнаружены, они - Пожиратель Звезд,
Уроборос, Проклятие Человека ???, и Опустошитель Земель ???. Все живые существа
враждебны им, и они так же враждебны к друг другу."

 

Я вспомнила, что Уробороса уже называли одним из этих Весников, когда я впервые увидела
информацию о нем, а теперь мне удалось узнать его полное название - Пожиратель Звезд.
Значит, я должна стать врагом всего живого, верно? Что ж, меня это вполне устраивает. Мне и
так суждено стать врагом большинства людей, как только я начну достигать своих целей. Стоит
мне достигнуть определенной точки, и еще несколько врагов роли не сыграют. Мне предстоит
долгий путь, но месть - это блюдо, которое подается холодным.

http://tl.rulate.ru/book/48833/1315222


