
Я думал, что я один такой и внимание привлекаю всех подряд. Эта чертова группа сияла как
новогодняя елка в темную ночь. В смысле привлекала внимание. Пока мы добирались к данжу,
на нас напали раз семь, и каждый раз игроки. Троица моих новых друзей флегматично
выносила пэкашеров раз за разом. Лишь однажды мне пришлось вмешаться. 

В очередной раз в друида-огра прилетел пучок стрел. Двое лучников расположились на
деревьях с двух сторон дороги. Впрочем, им это не сильно помогло. С боевым ревом друня
прыгнул в левое дерево, на ходу превращаясь во вторую форму…

Лучник как шишка свалился с ветки, шлепнулся на землю и был придавлен поваленным
деревом. Мамонт он такой, с его габаритами наличие на пути деревьев – проблемы самих
деревьев. Офигеть, огр-мамонт. В пвп превращения страшная сила, для тех, кто не знает
особенностей друидов и шаманов.

С каким-то несуразно детским вскриком Нелл взвалила на плечо свой гранато-ракетомет.
Выглядело это смешно и эпично. Хафлинг, сама метр в прыжке, поднимает бревно
двухметровое и сантиметров тридцать в диаметре. От выстрела мелкоту снесло куда-то назад.
Куда именно я не разглядывал. Потирая уши, посмотрел на обломки второго дерева. Друня
оказывается фигня, даже в звериной форме. Не знаю, куда делся тот второй лучник, но от
дерева остался только пенек обломанный.

С тех пор как мы вышли из таверны я крался вдоль дороги, не встревая в разборки. А вмешался
я по одной единственной причине. Пока моя троица громила зеленые насаждения и
потенциальную древесину, я споткнулся и шлепнулся в небольшой овраг. Трое хуманов в
разноцветных робах и с посохами магичили какую-то дрянь. Им крайне не повезло, может они
ждали идеальный момент для атаки или еще черт знает чего. При падении я сбил всех с ног,
сорвав касты. Не теряя времени левого пробил в голову с серпа.

«Крит: Урон 355» - всплыло сообщение, вслед за улетевшей головой.

Жесть. Оставшиеся двое переглянулись в испуге. 

- Потанцуем, уважаемые? – ухмыльнулся я.

Маги все же тряпки. Одного я сложил с четырех ударов, второй успел кастануть в меня
ледяной стрелой. Хп просело на треть, но это было не фатально. Пара ударов, и вторая голова
улетела с плеч. Выбрался на поверхность, чтобы увидеть, как работает паладин-вампир против
вора.

Вор выдавал серию ударов в лоб паладу, тот же раз за разом хватал воришку и отлечивался
кровушкой. Бой вышел затяжным, но никто из нашей пати не вмешивался. Вор отбросил ласты
под свою отборную ругань. Пару ругательств я старательно запомнил. В жизни всякое бывает,
«винторогий помет мертвого бурундука» явно перл.

6 – 0. Матч окончен победой всухую. Обыскав тушки пэкашеров, я приобрел странный девайс
неизвестного назначения:

«Путеводитель по лучшим женщинам городов»

Выглядела эта хреновина как компас и настойчиво указывала на Нелл. Для чего оно вообще
мне было нужно черт его знает, так что бабо-компас полетел в инвентарь до первого торговца.
Мы раскидали новые шмотки по сумкам и выдвинулись дальше на север.



Через полчаса мы добрались до аванпоста, как сказали ребята своеобразную буферную зону
перед данжем. Подземелье располагалось среди красивой горной цепи, что отделяла Баллорт
от северной фракции Винтерфолл. Как оказалось, тут была целая куча разнообразных пещер с
данжами разных уровней сложности. Прощальные лучи солнца в последний раз блеснули от
снежных шапок на вершинах гор. Возле небольшого форта авангарда располагался городок
авантюристов и торговцев. К последним мы и направились, обменивать шмотки на ценные
ресурсы.

- Восемь тысяч золотых! – заявил нпс, разглядывая компас.

Воу. Что? Я продал робу и посох, наследство трех магов за пятьдесят золотых, а компас решил
оставить при себе. Не знаю что это за штука, но для чего-то она явно нужна. Деньги у меня
есть, а вот компас может и послужит для чего-нибудь.

Моя компашка, не заморачиваясь, скинула все по минорной цене. Искать представителя
аукциона всем было просто лень. День и так подходил к концу. Дальше мы выдвинулись в
поисках таверны. На удивление, даже нашлись свободные комнаты. В одну расположили
друида, во вторую все оставшиеся. Мы спустились вниз, выпить по кружечке эля и обсудить
завтрашний поход.

- Эшберн. Мы пати сыгранное, так что только с тобой выяснить детали. Мы готовы быть с
девяти утра по местному… - начала разговор Нелл.

Дикое зрелище, ребенок спокойно распивает алкоголь из кружки, которая размером с ее
голову. Я чертыхнулся и ответил:

- Что нас в этой пещерке ожидает? И почему вы втроем не прошли?

Кэссиди задумчиво почесал шлем и ответил:

- Там нужен вор, или убийца. Стелсеры замучали. Нелл сливают в первую очередь, я, конечно,
ее лечу, но не все так просто. Таунтом я не могу агрить невидимок. Одного невидимку мы
переживаем, но они минимум втроем патрулируют. Да и друида нашего они не трогают
почему-то, а ведь он основной танк.

Огр-друид, «Крадущийся Пепелац», чем он думал ник придумывая? Так вот, он ухмыльнулся и
добавил:

- Твоя задача высвечивать банши, поддерживать Нелл. Ну и если нарвемся на врагов
командных – тряпки и лучники твои. Тактику строишь сам, по дороге тех троих ты грамотно
посек. Вот тоже самое нам в храме и нужно.

Не признаваться же в своем нубстве и что магов я вообще случайно нашел? Так стоп. Храме?

- В смысле храме? Там же пещера по описанию…

Троица задумчиво переглянулась. Нелл попыталась меня похлопать по плечу, но дотянулась
только до локтя.

- Друг наш скелетозный. Я понимаю, что в твое время даже в туалете себе свечкой
подсвечивали, но в эту эпоху есть цифровые технологии, интернет, форумы. И самое важное,
гайды! За завтра посмотри что такое «Пещера нищей нежити» и как она выглядит. Данжи не
всегда вниз спускаются, иногда и наверх ведут.



К нашему столику подошла девушка. Выглядела она как человек, но острые торчащие уши
явно выдавали нечеловеческую расу. Серебристые волосы частично спадали на лицо, частично
были затянуты в тугой хвост на затылке. На ней была кожаная броня с металлическим
нагрудником, клиновидный щит на сгибе руки. Во второй было полутораметровое копье.
Красивое лицо с синими глазами, но почему-то вообще не выражающее эмоций. Все с таким же
ледяным фейсом она обратилась к нам:

- Простите. Вы завтра идете в храм? Который в пещере… эм, небогатой нежити, верно?

Нелл с какой-то неприязнью в голосе ответила:

- Тебе то, какое до нас дело, дылда?

Девушку не проняло, не меняя выражения лица и игнорируя оскорбление продолжила:

- Мне нужно встретить кое-кого в храме. Могу ли я присоединиться к вам?

Нелл, внешне обычно безалаберная и добрая нахмурилась. И прежде чем она чего-то сказала,
вмешался Кэссиди:

- Почему именно с нами, как зовут, раса и класс.

Девушка вздрогнула, несмотря на наглость вопросов, ответила вполне честно.

- Потому что никто не хочет меня взять с собой, а в одиночку я три раза умерла. Эльф. Класс
«Валькирия». Больше я могу сказать только тому, кого должна встретить. Я хорошо сражаюсь
и мешаться не буду, на добычу не претендую.

Сзади я услышал хохот. Обернулся, там уссыкались от смеха люди, в отличие от нашей
компашки, обычные игроки хуманы. Один из них на весь зал гоготнул:

- Опять наша недотрога клеится на халявный проход. Ребят больше тридцадки золотых она за
охрану не даст, не заморачивайтесь.

На лице валькирии на секунду показался страх. Рука со щитом мелко задрожала. Ну нельзя же
так! Что за люди такие. Я встал из-за стола подошел к ушастой и взял за руку.

- Если тебе туда нужно я отведу тебя туда любой ценой, не волнуйся. Один или с группой
неважно.Моя патька подорвалась со стола.

- Эшберн. Какой еще один, провожать девушек священный мужской долг! – хлопнул меня по
плечу Кэссиди. 

Друид встав в полный рост навис над гопотой:

- Рты прикрыли.

Смех гиен прекратился, огр, что головой потолок подпирает, чисто визуально был страшен.
Пусть и в игре, но психологически вот попробуйте не испугаться трёхметровой туши, что
поперек себя шире.

- Не сцы молодуха, мать девочек не обижает! – авторитетно заявила Нелл. Может она и хотела
ее погладить по спине, но ручонки достали только до попки пораженной валькирии.- Завтра в
девять по местному встречаемся здесь. Комнату сняла?- Да, на втором этаже. – Робко



прошептала девушка.

Нелл ехидно сообщила:

- Не люблю я стерв, так что если обманешь или предашь, мстя будет страшна. Но пока ты с
нами, в обиду не дадим. А сейчас Эш, проводи ее до комнаты, нечего девочкам среди
мужицких пьянок тусоваться.

Забавную я нашел себе команду. Но эти трое мне определенно нравятся! Я взял валькирию под
ручку и довел до двери. Наша новая знакомая практически закрыла дверь, когда я кое-что
вспомнил:

- Постой, как тебя зовут?- Меня зовут Мейв, спокойной ночи, Эш.

Дверь захлопнулась. Знакомое имя, я задумчиво почесал скулу. Мейв! Подруга Чумы. Я
забарабанил по двери. Но на мой стук дверь мне никто не открыл.
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