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После кивка я скрылась в квартире, направляясь к выходу. Оставив дверь после себя
нараспашку, на мгновение остановилась в верхнем лестничном пролете, размышляя над тем,
стоило ли ее закрыть или бросить как есть. После, вспомнив весело-задумчивый взгляд Арры,
поняла, что думала о каких-то глупостях, и поспешила дальше. Будто кто-то умудрится НЕ
узнать о том, что мы тут есть.

Я быстро спустилась, перепрыгивая через две ступеньки, и выскочила на улицу, зябко ежась от
ударившего холода и выдыхая облачко пара. Пришлось шарф повторно наматывать на нижнюю
часть лица.

Странная разница температур скоро сведет с ума, если и дальше так будет.

Перебежками от дома к дому, от тени к тени, оставляя на снегу тонкую цепочку следов, я
добралась до дороги с четырьмя полосами, за которой и следила другая группа и спряталась за
брошенной посреди улицы чуть проржавевшей машиной, после чего посмотрела наверх. Если
бы я не знала, что там скрывались наши противники, то никогда бы и не заметила их — хорошо
заныкались.

Все-таки шансы выбраться живой у меня ничтожно малы без соответствующей поддержки.
Арра одна, а там снайпер и маг, поэтому пришлось воспользоваться подарком Рика, воина из
старой группы. Кстати, напрягало то, что здесь группы по два человека, а не привычной три,
или только у нас так, а у них разделились? У-уу, от всего этого уже голова болела, почему все
так сложно?!

Морщась от того, что приходилось выпускать накопленное тепло, расстегнула ворот куртки и
достала из-под шиворота свитера маленький металлический цилиндр. Внимательно его изучив,
получила немного ободрившие меня данные — силовой щит выдержит три средних удара и
один мощный, так что теперь шансы выжить слегка повысились до пятидесяти на пятьдесят.

Собравшись с духом, я выскочила из-за машины и бросилась к противоположной стороне
улицы, активировав защитное поле, которое еле заметной синей сетью зависло надо мной
коконом. Оглянулась в сторону крыши, откуда из укрытия высунулись противники, и слабо
улыбнулась.

Вроде сработало — вон, носы торчат.

Спустя несколько секунд послышался приглушенный хлопок — работали с глушителем.
Снайпер, решивший меня устранить, тут же вздрогнул и рассыпался пылью — как и пообещала
девушка, с ним быстро получилось. А вот с магом завязалась потасовка — что именно там
происходило, снизу было плохо видно. Вдруг раздалось еще несколько приглушенных хлопков,
и шум на крыше прекратился.

Мое отвлечение не прошло даром.

Перед носом сверкнуло лезвие, задев щит и скользнув по нему, оставив оранжевый росчерк. Я
отшатнулась, доставая оружие и наставляя на противника, который мигом пригнулся и ушел
за машину, в следующую секунду послав оттуда в меня гранату. Резко отскочив к дому с
распахнутым подъездом, влетела внутрь, прижимаясь к стене спиной и зажимая уши.



Никогда не думала, что такая быстрая, черт. Но в тот момент казалось, будто с ускорителями
пронеслась.

Даже с зажатыми ушами, грохот оглушил, но щит, который защищал от всех видов атак,
выдержал, правда, покраснев, — еще один удар переживет и слетит.

В ушах продолжало тихо звенеть.

Достав из кармана пилюлю, восстанавливающую здоровье, зажала между зубов и раскусила,
выскакивая из укрытия и вливая огненную Силу в пистолеты. Дымка и пыль не хотели
улегаться, закрывая обзор и пряча бойца, к тому же вызывая кашель и резь в глазах. Пришлось
плотнее прижать к носу и рту шарф, а в остальном положиться на очки. Включив их, поставила
режим на сканирование местности и медленно покралась вдоль стены.

Но все равно так передвигаться оказалось опасно — дом покорежило сильно, отчего пару раз
сверху прилетали камни и железо, а балконы подозрительно поскрипывали.

Парень обнаружился уже у другой машины метрах в десяти впереди так, что если побегу, то не
добегу живой.

Ну, только выгляни, я голову разнесу тебе на десятки мелких частей… ты разозлил меня…

И где Арра?.. Впрочем, не стоило полагаться во всем на нее — я легкий боец, но я боец. Не в
первый раз вела охоту на охотника.

Так, машина посреди дороги, вокруг ничего, чтобы оббежать и зайти со спины, нет. И это
паршиво. Можно успешно атаковать, но только, если забраться выше. За это время мечник
успеет скрыться несколько раз. Вот гад — позиция хороша, ничего не скажешь.

Но настолько ли, как виделось вначале?

Взгляд приковал бензобак. И я понадеялась, что он полон. И вообще, чего мы на машине не
поехали?.. Надо будет после Арре предложить, правда, я не умела водить.

Огненная Сила была залита в оружие по максимуму — два точных выстрела, и я снова нырнула
прятаться в проулок между стоявшими впритирку домами, чтобы за компанию не пришибло.

Грохнуло будь здоров — даже в моем укрытии меня обдало жаркой волной, разметавшей
стоявшую пыль, часть которой успела осесть на моей одежде и волосах, неприятно их пачкая.
Мир вокруг начинал тонуть в дыму, потому оставаться на месте не представлялось никакой
возможности. Опасно — сверху начали сыпаться кусочки кирпича и древней облицовочной
плитки, понукая спешить.

Выглянув наружу, сквозь черный дым и волны огня, окружившие лежащую на боку машину,
рассматривая снесенные балконы у соседних зданий и местами обвалившиеся крыши навесных
магазинов, глубокомысленно кивнула самой себе — неплохо.

Ларек с газетами, например, оказался безвозвратно утерян для мира, оставив после себя пару
остовов, охваченных ленивым пламенем.

Ну, и фейерверк… загляденье. А жертва скрыться не успела.

Как я предполагала, взрыв разнесся далеко, чем предупредил остальных конкурентов, но на



душе стало гораздо спокойнее.

Быстро просканировав окружающую меня территорию, уловила лишь спешащую ко мне Арру
и, спешно покинув ставшее ненадежным убежище, устремилась дальше в переулок, навстречу
напарнице, по пути стараясь как можно лучше отряхнуться от приставшей пыли.

— Придется все хорошенько отстирать, — недовольно бурчала на ходу, стянув шарф и стараясь
максимально хорошо его вытряхнуть, одновременно с этим прочищая легкие от гари, которой
успела надышаться.

Уровень повреждений был невысоким, поэтому я не хотела тратить пилюлю лечения, стараясь
разобраться с проблемой своими силами. Потом, поди, найди по сходной цене эти пилюли или
аптеки, где такое имелось в наличие. Многие игроки подчищали запасы почти под ноль, как
только оные появлялись.

— Хоу, а ты тут что, барбекю решила устроить? — весело спросила подбежавшая напарница,
бросая внимательный взгляд мне за спину и расплываясь в широком оскале. — Аль просто
холодно стало? Смотрю, шарф уже стянула, — засмеялась в голос она.

И чего такая веселая?

— А я тут целых две фишечки набила — гляди, какая прелесть! — восторженно щебетала она,
подсовывая под нос две металлические монетки.

Надо и свою захватить, только, чувствовала, откапывать придется долго.

— Оружие себе заведу, может, теперь винтовочку с оптикой? Или пистолет с лазерным
прицелом? — она задумчиво приложила палец к губам. — Не, лучше винтовку, пистолеты у
меня хорошие. Но, давай по делу. Одни мертвы, а другие стопроцентно в курсе того, что мы
тут. Я даже удивлена из-за того, что это ты, а не я, тут шороху навела.

Я бросила на нее мрачный взгляд, повязывая более-менее очищенный шарф на место.

— Какие будут мысли по данному поводу? Может, теперь мы их подождем? Или разделимся?
Они-то ведь не знают, сколько нас — группа обычно из трех человек, а нас всего двое. Пусть
думают, что где-то еще один бегает. Посидишь тут, погреешься у огонька, а я тем временем
быстренько разберусь с остальными, а? Что, не? Не вариант? — погрустнев, уточнила она,
уловив мой полный невысказанных эмоций взгляд. — Ну, ладно, тогда я тебя полностью
слушаю. Но быстро, ибо нужно спешить.

Она хоть когда-нибудь замолкала или поток непрерывный, как горная река?.. Я устала от этой
болтовни, а мы ведь только два часа работали вместе. И как ее прошлые напарники терпели?..
Может, третий все же был, да сбежал, поняв с кем имел дело?

Я тяжело вздохнула и, так и слова не сказав, направилась обратно к догорающей машине,
огонь и дым вокруг которой уже немного сошли, оставляя тянущуюся в небо черную нить. Все
еще было сложно разглядеть то, что было дальше — мне очки помогали в таком случае, а
девушке?

Подобрав лежавшую фишку — подарочек за убийство игрока, который на удивление быстро
нашелся, подбросила в руке, проверяя вес, после убрала в карман. Еще никогда не получала
фишки за фракционных игроков.



— Да, спешить нужно, — спустя пару минут хождения и рассматривания территории,
произнесла задумчиво. — Жаль, что не удалось у этих информацию вытрясти, но сами
виноваты, мы и так близки к разгадке.

Эхом раздались выстрелы, заставившие одновременно вскинуть головы, прислушиваясь.

— Похоже, вторая группа решила тесно познакомиться с местной живностью, — хихикнула
Арра и, слегка припрыгивая, направилась вперед. — Или живность воспылала любовью к
новоселам.

Я вздохнула, выкидывая бесполезный цилиндр с закончившим действие щитом, и последовала
за девушкой с максимальной осторожностью, не отключая анализ у очков, что немного мешало
передвижению, загромождая обзор разной лишней информацией.

Не хотелось бы снова без предупреждения наткнуться на призрака.

 

Агент Арра

 

Улыбаясь, я продолжила вполглаза наблюдать за Шельмой, не прекращая что-то болтать и тем
самым доводя ее до крайней точки кипения.

Да, стервой я умела быть, когда мне это было нужно, но вот с Шельмой у меня была иная
задача. Так что, данная манера поведения, пусть и была мне ближе всего, но использовалась
для анализа партнера.

Плюсы игровой реальности были в том, что все эмоции персонажа, в случае, если он не
установил себе маленькую примочку в виде эмоционального блокиратора, передавались до
конца. Вот и в случае с Шельмой я могла с легкостью прочесть по ее лицу и движениям все,
что у нее происходило на душе, тем самым пополняя свой журнальчик наблюдений и анализа.

Шельма оказалась странной. Начать хотя бы с того, что в игре можно изменять свою
внешность как пожелаешь, хоть рога приделай. Но она, кажется, ничего и не меняла,
оставаясь обычной, среднестатистической девушкой: среднего роста, среднего телосложения,
с темными чуть вьющимися волосами длиной по плечи. Меня несколько смешили ее зеленые
глаза, которые серьезно сверкали из-под косой челки, что немного скрывала левый глаз, в
моменты, когда я была на пике своей доступной болтливости. В остальное время она
старательно прятала их за очками в черной прямоугольной оправе. Еще она смешно морщила
чуть вздернутый носик — я это заметила, пока мы проходили место с дымом. Наверное, ее
можно было даже назвать красивой: высокие скулы, тонкие линии бровей, тонкие упрямо
сжатые губы — этакие чуть южные черты лица. И ничего лишнего. Ничего иного. Одета
удобно, сразу видно, что ориентировалась в выборе одежды в первую очередь на боевые
ситуации, а только потом на гражданку: светлая рубашка с черным галстуком, брючки,
высокие удобные бутсы, а поверх темная зимняя куртка; на шее шарф серо-грязного оттенка,
закрывающий нижнюю часть лица от дыма и холода.

Всю картину завершала шляпа на ковбойский манер, что болталась за спиной. Чей-то подарок?
Не знаю, но ее она старалась беречь, это видно.

Оружием Шельма пользовалась аккуратно, плавно. Два серебряных пистолета и два кастета с



тремя лезвиями — один из лучших вариантов экипировки для ее аватара. Легкий боец,
который, в случае чего, сможет справиться с противником и на дальней, и на ближней
дистанциях. Ну, а для сверхдальних такие как я имелись...

Как я говорила раньше, в ее поведении угадывалось что-то странное: несколько механические
движения, будто раньше она почти не двигалась, а если и двигалась, то так, будто точно знала
то, что обстановка вокруг не изменится и спустя века. А если взглянуть немного с другого
ракурса, то можно было заметить, что ее так же интересовал весь окружающий мир: она
старалась внимательней разглядеть все встречающиеся предметы, запомнить их.

Она что, находилась в каком-то месте, где нет возможности увидеть мир? Странно... Я так и не
смогла вызнать о ее внешней жизни что-нибудь толковое, и это печалило. Я рискнула и с места
в карьер попробовала узнать все самой лично от нее.

Лезть в личную жизнь людей без их на то воли неприлично, и я прекрасно понимала, почему
она тогда разозлилась. Но это дало мне возможность подтвердить некоторые свои подозрения.
Параллельно разгорелся свой личный спортивный интерес — в конце концов, не каждый день
можно встретить человека, что так спокойно относился к твоим выходкам.

Я задумчиво почесала в затылке, сбив шапку на нос.

Эх... Я свою внешность тоже почти не меняла. Во внешнем мире к тому, как я выглядела,
относились настороженно, а тут это в порядке вещей.

Седыми волосами народ хорошо отпугивать. И всем плевать, что они просто светло-пепельные
— так получилось, и я не виновата, что рядом с моим домом была не очень хорошая экология.
Хех. Жалости к себе не просила, но пообщаться с людьми лишний раз я была более чем не
против. Так что, мысленно извинившись перед девушкой, я продолжила весело болтать на
различные темы.

А сама она свои эмоции пыталась сдерживать. И поговорить не хотела — замкнутая. Другой
уже сорвался бы, послал прямо да направо, а эта — загляденье, держалась.

Вытрясти из заказчика информацию о том, кем являлся мой напарник, не представило особого
труда — обычная девчонка семнадцати лет от роду. Сейчас этих детишек переходного возраста
в подобного видах игр полно, хотя и не понятно, почему она выбрала именно эту, где
постоянно кого-то убивали. Не все взрослые могли тут находиться, что уже о младшем
поколении говорить? Выбрала бы себе светлый мир фэнтези и бегала бы там в образе эльфийки
за принцем на белом единороге. Ну, или от него, это уж как заказчик пожелает...

А тут, смотрела на нее и понимала — играть ведь будет только здесь. Как будто для нее это
место и есть та самая жизнь. Немного пугающая догадка, заставляющая насторожиться и
добавить в журнал наблюдений еще пару абзацев.

Так, что-то меня утянуло в дебри философии. Я сама недалеко ушла в свои почти что четверть
века. Все потом узнается. Сейчас дело.
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