
В своем магазине Чэнь Мо только что спустился на лифте с четвертого этажа и случайно
встретил дядю Чжана.

- Привет, малыш Чен. Я только что сыграл в игру «The Last of Us», и я чувствую, что она
довольно хороша, но я не очень хорошо ее понимаю, она немного сложная. Думаю, я смогу
пройти ее через пару дней, - дядя Чжан выглядел очень энергичным.

Чэнь Мо улыбнулся. - Дядя Чжан, вашу стойкость должны изучать молодые люди.

Дядя Чжан рассмеялся. - Кстати, я поиграл в «Приморский особняк» и заметил, что ее, по
видимому… обновили, да? Я не думаю, что она стала лучше.

- Э? - Чэнь Мо был заинтересован. - Что-то не так?

Дядя Чжан сказал: - Как только я проснулся, Нуан Нуан выглядела совсем другим человеком,
она подавала мне чай, наливала воду и общалась со мной так, как это делают студенты,
которые решили поработать в доме престарелых в качестве волонтёров. Конечно, я понимаю
эту идею, но чувствую себя немного неуместно.

- На самом деле, что касается меня, я все еще хочу войти в контакт с миром молодежи. Может
быть, игры, фильмы и музыка, которая сейчас популярна среди молодежи, пусть я их
увлечения и не всегда понимаю, но мне все равно интересно, чем они увлекаются.

- Эх, это немного сбивает с толку. Я не знаю, маленький Чен, ты смог понять, что я имел в
виду?

Чэнь Мо кивнул. - Понял, дядя, ты прав. Я не думал об этом раньше. Будь уверен, я изменю это
чуть позже.

Дядя Чжан от души рассмеялся. - В любом случае, спасибо тебе, маленький Чен, я чувствую,
что Нуан Нуан такая умная девочка, и теперь моя обычная жизнь стала не такой скучной.
Хорошо, я вернусь первым.

----

Чэнь Мо действительно выпустил обновления для «Приморского особняка», и это обновление
затронуло некоторые малочисленные группы игроков. На самом деле в нем не было ничего
особенного, просто добавили Нуан Нуан больше ответов на разные действия и реплики.

Дядя Чжан вдохновил Чэнь Мо. Область искусственного интеллекта на самом деле была
гораздо шире, чем он себе представлял. Он не должен был ограничиваться только молодежной
областью и не должен был использовать его только для продажи одежды.



Дяде Чжану, было более пятидесяти лет, и он был на пороге становления из дяди в дедушку.
Он вышел на пенсию, но его детей не было рядом.

Одинокие люди нуждались в утешении, поэтому дядя Чжан время от времени приходил в
магазин видеоигр, чтобы увидеть и пообщаться с Нуан Нуан в виртуальном мире.

Однако мыслил дядя Чжан все еще относительно молодо, и он даже сыграл в «The Last of Us».

На самом деле, это касалось не только пожилых людей. Многие люди копили в себе стресс и
терпели сильное давление реальности. Зачастую многие не могли найти кого-то, с кем можно
было поговорить, и они не могли выплеснуть свои тревоги, но искусственный интеллект
действительно сможет в определенной степени помочь им.

Однако простому искусственному интеллекту будет трудно резонировать с игроками, он
должен иметь очень полный виртуальный образ. Это и было ключом Нуан Нуан. Она могла
двигаться, она могла говорить и действовать и она была похожа на живого человека.

Поэтому Чэнь Мо рассматривал возможность добавления дополнительных действий и более
сложных модулей для Нуан Нуан, чтобы она могла автономно изучать человеческие разговоры
и поведение, чтобы она могла с каждым разом реагировать все лучше и лучше.

Согласно задумке Чэнь Мо, Нуан Нуан теперь будет подавать чай и приветствовала старших с
манерами младшего, но, судя по отзыву дяди Чжана, такой подход был неуместен.

Чэнь Мо вскоре понял проблему - такого рода классификация по «детям, подросткам,
взрослым, пожилым» была грубовата. Среди пожилых были те, кто хотел понять нынешние
вкусы молодежи, а некоторые из них просто надеялись, что молодежь сможет проводить с
ними больше времени.

Так что если он хотел сделать Нуан Нуан более совершенным искусственным интеллектом, ей
нужно будет обучиться по-разному реагировать на разных игроков.

Поэтому Чэнь Мо должен будет добавить модуль оценки Нуан Нуан. Основываясь на данных о
прохождениях игр компании «Удар молнии», основываясь на разговорах, привычках и так
далее, она будет угадывать характер и личность игрока и будет отвечать ему наиболее
подходящим способом.

Это был относительно сложный проект даже при нынешних технологиях, но Чэнь Мо все же
решил это сделать, потому что он видел очень широкую перспективу.

Недавнее обновление «Приморского особняка» будет временно отключено до определенного
момента.



Для его повторного включения Нуан Нуан будет необходимо собрать большой объем данных об
игроке а так же проанализировать его.

Хотя ему нужно будет обучить Нуан Нуан обучаться автономно, это будет не так уж и сложно
сделать, ибо у него было четкое направление, в котором ему нужно было работать.

Однако, в дополнение к этому, Чэнь Мо решил выпустить еще одно обновление для
«Приморского особняка».

Конкретное содержание обновления будет очень простым. Оно должно будет связать
«Приморский особняк» с несколькими классическими виртуальными играми в рамках
компании «Удар молнии». Игроки смогут использовать своего персонажа из «Приморском
особняке» в качестве основного персонажа в случае, если они хотели поиграть с кем-то.

Конечно, из-за проблем с движком некоторые старые игры не смогут поддержать подобные
инновации, поэтому на первое время подобное можно будет сделать только с четырьмя играми.

С игрой «Dark Souls», «Uncharted», «The Last of Us» и «PUBG».

Эти четыре игры были созданы с помощью Пангу, так что перенести персонажа игрока из
«Приморского особняка» не будет составлять труда.

Игра «Dark Souls», игра «Uncharted» и игра «The Last of Us», на самом деле все эти игры имели
сетевой режим, но основной геймплей этих игр заключался в прохождение самой игры.

В предыдущем мире Чэнь Мо многопользовательские онлайн-режимы игры «Uncharted» и игры
«The Last of Us» не поддерживали функцию «настройки персонажа», так что игроки могли
лишь выбрать персонажей из представленного списка.

В конце концов, редактор персонажей - это сила китайских и корейских игр, и лишь в немногих
европейских и американских играх редактор персонажей был сделано на приемлемом уровне.

В будущем все игры, разработанные с использованием Пангу, будут связаны с персонажем
игроков «Приморского особняка».

Другими словами, «Приморский особняк» станет «главным городом» или «безопасной зоной»
виртуального мира, который станет самостоятельным пространством. Игроки будут
использовать «Приморский особняк» как базовую точку для перемещения по различным
игровым мирам.
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