
Хотя большинство игроков «League of Legends» относительно равнодушно отнеслись к
появлению игры «King of Glory», ее влияние не оставляло их в покое.

Начали появляться новые игроки, которые довольно сильно влияли на игроков «League of
Legends».

Эти новые игроки знали об «League of Legends» и были заинтересованы ею, однако они думали,
что начать играть в «League of Legends» было довольно трудно, или же что матчи длились
слишком долго.

Эти люди были далеки от лояльности к игре «League of Legends», так как все, что им было
нужно, это игра, на которую они могли потратить свое время.

Даже для многих фанатов игры «League of Legends» матчи порой были довольно тяжелыми, и
многие признавали то, что играть в нее было довольно утомительно. Многие хотели найти
мобильную игру, которая будет хотя бы приблизительно похожа на игру «League of Legends».

Так что появление «King of Glory» не было незамечено этими игроками.

В этом и состояла цель Чэнь Мо. Игра «King of Glory» создавалась не для преданных фанатов
«League of Legends». В конце концов ему незачем было сталкивать лбами две свои игры.

Цель Чэнь Мо состояла в расширении своей базы игроков до широчайшего уровня.

Если уж они смогли уйти от «League of Legends», от «King of Glory» они точно уйти не смогут и
будут вынуждены выложить свои деньги на бочку.

Более того, игра «King of Glory» удачно привлекала молодую женскую и мужскую аудиторию,
что играло ей только на руку.

В игровом сообществе всегда было подобное очень интересное явление.

Некоторые игры совсем не нравились мужчинам, но в тоже время они были очень популярны
среди женщин...

И мужчины приходили в эту игру в основном из-за наличия большого количества свободных
сестер.

Пока в эту игру будет играть куча девушек, можно будет не беспокоиться на счет того, что в
нее никто не будет играть.



В конце концов, это самая простая и легкая мобильная «МОБА», поэтому многие девушки
предпочитали ее, нежели «League of Legends».

Художественный стиль игры «King of Glory» был ближе к женской эстетике, ибо какие герои
нравились китайским девушкам? Они не любили западных героев, которые были высокими и
перекаченными, они любили мужчин, которые выглядели очень красиво и умно.

В игре «King of Glory» герои были созданы по концепту: «Много красивых мужчин и щепотка
красивых женщин».

Из-за продуманной атаки Чэнь Мо, большое количество девушек начали устанавливать эту
игру. Они, возможно, никогда не скачали бы «League of Legends», но теперь это было не важно,
так как они все равно попали в лапы Чэнь Мо.

Парни же, желая хорошо выступить перед своими сестрами, усердно работали и донатили на
красивые скины...

----

В то же время многие игроки сильно удивлялись, когда впервые заходили в игру и видели этих
персонажей.

«О боже, это, оказывается, Ли Бай? Я и подумать не могла, что это он!»

«Кроме него в игре есть Чжун Куй, Миямото Мусаси, Марко Поло, Ди Ренджи, Ли Юаньфан...
есть также персонажи из периода Троецарствия! Гуань Юй и Чжан Фэй - исторические
личности!»

«Различные исторические личности решили попутешествовать во времени и в итоге решили
сойтись в битве?»

«Хорошая игра. Мне нравится наблюдать за сражением десяти интересных исторических
личностей».

«Я думал, что использование китайского стиля в итоге обернется катастрофой, но теперь мне
кажется, что Чэнь Мо вообще не прогадал».

«Ли Бай, Хань Синь, Гуань Юй и Дяо Чань действительно очень забавные герои...Эти герои
ощущаются такими новыми, такими… свежими».

«Я думаю, что Гуань Юй - самый интересный герой из всех существующих героев. Честно
говоря, его механики немного похожи на механики одного героя из игры «League of Legends»,



но мне честно говоря плевать, ибо играть за него сущее удовольствие».

«После более чем тысячу часов, что я провел в игре «League of Legends», начать играть в игру
«King of Glory» было слишком просто, но чтобы попасть в топ-сто нужно быть действительно
очень сильным игроком».

Игроки обсуждали эту новую мобильную «МОБА»-игру, и постепенно многие стали забывать об
«Antiquity Apocalypse».

Вскоре «King of Glory» стала быстро подниматься в списке бестселлеров. Хотя ее скорость была
не такой быстрой, какую в свое время имела игра «Onmyoji», но она очень быстро ворвалась в
первую десятку, и никаких признаков замедления роста не было видно.

Чего другие люди не знали, так это того, что статистика загрузок игры «King of Glory» росла с
еще более ужасающей скоростью!

Пока что основная часть игроков еще не успела ознакомиться с игрой, из-за чего донат тек в
карман Чэнь Мо маленьким потоком.

Когда эта основная часть игроков доберется до сути этой игры, ее взрывной рост заставит всех
без исключения вздрогнуть.
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