
Ли Цзинси показала всем сообщение Чэнь Мо. - Готово.

Все: - … .

Так легко?!

Конечно же, как геймдизайнер, Чэнь Мо не мог позволить никому сомневаться в балансе его
игры!

Но решится ли он выйти против Происхождения или просто занерфит расу ночных эльфов?

Все посмотрели друг на друга в полном смятении.

Гоп причмокнул губами. - Ну, я думаю, что Чэнь Мо все таки выйдет с ним один на один.

Дигва потер свои виски. - Он сможет победить?

Ли Цзинси посмотрела на него. - Я думаю... что сейчас уже создатели Происхождения будут
думать об этом.

----

На следующий день после поражения сладкого картофеля многие зрители еще не пришли в
себя от такой новости.

В этот момент сладкий картофель опубликовал пост на своем «Вейбо».

«Извините, вчера я был слишком взволнован и в итоге не показал достойной игры. Но вам не
нужно отчаиваться, потому что скоро появится более сильный игрок, чем я, и он сыграет
против Происхождения. Эта битва людей и машины еще не окончена!»

Увидев этот пост, многие люди начали сомневаться.

«Более сильный игрок,? Гоп собирается наконец выступить? Жду!»

«Наконец-то тяжелая артиллерия начнет делать *пиу-пиу*»

«Наконец-то!»



«Черт возьми, ура…»

Чэнь Мо уже несколько лет не появлялся в игре «Warcraft: The Frozen Throne», поэтому многие
игроки просто забыли о нем.

Как и в других соревновательных играх, в первую очередь массы будут думать о самых
популярных игроках на данный момент. Ты был популярен два года назад? И что, прошло два
года, все изменилось!

Но вскоре некоторые старые игроки начали говорить о Чэнь Мо!

«Чэнь Мо собирается вернуться?»

«Черт, он уже много-много лет не играл в «Warcraft: The Frozen Throne»! Хотя он и создал эту
игру, я действительно хочу узнать, помнит ли он как нужно нажимать на кнопки?»

«Черт возьми, только не говорите мне, что извращенный Чэнь Мо играет намного лучше
сладкого картофеля».

«Хе-хе, тебе следует посмотреть его старые реплеи».

«Появление босса качалки совсем скоро, с нетерпением ожидаю этого дня!»

«Звучит действительно многообещающее! Хочу увидеть Чэнь Мо!»

----

В день проведения битвы толпа собралась за пределами штаб-квартиры компании «7th
Horizon».

На этот раз место проведение игры изменилось, и к просмотру были допущены обычные люди,
которые заранее купили билеты.

- Что случилось, почему столько народу?

- Братан, тут у нас решается вопрос превосходства машин над человечеством!

- Кто что думает на счет Чэнь Мо? Действительно ли он будет играть против Происхождения?

Помимо живых зрителей на месте проведения игр, на стримах каждого, кто стримил данное



событие, был повышенный в несколько раз онлайн.

Хотя многие зрители не играли в «Warcraft: The Frozen Throne», многие из них хотели
посмотреть на противостояние человека и машины, и плюс еще многие начали говорить о том,
что Чэнь Мо будет играть против ИИ, что также подогрело интерес к данной битве.

Прежде чем Чэнь Мо вошел в игровую кабину, несколько репортеров захотели взять интервью
у него, но, к счастью, их остановили сотрудники службы безопасности.

Чэнь Мо же улыбнулся и сказал этим репортерам: - Интервью мы сможет провести позже, и я
просто пришел доказать, что в моей игре нет никаких проблем с балансом.

Репортеры:- ???

Разве это не битва за будущее человечества? О чем ты говоришь? Баланс? Кого-нибудь он
волнует?

Чэнь Мо вошел в звукоизолированную кабинку и сел на кресло.

Сотрудник тут же начал объяснять ему о соответствующих вопросах: о вопросе вынужденной
паузы посередине игры, о перерывах между играми и так далее. Хотя Чэнь Мо знал все эти
моменты как свои пять пальцев, он терпеливо выслушал сотрудника, так как в конце концов
это была его работа и что-то могло отличаться.

После этого Чэнь Мо начал проверять работоспособность ПК, проверять клавиатуру и мышку,
после чего начал разогревать свои руки. Персонал же начал готовить Происхождение к игре.

На самом деле Чэнь Мо знал, что сказанное Ли Цзинси было ложью, но выхода у него не было.
Просто такая радикальная атака поразила его слабое место, из-за чего ему пришлось
отреагировать.

Хотя все знали, что Происхождение был всесторонним ИИ, который мог играть против любой
расы, он, в конце концов, никогда не играл на любой другой расе кроме ночных эльфов.

И Чэнь Мо должен был доказать, что проблем в его игре с балансом не было. В конце концов
этот вопрос затрагивал его честь как геймдизайнера!

----

Вскоре обе стороны показали свою готовность.



Спустя минуту первый матч официально начался!

Огромное количество людей обратило внимание на эту войну. Даже многие люди, которые
раньше не знали Чэнь Мо, молча подбадривали его.

В конце концов его противником являлся искусственный интеллект, из-за чего практически
все люди подсознательно были на стороне Чэнь Мо!
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