
Молчун: «Всем привет».

Крылья звездного духа: «Черт возьми, к маленьким курицам пришел большой серый волк».

Молчун: «Не стоит, каждый в этой чат-группе большой серый волк».

[Администратор] Куб Хэнъян: «Для начала измени свой ник в соответствии с правилами чат-
группы».

Молчун: «Тогда какую игру мне стоит написать?»

Все: «…»

По правилам данной чат группы, каждый участник должен был оставить в своем нике
упоминание о своей любой успешной игре.

Но что ему стоит добавить? У него было так много хороших игр...

[Администратор] Куб Хэнъян: «...сейчас я все сделаю».

[«Молчун» был переименован в «Молния Чэнь Мо».]

Игры, которые были выпущены Чэнь Мо, были довольно известными, поэтому он просто решил
пойти по легкому пути.

Цю Хэнъян пошел по этому же пути. Именно из-за этого у него в нике было сначала
упоминание о его платформе - «YouCube.com».

Пепега: «Это обсуждалось сегодня утром, а во второй половине дня сюда уже привели Чэнь
Мо. Скорость работы администраторов действительно высока!»

[Владелец группы] Троецарствие Чжан Сяокун: «Кхе-кхе, будь серьезна, тут у нас собрались
уважаемые гости».

Пепега: «(￣ω￣) ».

[Владелец группы] Троецарствие Чжан Сяокун: «Прежде всего, я приветствую нового брата в
нашей скромной чат-группе. Наша группа изначально добавляла только независимых
геймдизайнеров. Геймдизайнеры крупных компаний и крупных платформ в принципе не будут
приглашены, но Чэнь Мо будет нашим единственным исключением. Несколько наших
администраторов долго обсуждали это утром и решили пригласить Чэнь Мо. Давайте



поприветствуем нового брата!»

Крылья звездного духа: «Добро пожаловать в группу, Чэнь Мо!»

Пепега: «Добро пожаловать, гангстер Чэнь Мо! Гангстерита не против познакомиться и
получить разного рода советы!»

Мечтательный отпуск: «Добро пожаловать».

Драка Цянь Ци: «Добро пожаловать, старший брат!»

----

«Молния Чэнь Мо»: «Посмотрите на себя, вы все такие большие парни, но почему вы все
играете на улице?»

[Владелец группы] Троецарствие Чжан Сяокун: «Нам трудно выжить в мире инди-игр».

На самом деле многие из этих людей являлись геймдизайнерами класса «A», и в этой чат-
группе находилось даже несколько геймдизайнеров класса «S».

Но многие из этих людей любили притворяться новичками.

Возьмем, к примеру, Чжан Сяокуна, который является геймдизайнером класса «А» и получил
почетное звание члена комитета по играм в том же году, что и Чэнь Мо.

Ли Фэн, Чжоу Хайбинь и Чжу Фаньлинь... Хотя они были не так хороши, как Чэнь Мо, они
также были хорошо известны в своем кругу.

И Чэнь Мо примерно понял зачем такая группа была создана, должно быть эта чат-группа
выступала местом, где эти независимые геймдизайнеры могли «погреться».

В конце концов, между геймдизайнерами и игровыми платформами существовали только
коммерческие отношения. Эти независимые геймдизайнеры всегда пытались конкурировать с
крупными компаниями, поэтому независимые геймдизайнеры пытались поддерживать между
собой теплые отношения.

[Владелец группы] Троецарствие Чжан Сяокун: «В конце концов, действительно трудно было
втянуть сюда Чэнь Мо. В самом начале я думал, что с легкостью смогу найти его контактную
информацию. Но в итоге я ничего не нашел... Еле-еле мне удалось связаться с
администратором, но та сказала, что ей нужно будет передать эту информацию кому-то... В



конце концов именно у старого Цю оказалась контактная информация Чэнь Мо, как же это
было тяжело...»

[Администратор] Куб Хэнъян: «Почему я оказался единственным человеком в этой чат-группе,
у которого была контактная информация Чэнь Мо? Чэнь Мо действительно хорош!»

Пепега: «Ха-ха-ха, похоже, что Чэнь Мо любит деньги, но не друзей!»

«Молния Чэнь Мо»: «Кхе-кхе, я занимаюсь исследованиями и созданием игр целыми днями, из-
за чего оба моих уха всегда находятся дома».

[Владелец группы] Троецарствие Чжан Сяокун: «Поймите, поймите, ведь старший брат занят
тем, что создает игры, которые должны заработать деньги, которые в итоге всегда отличались
от наших...»

[Администратор] Куб Хэнъян: «Ладно, старина Чжан, остановись, пока можно, давай перейдем
к другой теме».

[Владелец группы] Троецарствие Чжан Сяокун: «Ого, старина Хэнъян, ладно...»

Чэнь Мо знал, что эти люди, должно быть, не просто так решили пригласить его в такую чат-
группу.

Эта группа представляла собой сборище независимых геймдизайнеров. Она в принципе не
несла в себе никакого рабочего характера, и все использовали ее для обычного общения и
снятия стресса. Плюс в этой чат-группе не было ни одного геймдизайнера из крупной
компании

Но Чэнь Мо?

После того, как он выпустил игру «Minecraft», его класс должен был смениться с «A» на «S»,
но этого еще не произошло.

С этой точки зрения проблем со входом не было, так как в эту чат-группу можно было войти
только если ты был как минимум геймдизайнером класса «C».

Однако игровая платформа Чэнь Мо уже является третьей по величине игровой платформой в
Китае.

Если принять во внимание этот фактор, то его не должны были приглашать в эту чат-группу.



Однако Чжан Сяокун и несколько администраторов все же решили пригласить его в чат-группу
после обсуждения, что показывало, что они чего-то хотели.

[Администратор] Куб Хэнъян: «Чэнь Мо, хотя большинство людей в этой группе немного
странные и плохо относятся к игровым платформам, но я думаю, что ты немного отличаешься
от этих эгоистичных представителей игровых платформ. И ты все еще геймдизайнер, так что я
не думаю, что есть что-то плохое в том, что мы решили пригласить тебя сюда».

«Но, конечно у нас есть свои личные причины для этого, и я вот лично хочу, чтобы ты
предоставил мне свою тень в особо яркий знойный день. В конце концов, все другие большие
игровые компании решили объединиться, кто знает, что они будут делать в дальнейшем, если
они смогут вытеснить тебя с рынка».

[Владелец группы] Троецарствие Чжан Сяокун: «Полностью согласен с братом Хэнъяном. Хотя
большинство из участников нашей группы как минимум геймдизайнеры класса «B», даже им
придется нелегко, если они вдруг решат задрать проценты до небес. Я боюсь представить, что
станет с теми геймдизайнерами, которые только встали на путь созидания, боюсь, что им в
буквальном смысле придется есть землю...»

http://tl.rulate.ru/book/48330/1305955


