
Глава 47: На этот раз - живой противник

- Кажется, эта игра может быть столь же интересной, сколь и полезной для людей. - с
удовлетворением подумал Ной, вспоминая опыт прошлой игры, однако он хотел испытать игру
против других игроков.

Интерфейс Валорвотч был очень интуитивно понятным, особенно с учетом того, что игра
пыталась принести Благословенный опыт людям, у которых не было Благословений, интерфейс
был очень похож на интерфейс приложения GBC, который Благословенные использовали для
поиска Крепостей.

При открытии меню Ной заметил единственное отличие: вместо поиска крепости игра
предлагала игрокам искать совпадения: рейтинговые или обычные. Ной знал, что ему нечего
терять. Кроме того, если бы уровень игроков был равен уровню Благословенных, которые были
в обучающей программе, это была бы чрезвычайно легкая победа.

На поиски рейтингового матча не потребовалось много времени. Ной, очевидно, согласился и
ждал, пока портал поглотит его.

Через несколько секунд снова появилось ощущение падения, которое привело Ноя в место,
которое выглядело как заброшенный город.

Этот режим не фигурировал в учебном курсе, в котором участвовал Ной, но для него это не
было проблемой, так как само название режима было самоочевидным.

Посмотрев в сторону, Ной еще раз увидел, что внешность его команды крайне сомнительна.
Был мальчик в костюме священника, железный робот, боксер и инопланетянин. По качеству их
одежды и внешнему виду Ной очень хорошо понял, что этих персонажей невозможно создать,
используя только бесплатные опции.

- Похоже, игровая компания зарабатывает намного больше денег, чем я думал... - подумал Ной.

Первоначально Ной не знал, где находятся контрольные точки, которые они должны были
контролировать, но, глядя на небо, он заметил три больших белых луча света. Зная, что до
начала матча обратного отсчета не будет, Ной побежал к одному из блокпостов.

Ной, будучи одним из великих защитников важности информации, при первой возможности
телепортировался на вершину здания, а затем пошел по самой высокой возможной местности,
чтобы изучить и понять расположение города по мере приближения к цели.

Тем временем на другом конце города между зданиями пробегала маленькая свинья,
направляясь к одному из контрольно-пропускных пунктов.

После того, как обучающая игра закончилась, единственное, о чем говорилось в живом чате



ПигМэна, был странный демон. Они знали, как редко высокопоставленные Благословенные
создают новые учетные записи для повышения своего ранга, поэтому увидеть не только одного
(Свинью), а двух Высокопоставленных Благословенных, поднимающихся на вторичный аккаунт,
было довольно редко, особенно после того, как они увидели, насколько полезным и
практичным было Благословение того демона.

Зрители ПигМэна следили не только за ним. Количество стримеров, за которыми они следили,
было как минимум десятки, и почти каждый имел высокие рейтинги. Они знали, что благодаря
навыкам, которыми обладал демон, он имел высокий ранг, но, как ни странно, никто в чате не
узнал ни его, ни его Благословение. Они были уверены, что если бы увидели этого игрока в
любом матче, то запомнили бы его из-за того, насколько уникальным и полезным был его
навык.

К сожалению, ни демон, ни ПигМэн не были заинтересованы в добавлении себя в число
друзей, поэтому единственное, что они могли сделать, - это обращать внимание на то, когда
они наблюдали за чьей-то игрой в высоком ранге, чтобы кто-то мог распознать демона,
поскольку это было бы очень интересно. Обоим трудно найти друг друга, используя эти
аккаунты с низким рейтингом. И эта общественная уверенность сбылась только тогда, когда
они увидели, что демон не появлялся в команде ПигМэн.

Как и в предыдущем матче, ПигМэн, ни с кем не разговаривая, просто побежал к одной из
контрольных точек, чтобы попытаться гарантировать победу в матче. Однако он сделал это,
ограничив свои силы рангом F.

Благодаря благословению ловкости, которое он имел, ПигМэн знал, что никто не прибудет
раньше него на контрольную точку, и быстро побежал к центру, чтобы игровая система могла
начать отсчет контроля этой точки.

Индикатор выполнения начал расти.
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Пока никто не появился. К этому моменту ПигМэн начал что-то подозревать. Даже если
игроки в этом ранге были новичками, они не были настолько глупы, чтобы оставить одну
бесплатную точку и просто перейти к двум другим точкам.
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Еще никто не появился. Свин был в полной боевой готовности. Несмотря на то, что он
уменьшил свою силу так, чтобы она могла соответствовать силе игрока ранга F, это было
невозможно сделать с рефлексами, которые он тренировал столько лет, играя на высоком
ранге и прорываясь в Крепости: это было то, что он не мог включить и выключить так же
просто, как выключатель.

И именно эти рефлексы, которые он тренировал, позволили ПигМэну отреагировать, когда он
почувствовал странное жжение в спине. Это было не так жарко, как огненный шар, но это
было что-то связанное с огнем, в этом ПигМэн был уверен. За короткое время он пришел к
выводу, что это может быть струя пламени, которую кто-то бросил в него, и ПигМэн быстро
сделал шаг в сторону, повернувшись лицом к врагу.

Но то, что маленький поросенок увидел перед собой, было не пламенной способностью,
которую, по его мнению, он мог бы отразить, а черным кинжалом, которым владел красный
демон, которого недавно встретил ПигМэн.

Когда он сделал простой шаг в сторону, полагая, что этого будет достаточно, чтобы увернуться
от огненного шара, который, как он предполагал, приближался к нему, ПигМэн не отошел
достаточно далеко, чтобы уклониться от рукопашной атаки дьявола.

Смертельно острый кинжал рассек голову маленькой свиньи, и она просто упала назад,
превратилась в частицы энергии и растворилась в воздухе.

Поняв, что он умер от рук этого дьявола, ПигМэн был взволнован. Он испытал, каково это было
сражаться бок о бок с этим дьяволом, и он очень хорошо знал, насколько надежен он как
товарищ. Теперь он хотел знать, насколько опасным он может быть как противник.

- Боже мой, опять этот дьявол!

- Я знал это! Этим двоим суждено снова встретиться, вполне логично, что это произойдет!

- Убей его! Убей его! Убей его! Убей его! Убей его! Убей его!

- Дьявол!!!!!!!!!!

Видя реакцию чата, ПигМэн знал, что у них было много шумихи по поводу следующего
противостояния, которое он будет иметь против него. Он не мог проиграть перед таким
количеством зрителей дважды подряд, хотя бы не продемонстрировав, на что он способен.



- Ладно, ребята, похоже, нам придется немного нарушить наше маленькое правило. Во время
битв с этим дьяволом я больше не собираюсь сдерживаться. - взволнованно сказал ПигМэн. Не
только его зрители хотели снова увидеть противостояние между ними, ПигМэн хотел увидеть,
что он может сделать против этого игрока. - Но я не собираюсь использовать всю свою силу
сразу. Во-первых, мне нужно выяснить, в чем его настоящая сила.

- Вауааа!!!

-Тралалалалала!!!!

- Синья-чемпион!

- Начните делать ставки! Я верю, что ПигМэн победит.

- Благословение дьявола очень мощное и непредсказуемое, я полагаю, он победит.

Тем временем на контрольно-пропускном пункте Ной, который понятия не имел, что тысячи
людей делали ставки на его битву с этой свиньей, снова спрятался на крыше одного из зданий.
Но вместо того, чтобы телепортироваться туда, Ной на этот раз использовал лестницу для
экономии энергии.

Пользуясь преимуществом верхней площадки и тем, что контрольная точка занята им, Ной
наблюдал за точкой, как охотник наблюдает за ловушкой, которую он расставил для своей
добычи, и на этот раз добычей случайно оказалась свинья....
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