
Глава 45: Нет ничего невозможного

[Пожалуйста, выберите себе имя пользователя...]

Ной в течение нескольких секунд не знал, что вставить в эту часть, но по какой-то причине он
подумал, что было бы интересно ввести определенное имя.

[Люцифер]

[Имя пользователя доступно... Пользователь хочет создать новый образ или использовать свой
собственный?] (Люди забыли, кто такие Люцифер и христианский Бог.)

Ной, увидев это сообщение, засомневался. Ему очень нравилась его собственная внешность, но
использование собственной внешности могло принести в будущем некоторые ненужные
проблемы, которых он предпочитал избегать.

[Я хочу создать новый.]

После нескольких минут персонализации своего персонажа Ной сохранил свой рост, добавив
пару красных рогов и немного изменив оттенок кожи, чтобы он соответствовал рожкам. Что
касается лица, он просто изменил ее на что-то, что соответствует стереотипному демону, и
подтвердил свой выбор.

[Пользователь будет отправлен в вестибюль.]

После этого сообщения Ной заметил, что его окружение изменилось, как если бы он
путешествовал по измерениям, пока внезапно он не обнаружил себя стоящим посреди большой
подземной площади. Свет, окружающий это место, создавался кристаллами на вершине
гигантской пещеры.

Оглядываясь вокруг, Ной увидел сотни, если не тысячи, людей с разной внешностью: женщин,
похожих на фей с огромными крыльями, мужчин, похожих на больших каменных големов,
существ с телами, полностью состоящими из воды. Ной слышал, что люди обычно тратят
деньги на покупку косметических предметов, которые меняют внешний вид их персонажей, но
после того, как он узнал, насколько дороги эти предметы, он не поверил, что так много людей
тратят на них деньги.

Но из того, что он мог видеть, было почти невозможно найти кого-то с «базовой» внешностью.
У всех игроков было что-то, что делало их уникальными, будь то кто-то, похожий на скелет, или
кто-то, кто, очевидно, выглядел как маленькая пухлая свинья.

- По крайней мере, мне не придется беспокоиться о привлечении внимания таким видом. - Ной
с облегчением осознал, что его внешний вид демона не будет таким уникальным, как он
представлял.



[Вас пригласили присоединиться к обучающей игре. Вы хотите принять приглашение?]

[Да.]

Ной ответил мгновенно. Появился маленький таймер, и, когда он достиг нуля, под Ноем
материализовался странный портал, и он провалился.

Падение длилось всего секунду, пока он не понял, что находится в другой пещере, на этот раз
более темной. Вокруг него появилось еще четыре портала, и другие люди упали на ноги, а
маленькая пухлая свинья упала брюхом на пол.

Ной странно посмотрел на своих очевидных товарищей по команде и увидел, что помимо
распростертой свиньи был подросток в костюме группы поддержки, мужчина с большой
кошачьей головой и еще один мужчина в странном фиолетовом костюме. Эти люди еще даже
не прошли обучение и потратили деньги на покупку одежды для своих персонажей: это было
непонятно Ною.

Но, глядя в пол, он увидел что-то еще менее понятное, чем странная одежда людей, стоящих
рядом с ним, - пухлого поросенка.

- Почему кто-то выбрал это? - подумал Ной.

[Добро пожаловать, игроки! Валорвотч - это игра, в которой в каждом матче будет выбираться
случайный игровой режим, варьирующийся от контроля за целями, сопровождения, арены и
режима недели. В обучающей программе вы будете играть в режиме арены. Команда, которой
удастся устранить игроков другой команды за 15 минут, выиграет матч.]

После этого предупреждения игрокам больше ничего не сообщалось, но единственным, кто
сомневался в том, что делать, был Ной, поскольку он никогда не посвящал время игре. Другие
игроки просмотрели много видео в Интернете, и даже без обучения они знали, что делать. Это
стало ясно, когда пухлый поросенок поднялся с пола и, бегая на двух ногах, промчался мимо
Ноя с пугающей скоростью.

- Эта ловкость... У него может быть Благословение ранга Е.. - подумал Ной, видя, как игрок
уходит, ничего не сказав.

- Давай убьем ботов, хе-хе. - засмеялся человек с большой кошачьей головой, побежав в том же
направлении, что и маленькая свинья. Двое других взволнованно убежали в поисках вражеской
команды.

Ной был немного потерян.

- Что он имел в виду под «ботами»?



Не зная, что делать, Ной просто последовал за группой сзади и смотрел, что они делают.
Поскольку режим был учебным, ему нужно было здесь учиться, и, если Ной и раньше что-то
делал, он учился, прежде чем действовать, таким образом, ища лучшую стратегию среди всех
возможностей, чтобы не быть застигнутым врасплох.

Группе не пришлось бежать долго до встречи с 5 роботами. Когда Ной увидел их, появилось
сообщение.

[Это обучающие боты. Они будут действовать как Благословенные, но управляются
искусственным интеллектом в обучающем режиме. В матчах PvP ботов заменяют другие
игроки.]

«Хм, вот что они имели в виду под ботами: в этом уроке нам не придется убивать других
людей.» - Ной наконец понял, что имела в виду игра.

Сидя на вершине дерева, Ной заметил, что члены его группы были полными любителями.
Сказать, что они любители, было бы комплиментом: так плохо они сражались. В движениях
меча человека с кошачьей головой практически не было техники, только с использованием
базовой концепции того, чему учили в школах. Девушка в костюме чирлидерши, очевидно,
получила Благословение от бога света, но вместо того, чтобы использовать свет для исцеления
самой команды, она пыталась увеличить интенсивность света, чтобы сжечь ботов.

Единственным в группе, кто не совершал катастрофических действий, был маленький
поросенок, который из-за большой ловкости, которой он обладал, мог двигаться достаточно
быстро, чтобы ударить и не поплатиться за это во время битвы с ботами.

Благословение этого поросенка было очень похоже на Благословение Джаспера, которое видел
Ной. Точно так же, как Джаспер использовал увеличенную ловкость, предоставляемую
Благословением, чтобы стать практически неприкасаемым в бою, странный поросенок делал
то же самое, как если бы у него был большой опыт в этом.

Честно говоря, подумав об этом, Ной понял, что из этой группы единственным, кто, по-
видимому, обладал реальными навыками и опытом, была маленькая свинья. Остальные игроки
вели себя так, как будто никогда в жизни не участвовали в битвах.

Что касается игры, кому-то должно быть 16 лет, скорее всего, эти другие игроки, должно быть,
пробудили свои Благословения и пришли сразу играть. Когда Ною было 15 лет, этой игры еще
не существовало, поэтому он не знал, насколько большой ажиотаж вызывала у подростков
возможность играть с Благословенными знаменитостями.

В то время как девочки в основном мечтали сразиться вместе с красивыми Благословенными
знаменитостями, мелькающими на телеэкранах, мальчики часто мечтали о возможности
присоединиться к матчу со знаменитой Благословенной красавицей и завоевать ее сердце.



Ной не особо интересовался вступлением в эту битву, не зная точно, что делать, но, судя по
тому, что он видел, небрежный стиль боя, который использовала его команда, заставлял их
умирать снова и снова. Первоначальное возбуждение, которое они испытывали, думая, что
легко убьют ботов, полностью исчезло после того, как каждый из них умер в третий раз.

Заглянув в угол своего поля зрения, Ной увидел, что прошло 5 минут, а счет был 17: 4, и боты
побеждают. Игроки, которые надеялись пройти великий путь славы, сразу же поднявшись на
высокий рейтинг в игре и стать профессиональными звездами, теперь чувствовали себя очень
расстроенными. Отчаявшись не проиграть в игровом туториале, единственным, кто сражался,
не беспокоясь об этих вещах, был маленький поросенок, который, несмотря на то, что однажды
умер, был ответственен за три из четырех убийств, совершенных его командой в настоящее
время.

На 7-й минуте матча, когда чирлидерша снова умерла, она увидела Ноя, сидящего на ветке
дерева, и пришла в ярость. Пока они там убивались, чтобы выиграть матч, был член команды,
который сидел и смотрел, как они проигрывают?

- Эй, ты! - крикнула она Ною.

Ной услышал, как кто-то кричит в его сторону, и увидел, что это девушка из группы
поддержки.

- Да? - с любопытством спросил он.

- Разве ты не понимаешь, что мы проигрываем? Почему ты ничего не делаешь? - возмущенно
спросила она, особенно после того, как увидела, что он действительно не понимал, почему она
на него кричит. «Этот нуб даже не знает, что делать в игре. Если бы не он, мы бы выиграли.
Именно так!» - размышляла она про себя.

- Но мы не проиграем.

- Ты что, тупица? Посмотри на счет игры 21: 5. Почти невозможно перевернуть счет менее чем
за 10 минут. Мы проиграем из-за тебя! - крикнула девушка на Ноя, выразив свое
разочарование по поводу того, что она умерла пять раз.

- Нет ничего невозможного. - сказал Ной с улыбкой, которая на его демоническом лице
выглядела немного пугающей. Затем он исчез во вспышке пламени и появился позади одного
из ботов с кинжалом, отрубив ему голову.

Чирлидерша стояла с открытым ртом, не зная, что сказать, когда увидела это.
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