
'Вот оно…'

 

Роланд посмотрел в маленькие угловатые глазницы своего нового шлема. Хотя снаружи
казалось, что они закрыты каким-то темным, едва прозрачным стеклом, внутри все выглядело
иначе.

 

Это был особый материал, не пропускающий свет, но способный давать четкое изображение
изнутри. Это было нечто, созданное из кристаллов, способных поддерживать несколько
небольших рун.

 

Благодаря этому он мог использовать его как своего рода маленький монитор. Первое, что он
сделал, это внедрил свое картографическое устройство во всю эту броню. Теперь он
действительно чувствовал себя как в игре, так как в уголке его глаза была мини-карта. Он мог
увеличить ее, чтобы сканировать врагов и рельеф местности.

 

В этот момент он прятался за большим валуном, вглядываясь вдаль. Там он увидел большое
озеро лавы и стоящих перед ним авантюристов. Несмотря на то, что за спиной у него был
большой мул-голем, он остался незамеченным, так как группа была занята тем, что отбивалась
от саламандр.

 

'Мне придется ждать здесь, пока они не уйдут…'

 

Роланд прищелкнул языком, надеясь, что ничего подобного не произойдет. Он вошел в
подземелье в позднее время, так что, когда он доберется до нижнего уровня, другие
авантюристы уже уйдут. Он не мог учесть более длительные экспедиции, так как некоторые
люди разбивали лагерь в этом подземелье.

 



Здесь было несколько мест для отдыха, одно из них было пещерой, в которой дворяне провели
некоторое время после прибытия, но оно было ближе к выходу из подземелья. Другое место
находилось за озером, у последнего места, где отдыхали дворяне.

 

Хотя подземелье заставляло трупы исчезать, все оставленные ими предметы оставались на
месте. Если кто-то бросал палатку, подземелье не могло поглотить ее, как оно поглощало
трупы монстров или авантюристов. Монстры также не взаимодействовали с ними, если не
чувствовали в них признаков жизни или магии.

 

Поэтому со временем в некоторых местах были построены огнеупорные сооружения. Даже
сейчас некоторые участки были созданы для добычи полезных ископаемых, поскольку в этом
подземелье был большой запас огнеупорных материалов. Конечно, их быстро расхватали
дворфы, у которых была монополия на добычу полезных ископаемых.

 

Он не винил их за это, так как сам, вероятно, поступил бы так же. Дворфы не могли купить
права на добычу в подземелье, но они могли держать людей подальше от мест, которые они
обнаружили. Если только кто-то не вступал с ними в драку, они избегали таких шахт, которые
также хорошо охранялись высокоранговыми авантюристами.

 

Дворфы следили за тем, чтобы экспедиции по добыче полезных ископаемых проводились
еженедельно, чтобы никто не мог занять их место. Они вели несколько таких операций и
платили за них отличные деньги. С таким количеством работы, которое они давали гильдии
авантюристов, было вполне нормально, что они встанут на сторону дворфов, если возникнет
спор, подобный этому.

 

- Тебе они точно нравятся, не так ли, мальчик?

 

В ожидании Роланд посмотрел на Агни, который пировал на мертвом монстре саламандре
второго уровня. В этом подземелье их было так много, что ему не нужно было кормить своего
прирученного зверя. Агни даже предпочитал сам добывать себе пищу, а не получать колбасу
из магазина, поскольку в ней не было камней маны, которые он так любил.



 

Благодаря встроенной функции шлема нового доспеха ему не нужно было выглядывать из-за
валуна. Он видел, как они быстро двигались мимо высохшего озера, когда лава расходилась в
стороны.

 

- Пошли, Агни.

 

- Включить режим следования.

 

Бросив взгляд на Бетси и отдав ей голосовую команду, они наконец вышли из-за большого
валуна. Казалось, что никто не следит за ним, но он не мог быть уверен. Роланд старался быть
незаметным, но этот большой мул привлекал к себе внимание. Вполне возможно, что это
первый и последний раз, когда у него есть возможность достать эти высококачественные
материалы.

 

В первый раз, когда он был там, суматохи среди дворян было достаточно, чтобы все скрыть. С
другой стороны, если бы кто-то увидел, как он исчезает посреди озера, это выглядело бы
подозрительно.

 

Это было не то, что он мог контролировать, и по этой причине он решил взять с собой в
экспедицию этого большого голема, похожего на мула. Внутри у него был не один большой
пространственный мешок, а несколько не очень больших. План заключался в том, чтобы
получить как можно больше сейчас и не волноваться, если дворфий союз обнаружит его
маленький секрет позже.

 

Он был всего лишь одним человеком, поэтому ему не требовалось так много материалов, как
тем крупным кузницам, которыми управляли дворфы. Одной хорошей добычи хватало на очень
долгое время, а сколько на самом деле, он узнает только после того, как вернется домой и
распакует вещи.



 

- Пойдем, Агни, у нас мало времени.

 

- Голем, активируй режим переноски.

 

Озеро вот-вот должно было расколоться еще раз, и пока это происходило, голем начал слегка
трансформироваться. Ноги по бокам придвинулись ближе к телу и задвинулись в какие-то
скрытые отсеки, чтобы сделать его меньше.

 

Роланд посмотрел на большого голема, стоявшего позади него, и быстро схватил его обеими
руками. Руны на его доспехах начали светиться, когда он активировал усиление баффов,
которые он начертал ранее.

 

Он держал большого голема над головой и быстро побежал через озеро. Хотя голем мог
передвигаться, скорость его бега была не близка к его скорости. Он рисковал быть
поглощенным лавой, если бы ждал его.

 

'Это было где-то здесь…'

 

Роланд остановился, осторожно положив голема на бок. Теперь он находился в центре
высохшего озера лавы. Его навык отладки был активирован, когда он искал вход. Недалеко от
места, где он стоял, он нашел его - набор скрытых рун ярко светился.

 

Не теряя времени, он переместился к этому месту и после минутного возиться услышал
щелкающий звук. Толстый каменистый грунт, выглядевший непроницаемым в обычных
условиях, начал сдвигаться в сторону, открывая отверстие.



 

- Быстрее, Агни, нам нужно спуститься, в этом месте не должно быть никаких монстров, но
будь осторожен.

 

Не желая больше выделяться, он приказал Агни спуститься первым и посмотреть, не угрожает
ли что-нибудь их спуску. Пока мистический рубиновый волк спускался вниз, он также
использовал свои руки, чтобы нести мула-голема, так как узкая лестница была бы для него
проблемой.

 

В его нынешнем состоянии и со сложенными внутри ногами он смог протиснуть его в
образовавшееся отверстие. Он похлопал себя по спине за то, что смог запомнить размер этого
отверстия. Если бы не это, то экспедиция была бы очень короткой, и ему пришлось бы делать
своего голема меньше.

 

- Гав!

 

- Врагов не видно? Молодец, стой на страже, пока я закрываю отверстие.

 

Когда Роланд и Агни оказались внутри, пришло время закрыть за ними дверь. Даже если бы
кто-то увидел, что они вошли в это место, им было бы трудно идти по их следам. Без
соответствующего рунного мастера или рунического мага было бы невозможно открыть дверь в
эту потайную комнату.

 

После того как отверстие над его головой было закрыто, он смог наконец расслабиться. Как
только он спустился в комнату, на стенах зажглись факелы. В комнате не было ничего, кроме
этих факелов и двери с другой стороны.

 



Из любопытства он посмотрел на пол, но не увидел никаких следов. Было ясно, что здесь уже
давно никого не было. Учитывая, что подземелья любят восстанавливать все повреждения,
нанесенные им, он не ожидал увидеть здесь свои старые следы.

 

- Отключить режим переноски, войти в режим следования.

 

Роланд чувствовал себя немного глупо, отдавая голему команды, но он не хотел расширять
программирование доспехов, добавляя дистанционное управление мулу-голему. Его доспехи и
так были напичканы различными руническими заклинаниями. Как и в случае с любым
программным обеспечением современного мира, добавление нового кода могло привести к
тому, что старый код начнет выдавать ошибки.

 

- Дай мне посмотреть…

 

После того как голем переставил ноги обратно, он открыл небольшой боковой отсек. Там он
обнаружил нарисованную от руки карту, которую он сделал сам. Это была карта этого места,
которую он нарисовал три года назад, когда был здесь.

 

Коридоры внутри были полны монстров, а некоторые из них были тупиковыми. Во время
путешествия с братом и Люсиль ему приходилось останавливаться и рисовать места, где они
уже побывали. Не имея пера и бумаги, он использовал вместо них стены или землю. С
помощью своей хорошей памяти он помог им добраться до этого места после нескольких дней
блужданий.

 

- Хорошо, Агни, пойдем, оставайся за мной и защищай голема.

 

Агни немного поскуливал, глядя на большую дверь вдалеке. Роланд слегка улыбнулся,



понимая, что его волк просто хотел выступить авангардом, чтобы встретить опасность вместо
своего хозяина. Хотя монстры, ведущие к боссу, не были сверхсильными, их было очень много.
С нынешней силой Роланда и его улучшенной броней он справился бы быстрее, чем его
прирученный зверь.

 

Наконец, началась настоящая экспедиция, когда он толкнул большую дверь. Открылся
большой коридор, тускло освещенный такими же магическими факелами. Проходя через
порог, он услышал странный шум из-за угла. Осмотревшись в поисках монстров, он заметил
красную точку, медленно приближающуюся к нему.

 

'Эти монстры точно быстро реагируют'.

 

Огненный скелет-солдат ур. 57

На его пути стоял Огненный скелет 2-го тира. В руках у монстра были щит и меч, а из глазниц
вырывался огонь.

 

Не дав монстру времени на то, чтобы атаковать его, Роланд поднял руку. Взрыв холодной
энергии вырвался из его ладони и столкнулся с монстром впереди. Весь коридор озарился
ярким голубым светом, который вскоре померк. Монстр, который до этого горел, стоял на
месте и выглядел как замороженный труп.

 

'С такой большой разницей в уровнях, это не составит особого труда'.

 

Роланд медленно двинулся вперед и поднес руку к замороженному скелету. Он освободил
голову монстра, чтобы взять камень маны, который был вмонтирован в его лоб. Этот камень
маны попал в рот Агни, когда Роланд бросил его в его сторону.

 



В данный момент Роланда не особо волновали эти камни маны, за которыми он мог легко
охотиться. Монстр внутри не представлял особой угрозы, по крайней мере, пока он не
приблизится к камере босса.

 

Так что медленная прогулка продолжалась, все монстры, которые были перед ним, падали под
его заклинаниями, не получив ни секунды на реакцию. Даже Агни надоели все камни маны,
которые ему давали съесть, поэтому остальные он бросал в мула-голема, который медленно
шел вперед.

 

Роланд бродил по этим залам, держа в руках карту и пытаясь вспомнить, в правильном ли
направлении он идет. С возросшим уровнем мастерства и улучшенным оружием он вскоре
добрался до зоны перед комнатой босса.

 

'Не думал, что увижу здесь одного из них…'

 

Рубиновый Голем ур. 87

Монстры, обитавшие в туннелях, определенно изменились, даже тот, что не подпускал его к
комнате босса, был другим. К счастью для Роланда, который годами добывал големов ради их
ядер, этот монстр не был опасным противником.

 

После нескольких ледяных взрывов здесь и там, за которыми последовали удары кувалдой по
внешним органам голема, монстр упал на землю. Он не мог двигаться и был готов взорваться,
как и в прошлый раз, но на этот раз Роланд был готов. Он быстро вынул ядро голема, прежде
чем оно взорвалось, а затем засунул его в один из пространственных мешков для редких
предметов.

 

- Вот и все Агни, пожалуйста, прикрывай меня, пока я готовлюсь.



 

Получив перед собой комнату с боссом, Роланд был готов попробовать своих боевых дронов для
подчинения монстров. Прежде чем открыть голема, который был с ним, он осмотрел комнату
босса с помощью своей картографической функции.

 

Как и раньше, внутри не было никаких сигналов жизни. Насколько он помнил, в момент
открытия двери активировался какой-то механизм. Только тогда босс появлялся сверху, так как
он, вероятно, ждал в потайной комнате.

 

Прежде чем войти внутрь, он осмотрел большие двери. Его навык отладки, как и в прошлый
раз, не показал никаких боковых входов, которые позволили бы ему обойти этого босса. Таким
образом, пришло время закончить работу.

 

Роланд открыл защелку своего мула-голема и полез в большой пространственный мешок,
который находился внутри. Из него он извлек некую паукообразную машину, очень похожую
на дрон, который он испытывал раньше.

 

Здесь был не один, а целых шесть, и после вливания маны через его броню все они ожили. На
шлеме он увидел небольшой графический интерфейс, на котором отображались цифры от 1 до
6, соответствующие каждому паукообразному дрону.

 

Приведя все в порядок, он медленно подошел к двери. С левой стороны он держал большой
змеиный щит, который доходил почти до самой земли. Справа он держал большой боевой
молот с шипастым наконечником, который был бы слишком тяжел для обычного человека.

 

Монстр внутри него был большим и свирепым. Он не владел мечом на уровне мечника второго
уровня, даже руническим длинным мечом было бы трудно разрубить шкуру большого монстра.
С другой стороны, тяжелый молот мог с легкостью пробить его насквозь.



 

'Это займет минуту или все пойдет ужасно плохо'.

 

Большая дверь была открыта, но он не вошел. Вместо этого он выполнил программу, которую
заранее подготовил для дронов. Проверив расположение камеры, он просто изменил
некоторые параметры, чтобы големы оказались в нужном месте.

 

Первыми вошли шесть дронов. Они с самого начала прижались к стенам и медленно начали
окружать внутреннюю часть. Роланд предполагал, что если в камеру не войдет человек, то
босс не сработает, и он оказался прав.

 

У его дронов было достаточно времени, чтобы дойти до назначенных мест и затаиться в
ожидании. Затем появился другой большой голем, который быстро отошел в сторону и был
мгновенно деактивирован. Только после этого Роланд вошел внутрь, так как ловушка была
успешно установлена.

 

- Агни оставайся возле голема и не двигайся.

 

Агни, как всегда, не хотел оставлять своего хозяина одного, но он выполнил приказ и остался
рядом с големом-мулом.

 

Медленными шагами Роланд продвигался вперед, постоянно глядя вверх и по сторонам. Перед
появлением босса на его экране вспыхнула большая красная точка. Эта точка приближалась к
ним довольно быстро, и вскоре на них с грохотом опустился знакомый монстр с большим
хвостом-мечом.

 



'Хорошо, что это тот самый'.

 

Вулканический мечехвостый ксорнотавр ур. 125

Прежде чем мечехвостый динозавр успел издать парализующий рев, его мгновенно поразила
вспышка замораживающей энергии. Даже без использования рунического посоха
замороженных взрывов, которые могли производить его доспехи, было достаточно, чтобы
остановить этого монстра на его пути.

 

Как и в прошлый раз, монстр перешел в состояние ярости. Из его тела вырвалась лава, и весь
лед мгновенно растаял. Пока монстр разогревался, Роланд активировал дронов по бокам.

 

Дрон-паук среднего размера раскрылся спереди и выпустил металлический шип. Их ноги
уперлись в скалы внизу, и вместе с опорным болтом они были совершенно неподвижны.

 

Шип выстрелил в сторону кричащего монстра. Шип был только началом, так как к нему была
прикреплена серебристая сеть. Эти колья выстрелили позади монстра, покрывая его сетью с
шести сторон.

 

Это не понравилось чудовищу, и оно попыталось разорвать сети. Но прежде чем ему это
удалось, через эти объединенные сети был послан удар электрической энергии, от которого
монстр упал на землю.

 

Теперь он со всех сторон получал удары от дронов, которые приготовил Роланд. Даже его
разогретое тело не могло расплавить эти специально подготовленные сети, так как они были
сделаны из огнестойких материалов.

 



- Открывай шире!

 

Роланд появился прямо перед монстром, одновременно блокируя его тело щитом. Он оказался
прямо рядом с огромной пастью монстра. Ксорнотавр не мог упустить такой шанс и попытался
поглотить своего врага.

 

Но вместо головы Роланда в открытую пасть пробилось что-то другое. Оно было большим,
круглым, сделанным из металла, и как только оно попало в глотку монстра, оно
активировалось.

 

*Бум*

 

Сильный взрыв потряс закрытую зону, а затем последовало системное сообщение о том, что
Роланд получил очки опыта…

http://tl.rulate.ru/book/47614/1707220


