
- ГРУАХХХХХХХХХ…

 

Послышался громкий вопль чего-то нечеловеческого, за которым последовало что-то похожее
на грохот костей. Послышался странный скрежет металла о твердый камень и странный звук
шагов.

 

Это было внутри подземелья Олбрука, которое еще не было оценено. Подземелья в этой стране
будут оценены после тщательного расследования. Чем труднее будет закончить, тем выше
будет рейтинг. Большинству этих подземелий тоже давали прозвища, у супер-подземелья в
центре острова было свое собственное. Он назывался Подземельем Адского Дракона, дракона,
который жил там, еще предстояло победить.

 

Там стоял некий юноша в несогласованных разбойничьих доспехах, со щитом и мечом в руке.
Он смотрел на новый тип чудовища, которого никогда раньше не видел, но о котором читал в
книгах. Он выглядел как обычный скелет, который можно найти во многих других подобных
подземельях. Хотя была небольшая разница, этот был буквально в огне.

 

Огненный Скелет ур. 10

Этот пылающий скелет тащил большой меч одной рукой и очень медленно двигался к Роланду.
Он знал, что позаботиться об этом монстре будет легко, но он был здесь не для этого. На этот
раз пришло время тренировать его боевые навыки, а не магию.

 

Он терпеливо ждал, не делая никаких поспешных движений. Чудовище медленно подтащило к
нему свое тело и, оказавшись в пределах досягаемости, издало громкий вопль. Как это
существо могло кричать без всяких голосовых связок - вот что он начал спрашивать себя.
Скелет наконец сделал большой замах, пытаясь ударить Роланда своим большим мечом.

 

Он спрятался за щитом и принял удар на себя. Обычно в это время он использовал свой
собственный меч, чтобы отрубить голову монстру. Однако Роланд пока этого не сделал, он



просто слегка отступил, глядя на свою левую руку.

 

- Атака не такая уж тяжелая, я, наверное, смогу немного поиграться с этим парнем…

 

Некоторые навыки, такие как владение щитом и владение мечом, могут быть получены после
базового варианта навыков некоторых классов. Это было верно для большинства обычных
боевых классов, даже лучник мог сделать это. Но небоевой класс, такой как сельский житель,
не смог бы этого сделать.

 

Итак, инициатива по измельчению, о которой он думал, началась. Одним из самых простых
навыков будет тот, который касается щитов и доспехов. Просто блокируя его этим куском
стали, он мог прокачать его. Это было еще проще с навыками брони, так как человеку нужно
было только двигаться в бою, чтобы прокачать ее.

 

Если вы принимаете удары, нося тяжелую броню, навык вырастет еще быстрее, но это будет
намного опаснее. Тактика была проста, сражаясь с медлительными врагами, которые были
легко читаемы. Этот скелет был одним из них, его схема атаки была довольно простой. Он
только бросится на него вслепую, размахивая своим длинным мечом. Сила существа была
довольно низкой, так как ему было трудно держать свое оружие устойчиво, блокировать его
щитом было простой задачей.

 

Так что маленький танец продолжался до тех пор, пока слабое оружие скелета не смогло
выдержать его дольше. В последний раз ударившись о щит Роланда, ржавый меч сломался
пополам и отлетел к стене. Именно в это время он решил закончить тренировку.

 

Вы набрали 2 очка опыта

Роланд прислушался к голосу, говорившему о том, сколько опыта он заработал. Он уже привык
к тому, насколько мизерным был выигрыш, но это все еще приводило его в уныние.



 

- Вероятно, я мог бы получить больше опыта, быстро сделав железные гвозди в этом месте…

 

Чудовище превратилось в груду костей после того, как ему одним ударом отрубили голову.
Огонь на его останках продолжал гореть еще несколько мгновений, прежде чем оставить после
себя в основном пыль. В качестве небольшого бонуса из одной глазницы был извлечен
небольшой камень маны.

 

- Могу я продать эту костяную пыль за что-нибудь?

 

Роланд потер подбородок, глядя на груду полуобгоревших останков. Он не был уверен, но
алхимик мог бы смешать это с чем-нибудь. Это был волшебный скелет, который мог
сопротивляться огню во время движения, так что, возможно, его можно было бы использовать
для огнеупорного зелья.

 

Чем больше денег, тем лучше, поэтому он положил все, что мог, в большую банку, которую
затем положил в пространственный мешок. После того, как он закончил здесь, он планировал
посетить город, рынок там процветал. Это был его первый рабочий день, так что лучше взять
все, что можно.

 

У него было много пространственных мешков с собой, так что он, вероятно, имел
преимущество перед конкурентами. У большинства бронзовых авантюристов не хватало
средств на такой мешок, а у стальных, вероятно, был только один. Мешки, которые у него
были, не были бездонными, он, вероятно, заполнит их довольно быстро, если начнет собирать
трупы более крупных существ.

 

Роланд схватил то, что смог достать, и осмотрел свой щит. Он видел, что скелет поцарапал его
щит от воздушного змея, но он все еще был в рабочем состоянии. Этот был в форме слезинки.
Когда он поднес его к подбородку, он доходил ему до колен и закрывал большую часть его



тела.

 

В его структуру также были вложены некоторые камни маны. Он поместил их внутри, рядом с
энармами щита. Этот энарм состоял из кожаных захватных ремней, прикрепленных к задней
части щита. Он удерживался на месте при помощи заклепок через кожу и лицевую сторону
щита. С другой стороны, человек мог видеть пятна, через которые он был заклепан. Это было
не идеально и выглядело немного неряшливо, но это работало достаточно хорошо, чтобы
заставить его сделать так.

 

Был предел тому, сколько камней маны мог вместить такой щит. Он не мог просто
оштукатурить заднюю часть щита десятью из них, чтобы смягчить все требования к мане.
Руническая структура не сможет справиться с очищенной маной и просто мгновенно испортит
всю структуру заклинания. Произойдет что-то вроде короткого замыкания, которое уничтожит
всю руну.

 

Он выбрал для этого щита камни поменьше, так как не хотел проверять на нем обычные
градуированные. Пределом на этом стальном щите были три камня, с ними вокруг стоимость
маны резко снизилась. Каждый камень снижал требования к мане почти на 20%.

 

Однако это учитывалось только для заклинаний на том же уровне. Он наложил на него
обычное руническое заклинание "щит маны". С камнями и его пассивными навыками
стоимость была снижена почти на 70% от первоначальной. Для него, с высоким запасом маны,
это означало, что он мог спамить этот навык довольно часто и не бояться истощения маны.

 

Это было не единственное заклинание, которое было на этом щите. Теперь он немного
освоился с многоструктурными руническими композициями. Он также пошел с малым
заклинанием сопротивления огню. Это заклинание отнимет у него определенное количество
очков маны, чтобы оно сработало. Это дало бы постоянный эффект, с пониженными затратами
маны это было вполне управляемо и необходимо для подземелья, заполненного монстрами
огненного типа.

 



Он уже провел некоторые обширные испытания против более слабых монстров. Нагретая
слизью слюна была бесполезна против этого щита. Он даже не почувствовал, что бы щит
нагрелся после прямого попадания. Это также была самая высокая возможная структура
заклинаний, которая сделала бы любые огненные атаки ниже тира 2 крайне неэффективными.

 

У него еще не было времени поработать над всем своим снаряжением, ремонт дома отнимал
много времени, и ему все еще не хватало кузницы. План состоял в том, чтобы тренироваться в
подземелье, ожидая месяц прибытия строителей. Большинство из них были заняты работой
над различными новыми магазинами, которые строили какие-то богатые торговцы или
владельцы бизнеса. Город постоянно прогрессировал, но он уже договорился о встрече.

 

Роланд схватился за щит и вложил меч обратно в ножны. Затем он вытащил карту этажа этого
подземелья. Это все еще был первый этаж, и он закончил с его осмотром. Ему потребовалось
несколько часов, чтобы пройти по туннелям без спешки, но пришло время двигаться дальше.

 

Скелеты были самым сильным врагом на этом этаже и самые сильные были 10-го уровня.
Кроме них и слизняков, там были также ящерообразные монстры, называемые "Детенышами
саламандр". Эти последние, по слухам, эволюционировали в более свирепых монстров, таких
как огненные драконы и огненные виверны, если они наберут достаточно уровней.

 

Самой большой проблемой на этом уровне было огромное количество других авантюристов. Он
довольно часто встречал их на своем пути, что замедляло его продвижение. Когда они
сражались, ему нужно было подождать, пока они закончат, прежде чем двигаться дальше.

 

Его могут обвинить в краже, если он попытается прорваться. Роланд хотел избежать
конфликта с другими, по крайней мере сейчас. Получив серебряную карточку, он мог бы
начать немного бросать свой вес. С более высокими уровнями престиж не отставал.

 

- Если бы я встал в очередь на второй уровень от входа, то, наверное, добрался бы туда за 15
минут…



 

Этот уровень был не так уж велик, если человек знал, как пройти мимо большинства
опасностей и довольно быстро спуститься на второй уровень. На нижних уровнях будет меньше
конкуренции и больше пространства для перемещения. Размер лабиринта увеличивался с
нижними уровнями, где-то должна была быть и комната босса. Пройдя его, вы попадете в
другую область, чем лабиринт, или так сказали разведчики.

 

‘Мне спуститься или идти домой?’

 

Роланд посмотрел на оставшуюся у него ману и выносливость. Из-за того, что он
придерживался ближнего боя, он действительно не тратил впустую ни одного из своих
магических очков. Он действительно проводил здесь много времени, в основном используя
свой щит, чтобы отражать атаки монстров. Он мог легко убить здешних тварей одним взмахом
меча, с другой стороны, использование его заклинаний было бы излишним.

 

В конце концов, он решил отправиться домой, было уже близко к закату, и он не хотел
возвращаться назад в темноте. Он все еще мог написать больше заклинаний дома и починить
свое руническое снаряжение. Это также увеличило бы его запас опыта и помогло бы ему
быстрее повысить свой уровень.

 

После использования карты, чтобы направить себя он вышел из лабиринта спустя примерно
пятнадцать минут. Другие авантюристы тоже возвращались домой, и их было немного. В этом
городе было не так уж много удобств, так что оставаться здесь ночью было бы опасно. Спать
или ночевать в подземелье тоже было неразумно.

Были экспедиции, которые принимали меры предосторожности, когда рисковали войти внутрь.
Несколько золотых и серебряных искателей приключений уже были внизу, на нижних уровнях,
составляя карту всего происходящего в этот самый момент.

 

Большая группа, иногда часть более крупной организации бралась за такую задачу. Они
приведут туда некомбатантов, которые смогут готовить и разбирать монстров. Некоторые
использовались в качестве вьючных мулов, так как даже с пространственной технологией при



длительных экспедициях пространства все равно не хватало.

 

Таких людей можно было бы назвать "вьючными мулами". Их легко было узнать по большим
рюкзакам, которые они носили. Это были специализированные пространственные устройства с
увеличенной емкостью и управлением весом. За эту работу платили не очень много, но такой
человек не обязан был сражаться.

 

Роланд был авантюристом-одиночкой, так что от такого вьючного мула толку было немного. Он
мог бы просто свалить все обратно в гильдию для обработки. Монстры, с которыми он
сражался в данный момент, были маленькими, так что он мог справиться. Защищать такого
человека в партии из одного человека довольно сложная задача.

 

Красные солнечные лучи приветствовали его, когда он поднялся по длинной лестнице снаружи
подземелья. Люди, которые продавали зелья, все еще были там, и молодая девушка все еще
пыталась соблазнить покупателей. Со временем больше торговцев, вероятно, разбили бы здесь
лагерь, возможно, некоторые большие магазины и даже отель могли бы быть размещены в
непосредственной близости.

 

- Но магазин не может быть слишком близко, подземелье может рано или поздно расшириться.

 

Некоторые подземелья проходили через такие вещи, как "расширение", которое увеличивали
их размер. Такое явление могло изменить ландшафт, на котором находилось такое подземелье.
Этот вулкан может начать увеличиваться и двигаться в заданном направлении.

 

Вероятность того, что это произойдет, была невелика, в основном подземелья расширялись под
землей, но вы должны были принимать во внимание такие вещи. Иметь малый магазин в
фургоне, вероятно, было самым разумным вариантом в данный момент.

 



Он покинул подземелье вместе с другими искателями приключений, которые, вероятно, тоже
возвращались домой. Он оставался между некоторыми группами, так как это было неизбежно
при таком количестве людей вокруг. Роланд потратил некоторое время, чтобы рассмотреть
собравшихся здесь гостей, и заметил общую черту, которая была у большинства из них.

 

- Большинство из них не выглядят старше двадцати…

Для него это имело смысл. Молодые люди были бы более склонны к приключениям в других
землях, в то время как опытные искатели приключений, вероятно, уже все выяснили для себя.
Это была большая авантюра - отправиться в другой город, который был далеко, если у тебя уже
было хорошее дело. Ветераны также знали, как опасно входить в подземелья без карт. Первые
там имели возможность получить какую-нибудь редкую добычу, но также и погибнуть от
ловушки или уникального монстра.

 

- По мере того как я буду спускаться, пятна заточки должны проясняться, большинство этих
людей - бронзовые или стальные.

 

Он подумал, что, возможно, спуститься в область, где монстры были около 40-го уровня, было
бы лучшим выбором. Столкнувшись с монстрами выше 50-го уровня, он мог бы справиться
используя свои заклинания, но на самом деле он еще не был истинным обладателем класса
второго тира.

 

Со временем он вернулся в свой совершенно новый дом. Дверь даже не скрипела так сильно,
как он поменял петли. Это не помешало ему поцарапать деревянный пол, который он починил,
так как дверь была плотно прилегающей.

 

Пока что никто не решился нанести ему визит. Он как раз возводил деревянный забор вокруг
своей земли. Если бы у него было время и люди, он бы поставил большие трехметровые стены,
чтобы не пускать всех. Вместе с колючей проволокой, чтобы людям было трудно перелезть
через нее.

 



Это будет проект на будущее, так как ему все еще нужно, что бы строительная компания
добралась сюда. У Роланда все еще были золотые монеты, которые он заработал в Эдельгарде.
Он получил крупную сумму от Марло, своего старого босса. Кроме того, у него было
собственное золото, накопленное за годы писания свитков и волшебного рунического
снаряжения.

 

С тем, что у него есть, он сможет отремонтировать дом. Такие ресурсы, как дерево или камень,
не были такими уж дорогостоящими, поэтому установка стены и некоторых защитных
сооружений не была несбыточной мечтой. Стена будет поставлена скорее в качестве
сдерживающего фактора, чем оборонительной меры.

 

Он просто хотел, чтобы люди видели, что им не рады внутри. Если кто-то решится перелезть
через колючую проволоку - первой линией обороны будут обычные мины-ловушки, но он
планировал включить и кое-что другое. Были и другие заклинания, которые он мог
использовать. Те, что не нанесли бы большого ущерба его собственному имуществу.

 

- Жаль, что эта игровая система не снабжена самонаводящимися оборонительными турелями.
Мне, наверное, придется самому их проектировать, интересно, будет ли это когда-нибудь
возможно…

 

У Роланда было что-то подобное на уме, что использовало специальное заклинание, которое
также могло быть вызвано. Единственная проблема была с форматом прокрутки. Он
действительно не хотел менять свитки ловушек каждый раз, когда кто-то вторгался в его
личную жизнь. Создание какого-то генератора маны, включающего камни маны, было тем, что
его очень интересовало.

 

Он знал руны и эфирные пути, которые работали подобно беспроводной технологии в его
старом мире. Если бы ему удалось создать что-то, чтобы генерировать постоянный источник
маны, он мог бы подключить весь свой дом. С его помощью он мог бы делать приборы,
питаемые маной, которые ему не нужно было бы приводить в действие непосредственно
самому.

 



Теперь он знал, как включать камни маны в рунические структуры. Они все еще требовали
небольшого толчка его маны, чтобы активироваться, даже несмотря на то, что сток был
значительно уменьшен.

 

- Думаю, я мог бы поискать в аукционном доме, но найти там что-нибудь в качестве ориентира,
вероятно, будет трудно…

 

Он попытался вспомнить хоть что-нибудь, что могло бы ему пригодиться. На ум пришло что-то
вроде паровоза из того волшебного поезда, но здесь ничего подобного не было. Ему нужно
будет проверить город на наличие каких-либо магических устройств, которые могли бы
работать сами по себе. Но сейчас пришло время успокоиться, он провел целый день в
лабиринте, его исследования должны были подождать еще один день. Сейчас важнее было
набрать горячей воды в ванну.
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