
Янтарный меч – том 2 глава 159

Глава 159 – Битва Плейнсволкера (2)

[Саундтрек: Roar ~ Griffin Battle – Dragon's Dogma Music Extended]

Открыв книгу, Брэндель пробежался глазами по оглавлению, найдя нужную страницу.

«Седьмая страница, вторая колонка».

– Для вскрытия этой карты требуется 100 очков Богатства.

Перед глазами всплыло изображение карты.

«Вскрыть».

381 очко богатства, спасибо за то, что он до последнего воздерживался от вызова Медиссы,
мгновенно снизилось на сотню.

«Звезды небесные пролили тень на загадки хаоса. Показать Карту Судьбы Орбита Вечности».

Удерживая карту большим и указательным пальцем, он проговорил про себя:

– Орбита Вечности

– (Артефакт Видения IX)

– Стоимость 10 очков Воли, 10 очков Маны

– Артефакт/раритет Фантазийного ранга

– «Оплати 5 очков Воли для вскрытия карты, выбери вышедшую карту и скопируй».

– Шар Вечности копирует только одну карту за раз.

Брэндель оплатил 10 ЭП Огня для вызова карты. Та взмыла в воздух и сформировала
магическую сферу. Мгновение спустя вокруг плеча Брэнделя сформировалась и начала
вращение орбита с семнадцатью похожими на ртуть шарами.

Появление артефакта заставило Кабиаса отступить. Стоило тому возникнуть, Душевный огонь
в глазницах командующего немертвых начал затухать.

«Артефакт-Фантазия? Невозможно: Призыватель едва-едва в Серебряном ранге, Элементалист
в Железном – нет, он не может заполучить артефакт Фантазийного ранга! Нельзя позволить
ему и дальше творить заклинания!»

Только сейчас впервые почувствовав реальную угрозу от этого юнца, Кабиас взревел и
бросился в атаку.

Но и Брэндель почувствовал, что его время подходит к концу, и плавно сбросил вторую карту,
потратив 5 ЭП Огня для активации Орбиты Вечности.

– Пречистый Архангел

– (Бессмертный Союзник III)



– Стоимость: 5 ЭП Света

– [Ангельское создание/ Рыцарь, элита 20 уровня]

– При появлении на поле боя Пречистого Архангела в колоду возвращается одна не черная
карта с кладбища.

– Каждый день пребывания Пречистого Архангела в этом мире стоит 1 ЭП Света

– «Свет милосердия спустился с небес, и из света того возник посланник Богов».

Короткое копье Кабиаса приблизилось до опасной пары метров, и Брэндель указал на него
пальцем, посылая вперед вспышку яркого света с белыми крыльями. Четыре пары крыльев
прикрыли фланги Брэнделя и с резким металлическим лязгом встали на пути у копья,
защищая от удара.

Когда пришло понимание, что на пути встало нечто с силой, достаточной, чтобы остановить
атаку Кабиаса, Душевный огонь у того в глазах колыхнулся. Траекторию копья нарушили два
меча, покрытые яркими сложными рунами, сбегающими от рукоятей и по всем длинам
клинков. Совсем немногие в этом мире бы их узнать: древний небесный язык, цитаты из
священных слов Врат Порядка, а понять их смогли бы лишь гордые Светлые.

Два сотканных из света архангела отклонили копье Кабиаса и взмыли в небо. Гордо подняв
подбородки, они скрестили перед собой мечи и презрительно уставились на противника,
готовые преградить его атаку. Брэндель продолжил спокойно листать книгу, поглядывая на
Кабиаса.

- Два создания Серебряного ранга не смогут меня остановить! – выплюнул монстр.

Брэндель ответил коротким смешком, взбесившим Кабиаса и заставившим немертвого снова
пойти в атаку. Не теряя времени, он вызвал одну из карт с кладбища: «Храбрость с Высоких
гор».

В белом магическом свечении показался ошарашенный юноша, яростно потиравший волосы,
одновременно тараторя таким знакомым голосом:

- Марша Всевышняя! Господин! Вот уж не ожидал, что вы меня так быстро вызволите, вы и
вправду мудрейший из Горных рыцарей и…. ААААА!

Вопль вызвало падение одного из ангелов, с громким треском полетевшего в ближайшие
развалины.

Сиэль был напуган настолько, что утратил дар речи: против Прорыва Силы Кабиаса оборона
двух архангелов долго не продержится.

«Страница девять, третья колонка: Горькое Испытание».

– Для вскрытия этой карты требуется 80 очков Богатства.

«Вскрыть».

Перед глазами предстало изображение следующей карты, точно так же, как и в случае с
предыдущей.



– Горькое Испытание

– Обличие волка II

– Земля: 10

– Событие/ Поиск

– Нужное призываемое Создание получает 250 000 ХП.

– «Для лорнийца Обличие волка – как тихая гавань для душ».

– Укажите, к какому Созданию привязать.

«Сиэль».

Взмахнул картой в сторону Сиэля, все еще вращавшего головой и метавшегося из стороны в
сторону, словно цыпленок с отрубленной головой.

Рубашка карты исчезла, сменившись другой, возникшей перед Брэнделем уже в физическом
мире:

– Высокогорный волшебник

– Рыцарь IX

– Стоимость – 5 Водных ЭП

– Живое человеческое существо/ Маг, создание 45 уровня

– С Высокогорным волшебником в игре получаешь 5 очков Репутации.

– «Оплата 2 ЭП земли 2 Earth Element Points per day when this card is in play.

– «Высокогорная храбрость»

Брэндель быстро проглядел характеристики, после чего вернулся к Сиэлю. Тот стоял в ярком
свете, одетый в простую длинную мантию, в полной растерянности наблюдая, как та
превращается в нечто новое и сияющее. По ткани побежала затейливая вышивка: длинные
цветочные узоры спереди и три белых круга по рукавам, знак Волшебника Седьмого круга.
Пораженный молодой волшебник ухватился за короткий золотой жезл, последним возникший
в его руке.

- Это же…. – все еще шокированно пробормотал он, ощущая в воздухе странное движение. В
его направлении полетел второй сбитый архангел. Юноша, только-только получивший ранг
Мастера-Волшебника, среагировал не задумываясь, и послал вперед воздушную подушку,
мягко поймавшую ангела.

- Я Мастер-Волшебник золотого ранга! – оглянулся он на Брэнделя, пораженный и довольный
одновременно.

Брэндель кивнул и отдал следующий приказ:

- Сиэль, барьер, останавливающий время!



Тот не медлили: указав новым жезлом на атакующего на полной скорости скелета, он покачал
головой, не одобряя столь беспечного маневра, и промолвил:

- Законы Времени: замри и заключись в плен!

Вокруг Кабиаса образовался прозрачный барьер, замедливший его движение. Оглядевшись по
сторонам в поисках источника магии, он понял, что это показавшийся вдруг позади Брэнделя
маг.

«Высокогорный Мастер-Волшебник Седьмого круга!! У этого ублюдка что, подкрепление
бесконечное? Сколько у него подчиненных в Золотом ранге?!»

При виде еще одного призванного создания Душевный огонь Кабиаса почти затух, а сам он
почувствовал, что над ним сгущается аура поражения. Волшебники не обладали боевыми
навыками, но их атакующие заклинания были чрезвычайно мощными, а у Высокогорной
разновидности – еще и таинственными, что почти не оставляло шансов уклониться.

Даже будь Кабиас уровнем повыше, тягаться с Сиэлем ему было не по плечу, особенно уже
попавшись в сети его магии. А тот факт, что он на острие атаки и пике силы все равно угодил
прямиком в заклинание Седьмого круга, означал, что он уже обречен.

Единственным вариантом оставалось попытаться добраться до Сиэля, пока тот на сотворил
заклинание атаки, но рядом был Брэндель, не спускавший с них взгляда, и это разбило
последнюю иллюзию генерала немертвых.

- Прощай и скатертью дорога, Кабиас – раздраженно покачал головой Брэндель.

Взгляд, которым он окинул побежденного противника, словно ком грязи, заставил того
взреветь от ярости. Но магический барьер надежно сдерживал все попытки вырваться,
замедляя любое движение до скорости улитки.

«Духи Пауков Ветра»

Маны у Брэнделя теперь было намного больше, чем на аукционе, так что получилось призвать
пятьдесят созданий разом. Свидетели боя сконфуженно оглядели низкоуровневых созданий
слабее бойцов милиции железного ранга.

Пауки еще могли бы попытаться сразиться с бойцами Железного ранга, просто давя
численным превосходством, но здесь более бесполезных существ трудно было и представить.
Да и в разведке гораздо полезнее были бы только что призванные архангелы… словом,
Брэнделя заподозрили в пустой растрате маны.

Но он продолжил, не обращая внимания на окружающий мир, и осмотрел остальные
оставшиеся карты.

«Показать Священные Мечи, Солнечный клинок и Золотой боевой флаг».

После секундного раздумья Брэндель достал карту Священных мечей, оплатил стоимость и
соединил их с картой Пауков Ветра.

И тут же в воздух взмыли пятьдесят мечей. Продолжив движение, они нацелились на землю,
каждый напротив паука. И только с улыбкой и взмахом обеих рук Брэнделя все поняли, что он
каким-то образом всем этим управляет. Мечи и пауки собрались позади него в огромную



массу.

- Это… – Сиэль оглядел развернувшуюся перед ним картину, утратив дар речи.

- Надо дать этому название… Создание… Рыцарь-дракон! – Брэндель оглядел образовавшуюся
сущность, обернулся к все еще заключенному в магический плен Кабиасу и продолжил,
протянув руку вперед:

- Рыцарь-дракон, вперед в атаку!

http://tl.rulate.ru/book/474/173630


