
- Ммм… Ещё пять минут. Да замок… А точно, я же переродился.- Вставая он посмотрел на
чёрного волка.  

Чёрный волк лизал его лицо. Увидев как вставал человек он, остановился и отошёл на
несколько шагов. После чего уселся попой на песок. И наблюдал за ним.  

- Какой страны волк. А что случилось после того как уснул. А, ааа что эта за боли…ммм…
Оставила. Что за боли?...- Неожиданно появилась синяя панели на который было написана.  

«Поздравляю. Вы выжили в этой битве. Но праздновать ещё слишком рана. Этот мир полон
опасности и чудищ жаждущих вашу душу.» 

- Можешь сказать кто он? И откуда взялся?- Сказал показав пальцем на чёрного волка,
что велел хвостом.  

«Чёрная гончие, демонический звери. Черная гончая может повелевать тенями. Как и каждый
магические звери может эволюционировать. Для этого нужно хорошо кормить магическими
предметами или душами. Имеет несколько собачьи поводки. Описания: Чёрная гончий
находятся на верхний слои ада. Они охотятся на врагов, прятавшиеся в тенях. Тени для
них как дом. А тот кто попытается их потревожить познает что такое тьма.» 

- Класс… Но откуда он, взялся?- Уже почти накричал, показал руками на волка. А тот веля
хвостом повернул голову в сторону.  

«Это ваша награда!» 

-И за что награда?- Скептически спросил.  

«За выживание. Также вы открыли доступ к заданью. Они необязательный, но могут
вознаградить очень ценными вещами.» 

- Покажи что за задания. 

«Задания: 1 Учитесь выживать. Вы ещё слишком слабы. Чтоб увеличить шанс, на
выживание учите одну атакующую заклинание.  

2 Пути Некроманта. Некромант без инструментов и слуг, никто. Создадите свои первый посох с
котором вы будете повелевать.  

3 Нечисть. Мертвецов для некроманта как воздух для живых. Но иногда лучше иметь
несколько, но сильных. Чём  многие, но слабые. Убиваете несколько сильных врагов и
превратите в нежити.» 



- Хм. Всё больше смахивается на РПГ. Кто же ты книга? Сказы что же я платил за призыв и что
такое человечности? 

«Призыв используя Помощь Предков. Призывает одного из прошлых владельцев и временно
забирают управления тело. За призыв вы платили энергии и человечности. Энергия что
находится в вас и в мой резервуар называется некро энергия. Или же его ещё называют
энергия мёртвых или смерти. Оно собирается из трупов и призраков. Человечности ката часть
душе. Оно олицетворяет всё что можно назвать человеком. Без него вы потеряете все эмоции
становясь бесчувственным. Человечность также имеет другое имя вера. Которые должны
иметь каждый из верующие. На данным моменте ваша душа ранена и нужно вылечить.  

- Так не понял и это всё. С энергии понятно. А с человечностью какой-то фигня можешь как-
то по другому объяснить.  

«… Воображаете бутылку с водой. В которы вы можете наполнить, но не сможете вытащить. И,
чтобы вытащить, нужно сломать бутылку сделав дыру. А сейчас думаете что бутылка это ваша
душа. А жидкости человечности, что олицетворяет ваша жизни, чувства и эмоции. Оно как
энергия, что питает вашу душу остаться человечнее. На данном моменте достаточно.» 

- Как-то понял, но как восстановить свою рану? 

«Едите душ. Чем могущественный враг тем сильнее его душа. Будьте внимательнее сильная
душа может бороться с вашей для лидерства. Если проиграете стать рабом или исчезните.» 

- Не могу понять что это человечность и что сделать с волком, нет с собакой… Иди сюда. 

Черная гончая услышав приказ вставал и приближался к хозяину.  

Внимание! Этот перевод, возможно, ещё не готов.

Его статус: перевод редактируется
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