
Тело Эйра окутало яркое сияние, и полуорк, который нёс его, с криком ужаса начал
стремительно стареть, превращаясь в прах…

В этот момент, под звуки божественного песнопения, из земли поднялись мириады зелёных
светящихся частиц.

Они медленно кружились в воздухе, словно крошечные феи, их было так много, что казалось,
будто весь лес утонул в зелёном море.

Зелёные частицы окружили игроков и, проникая в их тела, начали их исцелять.

На глазах у изумлённых игроков их раны затягивались, а оторванные конечности отрастали
заново.

Даже Берсерк, тяжело раненный, начал оживать. На его стволе появились новые ветви, и
вскоре он полностью восстановил своё тело!

Растения, под воздействием светящихся частиц, начали стремительно расти, распускаться и
цвести…

И в одно мгновение на земле появилась тропинка, усыпанная цветами, а всё вокруг утонуло в
зелени…

Сотни светящихся бабочек, кружась вокруг Эйра, проникли в его тело.

Сила Эйра начала стремительно расти, и вскоре он перешагнул через Железный ранг,
достигнув Серебряного…

Это было похоже на чудо.

Демасия, не веря своим глазам, смотрел на светящегося мальчика-эльфа.

"Вот это да! Так этот малыш – сюжетный NPC?"

Затем он посмотрел на своё меню, в котором его здоровье было полным, и, ущипнув себя за
ногу, воскликнул:

"Это не сон! Это кат-сцена!"

Полуорки, глядя на происходящее, остолбенели.

Чёрного Камня охватило предчувствие неминуемой гибели. Он хотел закричать, приказать
своим воинам бежать, но вдруг понял, что не может пошевелиться…

Полуорки, с ужасом, увидели, как светящиеся частицы, облепив их, сковали их движения.

И в этот момент на них обрушилась мощная божественная аура. Светящиеся частицы,
закружившись, образовали на земле человеческую фигуру…

Это была женщина, окутанная божественным сиянием. На ней было роскошное платье, на
голове – корона, а её длинные серебряные волосы ниспадали до пояса. Её фиолетовые глаза
сияли.

Все почувствовали её неоспоримое величие.



Игроки, лишь взглянув на неё, невольно склонили головы, ощущая в своих сердцах
благоговение…

Пусть они и видели её всего лишь мгновение, её прекрасный образ навсегда отпечатался в их
памяти.

Берсерк, глядя на неё, благоговейно прошептал:

"Слава… моей госпоже!"

Элис, охваченная религиозным экстазом, тоже упала на колени:

"Слава… моей госпоже!"

Полуорки же были в ужасе.

Они видели лишь ослепительный свет, который причинял им невыносимую боль.

Их глаза начали кровоточить…

'На богов нельзя смотреть!'

'Или, вернее, никто не может смотреть на бога без его разрешения!'

Все всё поняли.

Ив Иггдрасиль, Мать Природы, богиня жизни, повелительница эльфов, явилась им в своём
воплощении!

Богиня, взглянув на своих последователей и улыбнувшись, подошла к Эйру.

С каждым её шагом на земле распускались цветы, словно приветствуя чудо жизни.

Растения, склоняясь, приветствовали свою королеву.

Эйр, не веря своим глазам, смотрел на приближающуюся богиню.

Она подошла к нему, протянула руку и коснулась его лба:

"Помни о своей клятве", – её голос был властным, но в то же время нежным.

Лоб Эйра вспыхнул, и на нём появился символ Мирового Древа, который затем исчез…

Аура Эйра изменилась. Его сила не увеличилась, но он стал… другим…

Он словно стал частью чего-то большего.

Богиня и Эйр оказались в центре вихря из светящихся частиц, и зазвучало божественное
песнопение…

"Божественное благословение! Это божественное благословение!" – с восторгом воскликнул
Берсерк, глядя на эту сцену.

Игроки, очнувшись от шока, подняли головы.



Увидев, как богиня благословляет Эйра, они остолбенели…

Они уже трижды видели богиню: когда создавали персонажей, когда получили первое
сюжетное задание и сейчас.

Но на этот раз её воплощение казалось более реальным, более величественным, а
спецэффекты были просто невероятными…

Игроки не могли подобрать слов, чтобы описать свои чувства. 'Вот это да!'

"Эйр", – сказала богиня.

Она посмотрела на полуорков и властно произнесла:

"Они твои".

Эйр, опешив, посмотрел на полуорков, которые, закрыв глаза руками, корчились от боли…

Он не знал, что делать.

Дедушка учил его уважать жизнь и быть милосердным…

Дедушка говорил, что все совершают ошибки, и, если человек раскаивается, то его нужно
простить…

Но сейчас Эйр сомневался.

Перед его глазами снова всплыли картины гибели его соплеменников…

Злобные ухмылки полуорков, крики эльфов, отчаяние…

'Почему эльфы, будучи такой могущественной расой, не смогли победить врагов?'

'Почему Серебряная раса стала жертвой Железной расы?'

Эйр, сжав кулаки, принял решение:

'Милосердие к врагам – это жестокость к себе!'

Он, сделав глубокий вдох, поднял с земли саблю.
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