
Ли Му, сделав глубокий вдох, вошёл в храм.

Перед статуей богини было свободно.

Он открыл руководство по смене класса и подошёл к статуе.

Успокоившись, он опустился на одно колено и, следуя инструкциям, произнёс:

"Во имя Матери Природы, во имя Богини Жизни, во имя великой повелительницы эльфов – Ив
Иггдрасиль!"

Статуя вспыхнула ярким светом, который окутал его.

Сознание Ли Му помутнело, и он снова оказался в том белом пространстве, где создавал своего
персонажа.

【Дзинь!】

【Начался ритуал смены класса. Ваш класс – «Маг». Выберите класс, на который хотите
сменить свой текущий】

【Стоимость смены класса: 10 000 опыта и 200 очков репутации】

【Поскольку это ваша первая смена класса, вы можете сменить класс на любой, независимо от
вашей специализации. После смены класса ваш уровень повысится до 11 (Низкий Железный
ранг)】

【После смены класса вы получите дар богини – новый навык】

【После первой смены класса вы больше не сможете менять специализацию. Выбирайте с умом】

'Смена специализации?' – Ли Му заинтересовался.

Он быстро понял, что это для тех, кто недоволен своим классом. Во время первой смены класса
воины могли стать магами, и наоборот.

'Хе-хе, разработчики молодцы'.

Он с нетерпением открыл список доступных классов.

Их было шесть.

Воины могли стать стрелками, воинами или охотниками, специализируясь на дальнем бое,
ближнем бое или скрытности, соответственно.

А маги могли стать друидами, магами или жрецами, специализируясь на контроле, атаке или
лечении, соответственно.

Ли Му был доволен своим классом, так что он решил остаться магом и посмотрел на три
доступных класса.

Он не любил атаковать, и ему не нравилось создавать магические предметы, так что он сразу
же исключил мага.



Класс жреца был в списке, но, присмотревшись, Ли Му увидел, что этот класс пока недоступен.
Так что у него остался только один вариант:

"Я хочу стать друидом", – сказал он.

Он хотел быть командиром группы, и для этого ему нужны были навыки контроля и
поддержки. А друиды были мастерами на все руки.

К тому же, его навыки «Лоза-плеть» и «Лечение лёгких ран» были навыками друида.

【Подтверждено: Друид】

【Началась смена класса】

Ли Му потратил 10 000 опыта и 200 очков репутации, и его окутало мягкое, божественное
сияние…

Он снова почувствовал, как его тело наполняет сила. Его чувства обострились, и он стал лучше
чувствовать магию, особенно магию природы…

Через несколько секунд смена класса завершилась, и Ли Му поспешил проверить свои
характеристики:

【Имя: Ли Му】

【Раса: Эльф】

【Класс: Друид】

【Уровень: 11 (Низкий Железный ранг)】

【Опыт: 0/30 000】

【Здоровье: 1500/1500】

【Мана: 2000/2000】

【Характеристики: Телосложение (150), Сила (100), Ловкость (100), Магия (200)】

【Навыки: Лечение ран (1 круг), Заклинание лиан (1 круг), Шёпот природы (1 круг)】

【Титул: Убийца гоблинов】

* * *

'Все характеристики удвоились! И телосложение тоже увеличилось!' – обрадовался Ли Му.

Его навыки «Лечение лёгких ран» и «Лоза-плеть» улучшились, став заклинаниями 1 круга!

И, кроме того, он получил новый навык: «Шёпот природы».

Изучив описание навыка, Ли Му узнал, что он позволяет общаться с растениями и животными.

'Похоже, я стану лучшим саппортом в мире!' – улыбнулся он.



У него было три навыка, и ещё два слота были свободны.

Игроки Низкого Железного ранга могли изучить пять навыков.

【Смена класса завершена】 – раздался системный звук, и Ли Му, окутанный светом, вернулся
из белого пространства…

Он снова стоял перед статуей богини.

【Дзинь!】

【Достигнут 11-й уровень. Открыты новые функции:】

【Магазин】

【Друзья】

【Гильдии】

Это были стандартные функции для MMORPG, которые Ив, конечно же, добавил в игру.

Ли Му проигнорировал две последние функции и открыл магазин.

【Магазин: Здесь вы можете обменять очки репутации на снаряжение, навыки, сброс класса,
очки идеального воскрешения, зелья изменения внешности и другие предметы. Очками
репутации можно торговать с другими игроками】

'Итак, наконец, игровой магазин', – подумал Ли Му. 'Наверное, после релиза игры можно будет
покупать очки репутации за реальные деньги'.

Он открыл список товаров…

Пока что товаров было немного.

Ли Му пропустил всё остальное и открыл список навыков.

У него были только навыки поддержки, и ему нужен был хотя бы один атакующий навык для
самообороны.

'«Шипы», «Сила быка», «Грация кошки»…' – Ли Му увидел несколько интересных навыков, но,
взглянув на их стоимость…

'Самый дешёвый навык стоит 2000 очков репутации?!' – он сглотнул.

У него осталось всего 100 очков.

'Нужно срочно выполнять задания и зарабатывать очки репутации!' – Ли Му, покачав головой,
почувствовал, как его охватывает азарт.

Все геймеры – перфекционисты, и, видя пустые слоты для навыков, они хотят как можно
скорее их заполнить.

Затем он с любопытством открыл список снаряжения…

И увидел десяток предметов с фиолетовой рамкой.



'Вот это да! Эпическое снаряжение!'

Снаряжение полуорков, улучшенное Ивом, хоть и было не лучшего качества, но выглядело
очень круто. Даже Ли Му, будучи магом, не мог оторвать от него глаз.

'Кираса с головой зверя, отточенная сабля… и всё в ограниченном количестве! Тьфу,
эксклюзивные вещички? Какие дорогие… самая дешёвая стоит 5000 очков репутации…
сколько же нужно гриндить, чтобы её купить?'

'Эй, а это что? Посох демонов! Вот это да! Легендарное оружие!' – Ли Му замер.

Это был тот самый посох из дерева демонов, с которого Ив снял камень. Дерево демонов,
потеряв свою силу, разрушилось.

Но Ив, потратив 0,05 единицы божественной силы, восстановил его и превратил в Золотое
оружие Железного ранга, назвав его «Посох демонов».

Ли Му сразу же захотел его получить.

Но, взглянув на его стоимость…

'64 800 очков репутации?' – он опешил.

Ли Му, сделав глубокий вдох, схватился за живот:

"Блин, печень болит…"
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