
"Вот чёрт! Мировой босс!"

"Демасия, почему ты такой везучий? Ты же всегда был неудачником?"

"Какие крутые награды! Уникальный титул «Убийца гоблинов»! И 3 очка идеального
воскрешения! И куча опыта и очков репутации!"

"Мне осталось всего несколько сотен опыта до 11-го уровня!"

"И мне! И мне!" – игроки, словно получив дозу адреналина, возбуждённо загалдели.

В онлайн-играх мировые боссы всегда были отличным способом заработать опыт и ценные
предметы.

"Эй, а почему Демасия бежит всё дальше и дальше?" – заметил кто-то, глядя на красную точку
на карте.

"Наверное, он запаниковал и бежит куда глаза глядят".

"А может, он хочет защитить портал…"

И тут кто-то испуганно воскликнул:

"Чёрт, он же один! Его точно убьют! А если босс сбросит агро, то задание будет провалено!"

"Твою мать, и правда!"

"Скорее! Нужно его спасти!"

"Вперёд! На босса!"

Игроки, быстро оценив ситуацию, бросились на помощь Демасии, боясь упустить босса.

"Вперёд! Убивать мирового босса!"

"Меняйте сабли и луки на деревянные мечи и посохи! В подсказке к заданию написано, что
они наносят больше урона нежити!"

"Эй, кто-нибудь, скажите тем, кто остался в лагере! Пусть тоже берут задание и бегут сюда!
Можно будет получить опыт и награды за участие в убийстве мирового босса! Это же первый
мировой босс в игре!"

Игроки действовали слаженно, как хорошо отлаженный механизм. Почти сотня эльфов,
закинув за спины сабли и луки, взяли в руки стартовое оружие и бросились к красной точке на
карте.

После множества битв они стали опытными воинами, и сейчас от них исходила аура опасности.

В это же время игроки, оставшиеся в лагере, получив сообщение, схватили оружие и ринулись
к порталу… Они взяли задание, надеясь получить хоть какую-то награду, и были очень
взволнованы.

Все триста избранных отправились на охоту!



Берсерк, наблюдая за этим безумием, опешил:

"Во имя Матери-Богини, что с ними случилось?"

"Появился шаман гоблинов. Сильный шаман, который поработил души эльфов. Я рассказала об
этом игрокам", – ответил ему Ив, глядя на игроков с удовлетворением.

'Шаман гоблинов, который поработил души эльфов?'

Берсерк пришёл в ярость.

'Мерзкий гоблин! Как он посмел осквернить души эльфов?!'

Ему захотелось немедленно броситься к этому гоблину и раздавить его!

Но, вспомнив о том, кто стоит за этим шаманом, он сдержал себя.

'Нет… я не должен нарушать планы Матери-Богини…'

'Эй, погодите-ка…'

'Неужели…' – Берсерк, вдруг всё поняв, встал и, глядя на бегущих к гоблину игроков,
изумлённо воскликнул: "Мать-Богиня… Вы… Вы хотите, чтобы эти избранные убили шамана?"

Шаман, способный поработить души эльфов, был явно не слабаком.

Для игроков это был серьёзный противник.

Они не были последователями богини, но, когда её владычеству была брошена угроза, они, не
раздумывая, бросились в бой!

"Вперёд! За эльфов! За богиню!"

"Смерть гоблинам"'

"Мочи его!" – доносились до него крики игроков.

Берсерк был тронут.

'Во имя Матери-Богини, эти избранные, хоть и хитрые и жадные, но в нужный момент они
готовы сражаться за неё, не боясь опасностей…'

'Мать-Богиня, Вы были правы!'

Берсерк почувствовал, что ему нужно пересмотреть своё отношение к избранным.

А, увидев их горящие глаза и искажённые от возбуждения лица, он и вовсе изменил своё
мнение о них.

'Кажется, будто они идут не на бой... а на праздник!'

'Пусть они и не настоящие воины, но они – настоящие герои!'

Вспомнив о том, как они сражались раньше, Берсерк восхищённо воскликнул:



"Во имя Матери-Богини, Ваша мудрость и проницательность поражают меня…"

"Эти избранные сражаются с таким азартом, какого я не видел ни у одного эльфа… Именно
этого и не хватало нашей миролюбивой расе…"

"Мать-Богиня, Вы были правы. Думаю, что когда-нибудь они приведут эльфов к величию!"

* * *

В чаще леса.

Демасия, глядя на системное сообщение, остолбенел.

"М-мировой босс…" – он ущипнул себя за щёку.

"Это мне везёт или не везёт?"

Оглянувшись на приближающуюся нежить, у него выступил холодный пот.

"Блин, ну и скорость…"

Он сделал глубокий вдох и побежал ещё быстрее.

"Раз уж это мировой босс, то нужно потянуть время. Ли Му и остальные, как только получат
сообщение, сразу же прибегут. А мне нужно дожить до их прибытия. Иначе босс сбросит агро и
вернётся в город, и задание будет провалено".

Демасия отказался от идеи покончить с собой.

Он сменил направление и начал бегать кругами.

Грог, сидя на плечах высокого скелета, не отставал от него.

"Хе-хе… хочешь выиграть время?" – он, глядя на задыхающегося эльфа, усмехнулся. "Или ты
ждёшь подмогу?"

Теперь он был уверен, что этот эльф – не один.

Но Грог, будучи некромантом, не боялся численного превосходства противника.

Его нежить, хоть и была лишена разума, но зато была многочисленной, не чувствовала боли и
страха и идеально подходила для массовых сражений!

И он не думал, что враги сильны. Иначе бы они уже напали на него.

'Это мой шанс узнать, кто стоит за этим эльфом… хе-хе, если среди них есть эльфы, то,
возможно, мне удастся поймать кого-нибудь поважнее'.

Он решил выманить их из укрытия…

Демасия, бежав без остановки, начал уставать.

Он отключил чувство усталости, но негативные эффекты от переутомления всё равно давали о
себе знать.



И вот, наконец, силы покинули его, и он остановился.

"Устал?" – Грог, спрыгнув с плеч скелета, с усмешкой посмотрел на него.

Он взмахнул рукой, и десяток скелетов 10-го уровня окружили Демасию.

Демасия, тяжело дыша и вытирая пот со лба, посмотрел на них. Но в его глазах не было ни
страха, ни отчаяния.

Грог удивлённо поднял бровь:

"Ты что, не боишься?"

Демасия, глядя на шамана гоблинов, ухмыльнулся:

"Чего мне бояться?"

Он сплюнул:

"Моя армия уже здесь!"

И в этот момент вокруг раздались радостные крики:

"Это мировой босс! Это мировой босс!"

"В атаку! Не дайте ему уйти!"

"За эльфов! За богиню Ив!"

"Смерть гоблинам!"

"Мочи его!!!"
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