
– Для нас это не только игра, но и чистая земля вдали от шума...

– Деревья и растения здесь как настоящие.

– Полностью воспроизведенные пять чувств, бескомпромиссный NPC...

– Если бы не было игровой системы и сети Bluestar, я бы действительно подумал, что пересёк
мир мечей и магии.

– Я думаю, что теперь действительно понимаю официальное заявление в рекламном фильме...

– Создать самую подлинную и тяжеловесную игру в истории, самую подменяющую, самую
свободную эпическую магию!

– Разработчик действительно хочет изобразить нам реальный мир...

Ли Му вздохнул, повернулся к другим людям, сказал с улыбкой:

– Кстати, мы здесь уже так долго. Подумай о том, что мы сделали?

Несколько человек смотрят на меня, а я смотрю на них.

– Срубили деревья?

– Убирали мусор?

– Говорили с  НПС?

Он пристально посмотрел на Демацию, который говорил последний, и, продолжая открывать
рот, сказал:

– По сей день мы на самом деле выполняем тяжелую работу. Воплощаем её в реальность, то
есть перемещаем кирпичи! Кто бы захотел это сделать? Но, видите ли, в этот день приходят
сотни людей, все мы взволнованы, как дураки, и мы рады срубить дерево. Вы спросили, почему
это так?

Демация потянул за взрывную голову Реда и сказала с некоторой неуверенностью:

– Здесь мы можем бегать голышом?



Ли Му снова пристально смотрит на этого неугомонного парня

– Это чувство подмены! Всё здесь настолько выглядит настоящим, что мы подсознательно
игнорировали, что это игра. Здесь мы находимся так, как будто начали другую жизнь. В этом
суть этой игры!

– Брат Му, ты прав, поэтому у меня такое чувство. Это также может быть связано с тем, что
лесные пейзажи слишком красивы. В этой игре я чувствую себя своим, позабыв все свои
проблемы.

– Я тоже иногда думаю, что если бы это действительно был реальный мир, как было бы
хорошо... Таинственная магия, бесконечные приключения, лучше и быть не может...

Прислушиваясь к словам своих товарищей, Ли Му кивнул:

– Да, такого рода реальное чувство подмены и есть суть "Страны эльфов", где есть сущность!
Человек, создавший эту игру, действительно уникален!

– Но, брат Му, какое это имеет отношение к доброй воле Алисы? – спросил Демация.

Ли Му закончил есть ягоды одним укусом, выплюнул несколько семян в сторону и сказал:

– То же самое относится и к благосклонности NPC. Поскольку суть этой игры заключается в
подмене, мы не можем относиться к NPC только как к NPC. Это не обычная игра. Дело не в
том, что вы можете просто улучшить свою добрую волю, выполняя задания NPC. Вы должны
стоять на равных, чтобы общаться с ними...

Затем Ли Му медленно встал лицом к костру, оставив нескольких игроков позади, и его голос
становился всё спокойнее и спокойнее, как у мудрого старейшины:

– Просто в игре вы должны относиться к этому как к реальному миру. Точно так же вы должны
уважать НПС, как и людей. Только таким образом вы сможете действительно улучшить свою
дружбу с ними. Я думаю, что это настоящее намерение разработчика, а также основа системы
благоприятности.

– Причина, по которой у меня есть двадцать очков близость с Алисой, заключается именно в
том, что я никогда не рассматривал её как NPC... Моё уважение достойно восхищения, когда я
общаюсь с естественными жизнями, и именно моё уважение вызывает её одобрение.

Выслушав слова Ли Му, несколько игроков внезапно поняли:

– Всё оказалось именно так!



– Неудивительно, что независимо от того, сколько заданий я выполнил, Алиса выглядит в
лучшем случае лучше, но её благосклонность никогда не была высокой.

– Всё верно! Почему у меня с самого начала была дурацкая идея прикоснуться к НПС...

– Перестань болтать, Демация, тебе просто нравится это делать.

Когда игрок засмеялся над Демасцей, Ли Му внезапно обернулся. Он широко улыбнулся
нескольким людям, и выражение его лица стало немного загадочным:

– На самом деле, чувство подмены – это один из аспектов, но не только его реальность
действительно заставляет меня влюбиться в эту игру.

– Что это такое?

Несколько игроков были ошеломлены.

Ли Му рассмеялся и сказал:

– Вам не кажется, что в игре вы будете получать награды до тех пор, пока платите? Пока вы
работаете, вы можете видеть рост EXP, хотя и редко, но как только задача будет выполнена,
награда может быть увеличена... Это чувство – основа всех игр!

Несколько человек выслушали их, и все они кивнули:

– Нет ничего плохого! Вот именно! Я тоже так чувствую.

– Хотя это было медленно, когда вырубали деревья, EXP действительно рос, хотя и был очень
низким.

– Хотя большинство игр можно пройти с помощью тяжелой работы, но я всегда чувствую, что
эта игра более реальна и освежает!

– Да! Это идеальное сочетание реализма и наград!

– Не будь слишком крутым, чтобы чувствовать, что ты становишься всё сильнее и сильнее!

– Захватывающее использование магии – это здорово!

– Также с навыками владения мечом! Я всегда думаю что такой баланс красив!



– Правильно, правильно!

Увидев одобрение нескольких человек, Ли Му широко улыбнулся.

Открывая свой системный интерфейс, он сказал нескольким людям:

– Да, именно так. Сочетание наград и реализма – самое красивое. И это ещё более
замечательно...

Пока группа молчала на их глазах Ли Му нажал кнопку обновления.

– Динь...

С прекрасным лёгким звуком системы Ли Му поднялся до пятого уровня в великолепных лучах
света.

Глядя на завидные взгляды нескольких людей, Ли Му улыбнулся и показал белые зубы:

– Я видел ваши завистливые, ревнивые и ненавистные взгляды, когда повышал...

– Всё, извините, я на один шаг ближе к смене работы, вы должны работать усерднее!

– Блядь!

 

*****

 

Карнавал игроков продолжался до полуночи.

Тело эльфов всё равно будет истощено. Для существ низкого уровня сон необходим.

Хотя игроки могут отключить усталость, вызванную отсутствием отдыха в игровой системе, они
не могут полностью избежать дебаффов физической усталости.

В этом случае различные способности организма в определенной степени снизятся, в тяжёлых
случаях это приводит к смерти.



Поэтому, за исключением некоторых тестеров, большинство игроков решили отдохнуть после
подсчёта своих прибылей и убытков, планируя сначала выйти в автономный режим и
подождать несколько часов, прежде чем играть после того, как их физические силы
восстановятся.

В это время в игре опять наступит день, и игроки смогут спокойно передвигаться.

Бесчисленное множество игроков вошли в построенный деревянный дом, сбились в кучу,
заснули, и их сознание проснулось в Голубой Звезде.

Ли Му также решил перейти в автономный режим.

Выйдя из игровой кабины, он посмотрел на часы и обнаружил, что прошло всего четыре часа,
как будто долгое развлечение до этого было просто сном.

Сделав глубокий вдох, он почувствовал, как внутри всё бурлит, и впервые у него возникло
желание поиграть в игру.

– Это будет отличная игра, которая войдёт в историю!

С чувством Ли Му включил компьютер и приготовился сделать быструю игру, основанную на
его собственном игровом опыте.

На этот раз он его взорвет!
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