
[Когда я победил монстра, её взгляд исчез]

Приняв квесты я прибыл в то место, где, скорее всего, должны были присутствовать
следующие монстры: грязевой голем, лесной паук и людоед.

Поскольку в течение недели я продолжал принимать запросы на уничтожение монстров, то
представление о карте окрестностей города стало уже более или менее отчётливым для меня.

Место в котором я находился было очень удобно для появления монстров - здесь были болота,
где спавнились грязевые големы, большие деревья, в которых обитали лесные пауки, и
освещённые палящим солнцем поля, которые легко привлекали к себе людоедов.

Монстры, которых я собрался победить классифицируются как сильные враги для железных
рангов, хотя могут быть легко побеждены, если вы знаете кое-какие трюки.

*Шуршание*

Трава зашелестела, как только я подошел к нужному месту и остановился.

Это монстр?! А, точно, это Ноэлия, да… какая непонятная девушка…

Скрывавшаяся за травой графская дочь, до сих пор продолжала наблюдать за мной.

Во мне недавно проснулось желание сделать ей что-нибудь плохое, поэтому когда я вошел в
лес, я просто побежал вглубь, чтобы она потеряла меня из виду.

И как только я подумал, что мне удалось стряхнуть с себя её слежку …

Оказалось, что Ноэлия использовала кого-то вроде фамильяра, чтобы найти меня.

Похоже, что сегодня мне тоже придется покорять монстров, находясь под её пристальным
взглядом.

Я был расстроен, но мне всё-равно пришлось повернуться и идти к болоту, где, вероятно,
должны были появиться грязевые големы.

Когда я добрался до болота, не прошло и 5 минут как я тут же их встретил.

Грязевые големы - это монстры обладающие формой тела, напоминающей человеческую. Они
довольно медленные, поэтому могут быть легко окружены даже небольшой группой и
одновременно атакованы, из-за чего их нельзя считать грозными врагами.

Я вытащил свой дешевый меч, пытаясь найти того монстра, что забрёл подальше от своей
группы, а затем, найдя его, я начал сокращать дистанцию между нами.

Теперь я был уже не в команде Альфины, которая является Мастером Меча, и моя самооценка
была восстановлена. Я даже начал думать, что могу обращаться с мечом чуть лучше, чем
фехтовальщики среднего уровня.

Когда я подбежал к грязевому голему, который отделился от своей группы, я в мгновение ока
отрубил ему голову.

Грязевой голем будет непрерывно восстанавливать своё тело, если только не отрубить ему
голову.



Поэтому, это был единственный для меня способ убить его.

Я не остановился на этом, повернулся и подбежал к другому изолированному от группы
голему, а затем напал на него, чтобы уменьшить их общее число.

Затем, когда голова последнего монстра упала с плеч, покорение грязевых големов
завершилось без каких-либо проблем.

18, 19, 20 вроде бы достаточно, а точно…

Поскольку задание было всего на уничтожение 5-ти грязевых големов, это могло быть немного
чересчур.

Интересно, если я честно сообщу о количестве уничтоженных мной монстров, Ребекка снова
заподозрит неладное?

Начинающему авантюристу-одиночке железного ранга, должно быть, трудно охотиться на
грязевых големов.

Опасаясь расспросов, я собрал только 5 голов голов големов, чтобы продать их в качестве
доказательства выполнения задания.

Я хочу быстро повысить свой ранг, но не будет смысла это делать, если Ребекка заподозрит
что-то неладное.

- Ноэлия, если ты видела это, то тебе будет полезно помалкивать.

Я окликнул Ноэлию, которая наблюдала за битвой из-за моей спины и "попросил" её держать
эту информацию при себе.

Конечно, ответа не последовало.

Однако, поскольку её взгляд по прежнему был направлен мне в спину, я предположил, что она,
возможно, согласилась на это.

Сложив головы големов в рюкзак я вернулся в лес, чтобы найти лесного паука.

Побродив по лесу, я обыскал все места, где были высокие деревья, и наконец нашел его гнездо.

Паук - это монстр, который использует прочные и липкие нити, чтобы сплести большие сети
между деревьями и охотиться на птиц, крупных животных и людей с помощью его мощных
челюстей.

Это опасное чудовище даже для опытных авантюристов, потому что если коснуться его
паутины, то она значительно затруднит ваши движения.

Однако, если деревья, на которых сплетена эта паутина, будут срублены, то всё преимущество
паука будет потеряно.

А если нет паутины, то он будет не более чем большим пауком.

Поэтому я начал непрерывно подрезать стволы деревьев в разных местах с помощью особой
техники меча, чтобы нити, образующие паутину, не вибрировали и паук ничего не заподозрил.



А затем, когда я немного подтолкнул готовые свалиться деревья, они разом рухнули на землю.

Внезапно оказавшийся на земле, лесной паук был пронзён моим мечом, прежде чем он успел
понять, что произошло.

Отрезав его лапы, для доказательства выполнения здания, я положил их в свой рюкзак.

Внезапно я заметил, что больше не чувствую пристального взгляда Ноэлии, который всегда
был направлен на меня.

До сих пор сюда что-то продолжало приближаться, от чего трава продолжала дрожать, но я не
обращал на это особого внимания.

Немного приглядевшись к кустам, где была Ноэлия, я вдруг заметил, как в траве мелькнули её
белые ноги, а потом она снова исчезла, словно её кто-то тащил.

- Ох ... эй! Ноэлия!... Что-то случилось?

Однако ответа не последовало.

По звуку, направление, куда её тащили, должно было вести к солнечному месту.

Ни за что, людоед!?

У меня появилось дурное предчувствие, и я тут же бросился в ту сторону, куда, как мне
показалось, тащили Ноэлию.

Когда я прошел через лес и вышел на солнечное, открытое место, я увидел Ноэлию, которая
была вплетена в виноградную лозу людоеда.

Казалось, что она сопротивлялась изо всех сил, но я видел, что у не были связаны руки,
поэтому она не могла применить магию. Даже её рот был запечатан виноградной лозой.

- Ноэлия!

- !? Ммммммм!

Ноэлия увидела меня и, кажется, хотела что-то сказать.

Когда я проследил за её взглядом, земля разверзлась позади меня и появился ещё один
людоед.

Виноградные лозы, приблизились к моим ногам, пытаясь их опутать, но я вовремя использовал
свой меч и успел разрубить их.

Однако новые лозы снова начали появляться из под земли.

- Мммммммммм....!?

Между тем, у Ноэлии, которая была захвачена в плен, расплавилась одежда из-за кислотной
жидкости, что выделяется виноградной лозой людоеда, и критическая ситуация стала ещё
более серьезной.

- Ноэлия, я иду! Пожалуйста, подожди немного!



Я решил, что не могу терять больше времени, и игнорируя новых врагов я побежал прямо к
людоеду, который захватил Ноэлию.

Людоед позади выстрелил семенами мне в спину.

Мне пришлось терпеть жуткую боль, которую они вызывали впиваясь мне в спину. Когда я
наконец приблизился к людоеду, державшему Ноэлию, я в пару взмахов меча перерезал его
виноградные лозы и освободил её от пут.

- Пухаа. Эт-то... спасибо тебе… большое… э-э-э, э-э-э ... …

- У нас сейчас нет времени для болтовни, возьмись за меня и держись крепко. Нам нужно
немедленно покинуть эту территорию.

Ноэлия, которая, как я думал, откажется или сбежит, смирно последовала моим указаниям и,
обняв меня за шею, прижалась к моей груди.

- Д-да… я же могу сжечь их с помощью магии.

- ... Правда? Тогда я рассчитываю на тебя.

- Д-да. Я немедленно устраню их.

Держась за меня одной рукой, Ноэлия начала атаковать магией людоеда, который все еще
стрелял семенами в мою сторону.

- О снаряд, что объят огнём, пронзи же моего врага, "огненное копье".

Когда она закончила произносить заклинание, огромное огненное копье вылетело из её руки и
сожгло одного из людоедов. Второй же, почуяв что дело запахло жареным, скрылся в лесу.

- Удивительно... как и ожидалось, магия очень удобна.

Я с удивлением видел, как то место, где был людоед, сгорело дотла от заклинания,
сотворенного Ноэлией, и снова ощутил благоговение к неведомой для меня силе.
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