
Стоя перед зеркалом, я натянул оставшуюся кожаную перчатку на свою руку. После, немного
поправив белый бант, который связывал мои волосы в конский хвост, я завершил последний
штрих моего нового "образа". Сейчас, я находился в своей комнате и оценивающе осматривал
себя в отражении. Мой внешний вид отличался от прошлого, на мне не было моей старой
белой-красной брони или же домашней одежды. Сейчас, я был похож на какого-то
"путешественника" или точнее, на "путешественницу".

С момента бунта прошло две с половиной недели, всё это время я заботился о Саю и помогал
ей с реабилитацией. Конечно сказать что всё это время было спокойно и гладко не получиться.
Начиная с момента моей первой встречи с гоблинами и до этого дня, каждый раз возникали
разные неприятности.

Деревня "Койт" что являлась с момента восстания крестьян заброшенной, то и дело постоянно
привлекала различных монстров из леса. Начиная с шайки гоблинов и заканчивая стаей
волков и изредка забродивших медведей. В последствии я начал думать, что эта заброшенная
деревня подсознательно "тригирит" здешних монстров и диких зверей. Возможно ли, что такое
случается со всеми заброшенными местами, в этом мире?

Тем не менее, проблемы не заканчивались в одних только монстрах. В тот день, когда я вышел
на свою первую вылазку в деревню, а после наткнулся, а затем и сразился с гоблинами,
произошла одна страшная неприятность. Уцелевшие и удачно сбежавшие от ангелов гоблины,
заметили Саю выглядывающею из окна, а затем вломились в усадьбу. Если бы я вовремя не
подоспел, то страшно подумать, что могло случиться с Саю. Но и это не было единственной
неприятностью. Оказалось что гоблинов которые вломились в дом, было не два а три. Пока
двое искали Саю, третий похоже решил наплевать на это и заняться другим делом. Он залез на
кухню и начал жрать нашу еду.

В итоге наши запасы еды сильно поредели.

Разумеется тот гоблин не успел съесть всю еду, а к некоторым продуктам он так и вовсе не
притронулся, но всё-таки наших запасов не хватило бы продержаться всё то время. В итоге,
мне пришлось находить решение из этой непростой ситуации. Для начала, я начал охотиться
на близлежащих диких зверей, которые гуляли в окрестностях и не редко заглядывали в
деревню. Также чтобы справиться с голодом, я потратил все сух пойки что были у меня в
инвентаре. Хоть и с горем пополам, но мы прожили эти две с половиной недели.

На данный момент, Саю чувствует себя хорошо, что не может меня не радовать.

Это значит, что время для нашего запланированного путешествия пришло.

Поговорив с ней вчера, мы приняли решение отправиться сегодня утром.

Медлить было нельзя, ведь неизвестно когда именно в деревню приедут люди из города
"Март". По словам старосты и Финэс, они запланировали свой побег на следующий день, после
прибытия тех людей. Это не было обычным совпадением. Они бежали именно в тот день, чтобы



у них была фора перед следующим визитом людей из города "Март".

Как я понял, эти люди что-то вроде торговцев, занимающиеся покупкой продуктов в этой
деревни. Правда только спрашивать разрешения самих жителей, им было без надобности. Всей
продажей с ними занимался лично Барон. Это было регулярно, раз в 2 - 3 недели. А это
означает, что следующий визит будет как раз на днях. Я бы не сказал что это хорошо.

Деревня заброшена, крестьяне со слугами сбежали, а Барон и его солдаты и вовсе убиты,
думаю не стоит говорить как будет неуместно дожидаться их прихода. Скорее всего если это
случится, то я бы попал под подозрение и меня с Саю попытались бы арестовать если и вовсе
не казнить на месте. Тогда у меня бы не было выбора кроме как, сбежать и стать
разыскиваемым преступником или вовсе устранить тех людей. А поскольку лишние хлопоты и
насилие мне не нужны, надо было этого избежать. А именно...

Отправиться сегодня.

Еще во время реабилитации, я делал постоянные вылазки в деревню и добывал всё самое
лучшее из оставшегося, что не взяли с собой крестьяне. Мне удалось найти подходящею
одежду для путешествия.

Наряд Саю составлял по большей части из деревенской, детской одежды, только переделанный
для странствий. В нее входила короткая белая юбка с черными штанами, что не затрудняли
движения. Пара меленьких башмачков из кожи. Верхом, была темно-зелёная блузка, которая
была чуть велика для Саю, ну и коричневая накидка что выполняла роль плаща. Все это, было
самое лучшее что я смог найти.

Мой наряд был очень схож с одеждой Финэс, когда та покинула этот дом вместе с остальными.
Также как и у нее, у меня был коричневый плащ, но только с одним отличием(дополнением) в
виде капюшона, под ним была новая белая рубашка что я нашел, но уже куда свободней чем
старая. Низ был из темно коричневых штанов, которые были мне по размеру. Ботинки были те
же что я носил на протяжение всей реабилитации, лучше, увы я найти не сумел. В дополнение,
у меня был всё тот же черный ремень с золотой пряжкой, на котором с левой и справой
стороны висел меч и магическая книга в подходящем чехле. Ну и последним штрихом моего
образа, были кожаные перчатки которые скрывали магические кольца.

На самом деле, все эти элементы одежды что я находил в разных домах, не просто случайно
находились там без дела. Они были все грязными и поношенными, но благодаря навыку
"очищение" в эти вещи словно заново вдохнули жизнь. Теперь одежда что была сейчас на мне
и на Саю, была красивой на вид и даже через чур как новой.

Но в отличии от Саю, я мог и не заострять внимание на внешнем виде.

Например я мог спокойно отправиться в своей белой-красной броне, так тому же она бы мне
давала весомые прибавки к статам и прочие преимущества.



Почему я решил поступить по другому?

Наверное из за того, что мне не хочется повторять прошлый опыт.

Если только из за моей брони меня приняли за врага, а после было совершено покушение, то
что будет в городе?

Нет...

Наверное точно такого не будет, но тем не менее, не вызову ли я слишком бурную реакцию в
городе?

Может ли это привести к большему недопониманию в след с неприятностями.

Пока я этого не знаю, поэтому я и решился притвориться путешественником. Наверное
единственное что будет правильно, так это привлекать к себе как можно меньше внимания.
Ведь цель что я преследую в городе, вовсе не одна.

*Тук - Тук*

Послышался тихий стук в дверь который вывел меня из раздумий.

~ Входи.

Не отворачиваясь от зеркала ответил я, ведь само собой было несложно понять кто был тем
человеком за дверью. Хоть и ей было необязательно стучать, но похоже, сама она так не
считает.

~ Хозяйка.

Послышался нежный детский голос, что перемешивался со звуком открывающейся двери. В
комнату неспешно зашла красно-волосая девочка. В отличии от той себя, которая не так давно
лежала в постели почти без сил, сейчас она будто бы светилась от переполняющей энергией.
На ее здоровом лице, отобразилась лучезарная улыбка.

~ Да, я закончила.

Сказал я, одновременно оборачиваясь к своей "слуге".

Янтарные, смотрящие на меня глаза Саю, переполнились огнем, а из ее уст послышался
удивлённый вздох.



~ Госпожа Клэр вы выглядите прекрасно!

Очарованно произнесла она, при этом не отрывая от меня взгляд. Конечно она в первый раз
видит меня в таком образе, ведь до этого, я был в своей старой домашней одежде или иногда в
броне. Но чтобы выдавать при мне такую реакцию, это уже не через чур?

~ Спасибо тебе. Но Саю, тебе необязательно мне льстить. Как по мне, я выгляжу обычно.

~ Клэр-сан это не чуточки не лесть! Вы и вправду выглядите невероятно! Словно сияете!

~ Ну из за того что одежда, благодаря очищению выглядит новой и из за освещения в этой
комнате, может показаться что я и правда свечусь.

Скептически ответил я, а затем взяв Саю за руку и подвинув её ближе к зеркалу, дал
возможность ей посмотреть на себя.

~ Видишь, ты даже выглядишь лучше меня!

Немного постоя словно вкопанная и похлопав глазами, Саю издала восхищённый вздох.

~ И вправду...

Сказала она тихо, но после что-то поняв, энергично обратилась ко мне.

~ Но всё равно! Клэр-сан выглядит красивей!

В замен я лишь натянуто улыбнулся. Тем не менее, время у нас не резиновое, поэтому я
принял решение прервать нашу радостную беседу и перейти к делу.

~ Думаю пора.

Сказал я с серьезным выражением на лице. В ответ лицо Саю стало куда серьезней, а ее глаза
немного погрустнели. Было видно что этот дом, в какой-то степени стал для нее родным, даже
не смотря на то, что изначально она была в нем слугой Барона.

~ Хорошо.

Кратко сказала она и взяла меня за руку.

Хоть я слегка поначалу удивился этому жесту, но мне стало приятно это ощущение.



"Она привязалась ко мне".

Подумал я.

Хотя я совру если скажу что я не испытываю точно такого же. На протяжение стольких дней я
все больше и больше очаровываюсь ей, или если точнее сказать...

Привязываюсь.

В прошлом мире, сам по себе я не охотно заводил дружбу или знакомства с людьми. Я думал
что сама по себе "дружба" ну или же просто "хорошие отношение" это всего лишь
переоценённая вещь. Мне просто не доводилось почувствовать эти связи самому.

Родители не были ужасными, но и любящими их тоже назвать было нельзя.

Коллеги по работе, оставались для меня просто коллегами.

Согильдийцы в игре, оставались просто согильдийцами.

По настоящему крепких отношений я ни разу не испытывал. Да что там. Я думал что их просто
не существует. То что люди которые заводили связи с другими людьми и дорожили этими
связями, я считал их притворщиками или само внушаемыми глупцами.

Но теперь.

Я понял что чувствовали эти люди.

Я сам начал испытывать это ощущение.

Видя как эта девочка с такой любовью и теплотой сжимает мою руку, я чувствую себя
обязанным перед ней. Даже всё это время заботясь о ней, проводя столько времени без игр и
интернета, я не скучал. Мне было приятно с ней находиться. Я по-настоящему из за всех сил
старался о ней заботится. В последнее время меня посещают мысли...

"Может это и неплохо, то что я попал сюда?"

Всё время моего пребывания в этом мире, я то и дело что постоянно жаловался на него.

"То плохо".



"И то тоже плохо".

Постоянно находил оправдания почему этот мир хуже прошлого.

Постоянно думал о том, какую цель мне преследовать.

Но если подумать...

То какую цель я преследовал в прошлом мире?

На "Земле"..?

В Японии..?

Что я хотел и к чему стремился?

Жить в свое удовольствие как я могу?

Скорее всего это так.

Так почему я не могу делать тоже самое и в этом мире. Теперь у меня есть человек которым я
дорожу, и я безусловно счастлив от этого. Я в теле своего персонажа с максимальным уровнем,
а значит у меня есть сила, чтобы её защитить. Правда только с одной проблемой.

Я теперь девушка...

Ну и ладно!

Я думаю это совершенно не критично.

Даже если я и другого теперь пола, меня же не заставляют делать то что я не хочу. Почему я
должен считать это серьезной проблемой?

Начну свою новую жизнь с чистого листа...

С чистого листа...

Но теперь как девушка.



Проходя в последний раз по коридору и спускаясь последний раз по лестнице, я и Саю держась
за руки вышли из дома, который некогда принадлежал одному Барону. На улице была
благоприятная теплая погода, всё еще утреннее солнце озаряла все вокруг бело-золотым
светом. Той грязи и слякоти которая окружала всё и везде, больше не было. Гладкая и ровная
земля, предавала уверенности к будущему путешествию.

~ Клэр-сан?

~ ..?

Позвала меня Саю, после чего, увидев что я во внимании, решилась спросить.

~ Мы полетим?

~ Полетим?

Озадаченно переспросил я, но после, Саю разъяснилась более конкретней.

~ Помните когда вы первый раз прибыли сюда? Вы же прилетели на большой птице.

~ А точно... Я и забыла...

Тогда, практически месяц назад, я прилетел сюда на грифоне. Если подумать то это и вправду
быстрое и безопасное путешествие. До города который мы хотим посетить, два дня пути на
лошади, при этом если считать все привалы на обед и на ночь. Но если воспользоваться
услугами грифона, то возможно ли за час добраться до туда? Хоть и время призыва "Рафа"(имя
грифона) всего лишь на час, но он может развивать невероятную скорость, и что самое
главное, он почти не устает.

Но все таки...

Если прилететь в город на Грифоне, то трудно вообразить какая будет реакция у людей.

~ Можно было бы, но я боюсь что это вызовет переполох если мы туда "прилетим".

~ Да, я думаю также.

Согласилась Саю, после чего задала мне еще один вопрос.

~ Клэр-сан а эта большая птичка живет где-то поблизости?



~ С чего ты решила?

~ Ну... После того когда вы прилетели, птичка улетела уже без вас. Помните? Я тогда
подумала что она живет где-то не пода леку, раз вы не так сильно о ней волновались.

~ А это...

Довольно кратко ответил я, после чего достал из инвентаря маленький предмет что легко
умещался в моей ладони. Сам предмет выглядел как обычный тонкий свисток из красного
гладкого дерева, противоположный конец которого был изображен в виде головы птицы.

~ Саю, этот свисток что находиться у меня в руке, является магическим предметом. Подув в
него, я могу призвать ту "большую птичку", но всего лишь на час, после чего свисток станет
бесполезным на целый день.

Разъяснил я, в то время как Саю с восхищением рассматривала свисток у меня в руке.

~ Клэр-сан! Вы и вправду удивительны! У вас есть такая невероятная вещь!

~ Хм. Хм. Хм.

Гордо посмеялся я, подняв высоко голову и задрав нос к небу. То что я чувствовал наверное
было похоже на чувство гордого родителя или старшего брата(или сестры), когда ими
восхищаться дети. Но всё же, я быстро вернул себе самообладание.

~ Впрочем ладно, сегодня нас будет катать кое кто "другой"...

Сказал я, акцентировав внимание на последним слове и намеренно делая паузу. По лицу
девочки можно было догадаться что она прибывает в нетерпении. Убрав "красный" свисток
обратно в инвентарь, я достал еще один но уже другой. В отличии от прошлого свистка, этот
был из белого дерева, а конец был изображен не в виде головы птицы, а в виде головы лошади.

Подумав что лучше "показать" за место того чтобы "рассказать", я незамедлительно в него
подул. Тихий но при этом слышимый свист разошёлся по всей округе, как и в случаи с Рафом
первые секунд десять ничего не происходила, но после...

Со стороны желтого поля, послышалось ржание лошади.

Обратив внимание на звук и поворачиваясь в нужную сторону мы заметили маленькую белую
точку. Хоть и издали было трудно разобрать сам силуэт, но благодаря возникшей ментальной
связи я понял что это и есть призванная лошадь.



Не обращая внимание на не особо удобную местность, сгибая под собой колосья пшеницы, на
встречу к нам рассекая желтое поле, мчалась белая лошадь. Преодолев огромное расстояние
за ничтожное время, конь наконец начал сбавлять темп пока окончательно не приблизился к
нам.

Перед нами престал большой и могучий скакун чья белая и скорее всего на ощупь приятная
шерсть, поблескивала отражая свет. На его сильной спине, красовалось красивое седло из
красной кожи. Также особого внимание уделяла и броня. Металлический доспех который по
большей части состоял из пластин, тянулся от самой морды до боков, покрывая всё тело.
Толщина этих самых пластин была около полтора миллиметра, которых было достаточно чтобы
выдержать всю силу летящей стрелы. Хоть из за пластин конь и выглядел бронированным как
танк, но из за красных и белых оборок из ткани, предавало ему ту долю изящества, которым
присущий скакунам возящих на себе королевских особ.

Собственно внешний вид жеребца, выдавал мою причастность к "Паладинам".

На ткани и на самих пластинах были изображены красные кресты.

~ Аххх...

Это было единственное что издала Саю, когда она не отрывая взгляд рассматривала перед
собой лошадь. Тем временем сам конь невозмутимо стоял и лишь иногда принюхивался в мою
сторону.

Помню когда я в первый раз призвал Рафа, в моей душе бушевало волнение и страх, но в
отличии от того случая, теперь я полностью спокоен.

Может потому что я привык.

А может потому что эта обычная лошадь, а не здоровенный грифон.

C переполняющей смелостью, я подошел ближе к своему питомцу. Без всякого сомнения, я
положил свою руку на его морду, а после нежно провел по его голове, шеи и заканчивая
спиной где было седло.

~ Привет, "Баст".

Произнес я, его имя.

Благодаря ментальной связи, вся информация включая имя, статы и прочие данные моего
пета, автоматическим образом влилось в мою голову.



________________________________

[Имя - Баст.]

[Возраст - (?).]

[Вид - Боевой конь.]

[Парода - Холмовой Клеппер.]

[Пол - Мужской.]

[Уровень - 40.]

[Очки здоровья: - 995/995]

[Очки выносливости: - (∞).]

[Грузоподъемность - 655 кг.]

[Время призыва - 10 часов.]

________________________________

Сила: - 415

Ловкость: - 1250

Живучесть: - 290

Защита: - 500

магического сопротивления: - (огонь; вода; земля; Воздух - 10% / тьма; свет -15%)

Интеллект: - 400

Стойкость: - 550



________________________________

Расовые навыки: - (Большая стрессоустойчивость); (Неиссякаемая выносливость); (Последний
рывок); (Достоинство всадника); (Конкур).

________________________________

Как и тогда с Рафом у Баста были новые навыки, которых точно не было в игре.

Но я не был сильно удивлён, потому что я предполагал что у Баста, как в случаи с Рафом, да и
со мной, будут новые странные навыки.

Хоть я их и видел в первый раз, но благодаря ментальной связи, я уже знал их описание и
принцип их работы.

[Достоинство всадника] - В течении 30 секунд не позволяет лошади умереть, если та получит
смертельную рану или ее очки здоровья опустятся до нуля.

[Конкур] - Позволяет преодолевать различные препятствия за минимальное количество
времени. Аннулирует штрафы передвижения по трудно проходимой местности

"Весьма неплохие навыки".

Мысленно похвалил я Баста, а после обратился к Саю.

~ Саю знакомься, это Баст.

Сказал я, продолжая гладить его по голове.

~ О-очень п-приятно..!

Немного с запинкой произнесла она и склонила голову. Видя это, Баст довольно фыркнул и
поднял свою голову высоко верх. От нелепости вперемешку с умилением от этой сцены, я
случайно выдал смешок.

~ Клэр-сан..?

Растерянно и малость смущающее удивилась Саю.

~ Прости. Но не обязательно же так формально.



Ответил я, а после обратился к Басту...

~ Баст, это Саю она мой друг, а значит и твой тоже, поэтому не обижай ее.

Предупредил я, хоть благодаря ментальной связи я знал, что у него нет плохих намерений. В
ответ Баст издал одобрительный фыркающий звук. Но тем не менее, была одна довольно
важная проблема, требующая решения.

~ Что же делать с этой броней..?

Задал я этот вопрос в слух. В ответ Саю и Баст, вопросительно на меня посмотрели.

Еще в игре, у питомцев был свой инвентарь. Но вот только количество ячеек в нем было
ограничено тремя или четырьмя. Они служили как комплект для седел или брони, но прибыв в
этот мир, я еще не узнал каким способом можно вообще вызвать(открыть) инвентарь
призванного питомца. Возможно сам по себе этот инвентарь и вовсе исчез, оставляя
возможность снять саму броню только вручную.

Если это было так, то это было прискорбно по двум причинам.

Первая причина была, то что это сплошной гемор.

А вторая причина, то что я вообще без понятие как правильно снимать броню с лошади. С чего
надо было начинать, да и само по себе это требовало времени, которое к сожалению было
ограниченным.

С этим вопросом, ментальная связь которая была у нас с Бастом, не могла помочь.

А это означает, что пришло время для проб и ошибок.

Но зачем мне снимать броню?

Думаю лошадь в белом одеянии на котором изображены красные кресты, вызовет подозрение у
посторонних. Само собой Баст выглядит как лошадь какого ни будь крестоносца, разрушая тем
самым мою маскировку под обычного путешественника. Конечно некоторые могут подумать
что этот конь не мой, а я просто его угнал. Ну это тоже не особо хорошо. Тем более если я
разберусь и найду быстрый способ снимать и одевать броню на своих питомцах, то в будущим
такой проблемы не возникнет.

~ Баст, не подскажешь как снять твою броню?



С очень милым голосом спросил я, своего скакуна. На что он, сперва недоумевающе на меня
посмотрел, а потом и вовсе отскочил на приличное расстояние.

~ Ой?

Удивилась Саю, видя как конь испуганно отпрял в противоположную от меня сторону.

~ Ну же! Не будь таким вредным!

Отчаянно кричал я, догоняя лошадь, которая постоянно от меня пятилась.

~ Мне нужно снять ее, чтобы сохранить свой образ путешественника!

*Ржание и фырканье*

~ Не заставляй меня снимать ее вручную!

*Ржание и фырканье*

~ Почему ты вообще сопротивляешься!

*Ржание и фырканье*

~ Это же не навсегда!

*фырканье - фырканье*

Спустя время, когда Баст перестал капризничать, мне удалось его догнать и успокоить.

Одаривая его комплиментами и поглаживаниями, я задумался о такой причине как...

"Почему он вообще так сопротивляется?"

"Например, сам Раф так себя ещё не вёл и был послушным мальчиком".

"Хотя я у него и броню не пытался снять".

Вскоре через ментальную связь в мою голову пришла нужная мне информация. Неужели
таким образом мне подсказал Баст?



Если судить по той информации что была у меня в голове, то чтобы вызвать функцию
инвентаря призванного животного, нужен физический контакт с подходящими словами.

Поскольку Баста я уже держал...

~ Инвентарь. Баст.

Проговорив само нужное мне слово и имя пета вместе, перед глазами у меня возникло
соответствующее окно. Само собой для Саю, мои действия оставались для нее очень
странными, ведь то окно что видел я, было скрыто от ее глаз.

Как я и помнил, в инвентаре всего было четыре ячейки.

________________________________

Снаряжение:

[Голова и Шея - Зачарованная броня лошади - "Шанфрон - Критнет" - (Уровень - Редкий
магический).]

[Туловище - Зачарованная броня лошади - "Пейтраль - Круппер" - (Уровень - Редкий
магический).]

[Спина - Зачарованное седло боевого коня - "Превосходство Кавалерии" - (Уровень - Редкий
магический).]

[Копыта - "Зачарованные Адамантовые Подковы" - (Уровень - Редкий магический).]

________________________________

Спустя некоторое время возни, мне удалось снять всю броню за исключение седла и
незаметных подков. Саму броню я сложил в свой инвентарь.

~ Ну вот!

Сказал я довольным тоном. В свою очередь Баст опустил голову вниз и недовольно фыркал.
Хоть он был не доволен, но теперь Баст выглядит как обычный непримечательный конь.

А это значит...



Что никаких проблем с маскировкой у меня больше нет.

~ У него шерстка блестит...

Прошептала Саю заворожённой его белой шерсткой, которая сияла под лучами солнца.

~ Соглашусь.

Похоже услышав наши комплименты Баст перестал дуться.

Несмотря на то, что уже всё было готово к нашему отбытию, оставался один последний шаг.
Еще тогда, когда мне удалось призвать Рафа, благодаря ему мне не составило труда забраться
на его спину и сесть в седло. Это случилось как-то спонтанно. Хоть и в своих силах я был
уверен, но вот что сказать на счет Саю, я сомневался.

Для начало в отличии от седла грифона, седло лошади было одноместным.

Поэтому я не знал позволит мне Баст, посадить рядом с собой и Саю тоже.

"Ну не узнаешь пока не попробуешь".

С долью оптимизма подумал я.

~ Ну что же, давай я тебе помогу...

С этими словами, я взял Саю на руки и высоко поднял, усаживая её на седло.

И всё же...

"Какая она легкая".

Мимолетно подумал я, а после без каких либо трудностей забрался сам.

Получилось так, что Саю сидела передо мной. Благодаря ее маленькому росту, моему обзору и
управление поводьями ничего не мешало, в то время как ей, предоставлялась возможность
хорошо рассмотреть то, что было перед ней. В свою очередь сам Баст воспринял это спокойно,
похоже его ни капле не смущало то, что пассажиров на его спине было двое.

Как только в моих руках оказались поводья, произошло то что было тогда с Рафом. В моей
голове появилась доскональная инструкция по их управлению. А вместе с тем, и уверенность.



Возникло чувство как будто я занимался верховой ездой всю свою жизнь.

Поддаваясь командам, Баст тронулся с места.

Начиная с медленного темпа(шаг) в последствии преобразовываясь в "рысь" мы начали
постепенно отдаляться от особняка. Под стучащими звуками копыт и небольшой тряской, я
почувствовал ощущение которое скорее всего присущий каждому путешественнику.

Наконец спустя месяц пребывание в этом мире, я отправляюсь в дорогу на встречу моему
стартовому(первому) городу. Герои из новелл наверное меня бы точно засмеяли.

Ну в принципе и ладно.

Лучше поздно чем никогда.

~ Тебе удобно?

Сказал я Саю, в то время как Баст начал постепенно переходить в нормальный бег.

~ Да.

~ Хорошо. Дорога будет не быстрой, скорее всего это займет два - три дня.

~ Угу.

~ Возможно мы встретим людей по дороге, поэтому я хочу чтобы ты не забывала о нашей
маскировке и продержишься той истории, который мы придумали с тобой на днях.

~ Разумеется хозяйка, я помню! Вы "не" паладин а я ваша слуга которую вы купили "год"
назад.

~ Умница.

Мы скакали по главной(единственной) дороги, которая вывела бы нас в конечном итоге на
развилку. Достигнув ее, после надо было повернуть направо и скакать по ней до конца не
сворачивая. В конце нас будет ожидать горд.

Город - "Март".

В это время усадьба, да и сама деревня, постепенно уходили из виду пока не исчезли вовсе.
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