
Следя за окрестностями деревни, и леса в частности, по небу летела птица. Благодаря ее
темно синеватому покрову, ее трудно было бы заметить с земли. Ведь она, частично сливалась
с синем небом.

Еще в игре, призванный "Колдовской ворон" был один из самых лучших разведчиков для
начинающих игроков, класса "маг". У него было два подходящих для этого спела. {Глаз
Оракула} и {Сокрытие Присутствия}, если добавить в копилку его синею расцветку, которая
позволяла ему, сливаться с небом подобно хамелеону то он, был бы идеальным экономно-
затратным заклинанием разведки. Конечно если бы небо заслоняли серые тучи, то ворон
потерял бы свое преимущество в маскировке, что делало из него хорошей мишенью для
лучников.

Боясь что врагов может быть больше, я на всякий случай приказал ворону полетать тут и там, а
сам наблюдал за всем тем, что видит ворон, при помощи навыка "Глаз Оракула".

Несколько минут понаблюдавший и убедившись что "Варгов" и прочих враждебных существ не
обнаружено, я отменил действия призыва.

Внезапно подул ветерок, разнося при этом тошнотворный запах убитых животных, что лежали
возле меня. У меня возникло чувство тошноты и мне стало не по себе. В совокупности, что я
завтракал меньше часа назад и меня могло реально стошнить, я поспешил отойти на
приличное расстояние.

Использовав "очищение", залитая кровью одежда очистилась, а чувство тошноты пропала. Я
устало вздохнул и не церемонясь присел на траву.

"Мне надо немного отдохнуть"

Нет. Чисто физически я совсем не устал. А вот небольшой стресс от моей первой "серьезной"
битвы вполне присутствовал. Мне надо было немножко успокоиться. А также я хотел убедиться
в количестве маны который у меня осталось.

Если подумать, то за сегодняшнее утро, я использовал много заклинаний.

Два раза кастовал "Божественный Щит", два раза "Очищение", еще два раза "Божественный
Свет", призвал "Колдовского Ворона" ну а также использовал "Божественный Огонь".

Непростительная трата маны как по мне. Все таки у меня не магический класс, поэтому в
следующий раз буду более осторожным и экономичным на счет магии.

~ Статус.

________________________________



[Имя - Клэр.]

[Возраст - Около 18 лет.]

[Раса - Человек.]

[Пол - Женский.]

[Уровень - 100.]

[Класс - Воин]

[Подкласс - Паладин]

[Титулы: - Истребитель Нечисти; Неутомимый Защитник; Фанатик; Дружелюбная Персона.]

________________________________

[Очки здоровья: - 5330/6500]

[Очки манны: - 1394/2915]

[Очки выносливости: - 3000/3000]

________________________________

Сила: - 1535

Ловкость: - 490

Живучесть - 1530

Защита: - 1960

магического сопротивления: - (огонь; вода; воздух; земля - 45% / Тьма - 24% / свет -55%)

Интеллект: - 610



Стойкость: - 1000

________________________________

На данный момент, у меня осталось меньше половины маны. Хоть сама по себе она будет
постепенно восстанавливаться, но в отличие от выносливости, мана восстанавливается куда
медленней. Я могу ее восстановить при помощи зелий, но пока я лучше ими пренебрегу и
оставлю на крайний случай.

Что до неполного здоровья?

Это из за щита который я экипировал, он дает дополнительные очки живучести. Из 5200
максимального хп возрастает до 6500.

Также в моем статусе появились некоторые изменения.

Во первых, в строчке где было (Имя -...), изменилась. Теперь там написано Клэр. Не сказал бы
что это меня расстроило или порадовало, скорее всего я принял это как должное.

Во вторых, у меня появился новый титул.

~ Дружелюбная Персона?

"Не припоминаю что такой титул был в игре"

Скорее всего, это еще один титул из разряда "странных", такой же абсурдный как титул -
"Фанатик".

Я нажал пальцем на название что бы посмотреть что он дает...

[Дружелюбная Персона] - Благодаря большому сердцу и доброму характеру, Дружелюбные
персоны могут легко подружиться с представителями других разумных рас. (+10% к харизме в
общение с другими расами).

~ Эххх...

~ Еще один странный титул.

~ Я даже не хочу задаваться вопросом когда он успел появиться.



Хотя в отличие от титула "Фанатик", этот хоть дает что то действительно нужное. Хоть и
остается такой вопрос, как именно новый титул будет действовать на практике, я решил пока
об этом не думать.

Закрыв статус и убрав щит, я решил что можно уже возвращаться обратно в усадьбу, и
проверить все ли хорошо с Саю.

Выходить на кольцевую дорогу вокруг деревни, будет долго. Поэтому, я решил воспользоваться
коротким путем и срезать, проходя через деревню. Заодно уведомлю жителей что все в
порядке.

Но перед тем как отправиться, я решил протестировать свой инвентарь.

Вчера, я убедился что могу убрать в инвентарь такие вещи как листки бумаги и книги. Но
смогу ли я убрать в инвентарь труп моба?

Кхм... То есть животного.

Ну или хотя бы какую то часть от него?

Перед тем как выдвинуться обратно к усадьбе, я подошел к безголовой туше Варга, того самого
которого я убил самым первым.

Я обратил внимание с начало на тело, а потом на лежащею рядом голову. Затем я, приступил к
"экспериментам".

--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
------------------------------

~ Аахх.

Подписав еще один документ, я сложил его в кучку к остальным. Протяжно вздохнув, я
откинулся на стуле и начал массировать шею и глаза. От всей этой бумажной работы, все мое
тело начало зудеть и болеть. В любой другой день, я послал бы все к черту и откупорил бы
бутылочку эля, но сегодня, да и в ближайшие дни, мне это сделать не удастся.

Сейчас за место эля у меня только чай, а за место игральных карт, гора документов. "Боже за
что мне это наказание?!" Хотелось мне кричать, но мысли о том что это не будет продолжаться
вечно, наделяла меня силами продолжать мою "работу".

Отложив перо и отпив немного чая, я посмотрел на другую гору документом, именно к той, к
которой я не хотел никак прикасаться. Ведь та гора документов была ни чем иным как



отчетами. Блядские, сложные документы где мне придется считать и составлять отчет о
торговле между городом "Март" и городами-крепостями, которые находиться у южной
границы.

Не то чтобы эти отчеты играли особую роль при стабильной торговли, но из за того, что в моем
доме посилилась паладин, так к тому же из столицы, мне придется их заполнять.

"Мне даже страшно думать о том, что Госпожа Паладин захочет проверить отчеты, а у меня
они даже не будут заполнены"

Схватив один из них, я сразу поморщился как только взглянул на него. От большого
количества чисел и букв, у меня поплыла голова, даже хуже чем от спиртного, если бы я
сейчас в усадьбе находился один, то бы заорал в голосину.

Взяв снова перо и мысленно приготовившись к аду, меня сбил с мысли внезапный стук в дверь.

~ Войдите.

Услышав мой положительный ответ, дверь открылась и в мой кабинет зашли три человека.

Одна из вошедших была слуга-работница и та кто сильно провинилась сегодня утром,
Женщина медведо-человек Финэс. Вторая была запыхавшиеся девочка крольчиха, которая
ушла сегодня утром сопровождать Госпожу Паладина. Ну и третий был человек из моей
охраны.

У всех них были довольно нервные лица, а у крольчихи вообще в глазах читался страх. С
начало как всегда мне хотелось на них наорать, но видя их мрачное состояния, я решил
спокойно спросить.

~ Что случилось?

Та кто ответил на мой вопрос была Финэс.

~ Прошу прощение хозяин, но это срочное дело.

~ ...

Я лишь кивнул головой, дав знак что бы она продолжила.

~ Как говорит девочка кролик, на деревню сейчас напали монстры.



После этих слов в кабинете ненадолго воцарилась тишина. Но что бы не затягивать молчание и
дальше, я решил возобновить разговор.

~ Известно кто именно напал и сколько их?

~ Нет.

~ Ну тогда...

Конечно, я хотел что то сказать или отдать какой то приказ, но я не знаю, что именно мне надо
делать в этой ситуации. Конечно монстры не первый раз нападают на эту деревню, но со всеми
проблемами всегда справлялись сами жители. Нападающими могли быть волки или гоблины и
жителям не составляла труда самим справиться с этим. Но раз ко мне обратились только
сейчас, значит ситуация требует моего вмешательства.

Я обратился к моему охраннику...

~ Рик! Сколько сейчас человек на месте?

~ Включая меня, нас всего пятеро Босс! У остальных выходной и сейчас они находятся в
городе "Март", прибудут только завтра вечером.

~ Хорошо, тогда отправь четверых...

Но меня перебила Финэс.

~ Хозяин на счет этого...

Она перевела свой взгляд на крольчиху. Та в свою очередь поняла что ей разрешено говорит.

~ К-Клер-сан сказала, передать вам, что бы вы приказали солдатам сторожить дом.

Сказала та в своей нервозной манере, но чуть более уверено чем обычно. Но меня волновало
кое что другое.

~ Клэр-сан?

~ А-а? Д-да, Госпожа Паладин Клэр-сан.

~ ?!.



Я довольно сильно оторопел. Этой соплячке удалось узнать имя у Госпожи Паладина? Как она
смогла?

~ А где сама Госпожа Паладин?

~ Она сказала что придет когда убьет монстров.

Немного беспокойно ответила девчушка.

~ Хмм...

Немного нахмурившись, я стал обдумывать сложившуюся ситуацию.

Это проверка?

Или же нет?

Стоит ли мне доказать, что я как человек отвечающий за эту деревню, должен послать солдат
на защиту?

С другой стороны, это приказ, и если я пойду наперекор приказу, меня могут и "наказать".

Что же делать?

~ Босс?

Сказал Рик, до сих пор ожидавший моих указаний.

~ Скажи всем сторожить вход, немедленно сообщите мне если прибудет Госпожа Паладин.

~ Как скажите.

Ответил он и отправился выполнять приказ.

"Несколько не обычно слышать от моих людей официально рабочий тон вместо, фамильярного"

***

С момента нашего разговора в кабинете прошло плюс минус 30 минут, я и многие слуги сидели



как на иголках. Все ждали новостей. Я бы мог отправить своих людей разузнать о ситуации, но
если крольчиха не врет и Госпожа Паладин действительно отдала приказ охранять усадьбу, то
лучше как говориться - "сидеть и не дёргаться".

Я бродил по кабинету туда сюда и не мог найти себе место. На столе стояла все та же
"башенка" из отчетов, который мне надо будет заполнить, но сейчас с бардаком который
твориться у меня в голове, я даже не могу на них смотреть.

Помимо меня, в кабинете находился еще один человек и эта была девочка кролик.

~ Так говоришь она призвала какую то "синею птицу" а после чего, через минуту сама ушла
разбираться с монстрами?

~ Да.

~ Странно.

Я конечно не сведущий в магии человек, но я не разу не слышал что у паладинов или клириков
"Королевства Праут" была такая магия. У них всегда были заклинание основанные на свете,
единственными призывными существами в этой так скажем "белой магии" были ангелы.

~ Вы точно не видели какие монстры напали на деревню.

~ Клэр-сан сказала что это так называемые "шавки"

~ Это я уже слышал...

Что она подразумевает под этими шавками?

Может обычных волков?

Ну так почему Паладин так долго с ними возиться?

Конечно волки опасны когда находятся в стаи, но она же Паладин. Так к тому же если судить
по цвету ее брони, она паладин из столицы служащая Святому Кардиналу, а там кого попало
не берут.

Наконец я услышал как к двери кто то бежит, не дожидаясь когда в нее постучат я сразу
крикнул что бы вошли.

Это был Рик с явным довольным лицом.



~ Босс, она пришла!

На моем и на лице девочки кролике отобразилась небольшое облегчение. Но я заметил
небольшую оплошность моего "солдата".

~ В следующий раз называй ее только - "Госпожа Паладин".

~ Эмм.. П-понял.

Немного замялся он.

~ Нам неприятности не нужны.

Мне надо было указать на его ошибку, ведь если кто-то из моих слуг или людей назовёт
Госпожу как-то фамильярно или не уважительно в ее присутствии, то это будет катастрофой.

Тем не менее, я поспешил спуститься на первый этаж.

Госпожа Паладин выглядела как всегда. Что странно. Я думал увидеть хоть какие-то признаки
сражения. Царапины на броне, растрепанные волосы, да хоть пятна крови на одежде, но она
выглядела достаточно опрятной, такой же как вчера да и сегодня утром. Хотя, было одно
изменение и это, не пойми откуда взявшиеся меч висевший у нее на ремне в ножнах.

~ Как я рад что вы вернулись в целости и сохранности Госпожа!

На что в ответ она лишь кивнула.

~ Как вы и приказали, мои солдаты охраняли усадьбу, хоть я и хотел отправить их к вам в
помощь.

~ Спасибо, но это было бы излишне.

~ Скажите, могу ли я вам чем ни будь помочь Госпожа?

Немного задумавшись она дала ответ.

~ Можете, хоть я уже все проверила, но на всякий случай отправьте солдат на патруль, возле
деревни.

~ К-конечно.



Затем я обратился к моим "солдатам"

~ Вы слышали Госпожу, разделитесь по парам и отправляйтесь на патруль, меняйтесь каждый
час.

"Солдаты" немного скривили лица, но поняв что качать права в этой ситуации просто
невозможно, начали распределяться. Затем, пока они еще не ушли, я добавил...

~ Заодно уберите трупы волков куда ни будь.

Сделав небольшую паузу, я обратился к Госпоже.

~ Прошу прощения, не могли бы вы сказать сколько и где находиться трупов?

~ Ну это не волки -_-

Холодно и отстранено сказала девушка. Из за чего мое лицо немного побледнело. Я не обратил
внимание, что я, до сих пор не знал какие монстры напали на деревню, а из за дурацкого слова
"шавки" незаметно для себя стал думать о волках.

~ Прошу простить, могу я узнать кто именно напал на деревню.

~ На деревню напали три "Варга", убили трех коров, из жителей никто не пострадал. Что до их
тел, жители забрали их в качестве компенсации из за потери коров. Я дала добро. Мясо Варгов
съедобное и пока не мере, жители сытно поедят сегодня.

~ Как великодушно с вашей стороны Госпожа.

Начал льстить я, пытаясь казаться уверенным и не выдавать того, что я и знать не знаю кто
такие эти чертовы "Варги". Хотя это же не позорно не знать название некоторых животных и
монстров, все таки моя деятельность с ними никак не относиться.

~ Знаю. Но прошу зовите меня теперь Клэр.

Хоть я и не особо верил крольчихи, но значит ее и вправду зовут Клэр. Но к сожалению, это
имя я раньше не где не слышал.

~ Как скажите Госпожа Клэр.

~ Да кстати, когда-то еще "Варги" нападали на деревню? Или это первый раз?



Черт! Я даже не знаю что они такое. На моем лбу начал скатываться пот, и как быстро я не
думал что сказать, в мою голову ничего нелезло.

~ Эмм... Вы знаете кто такие Варги?

~ Н-ну я слышал что-то о них...

~ Понятно -_-

Устало, сказала девушка.

После, она произнесла одно странное слово, начала шевелить пальцем в пустоту, словно там
что-то было. Через несколько секунд, буквально из воздуха, материализовался какой-то
предмет, но перед тем как упасть на пол, она с лёгкостью поймала его в воздухе.

~ Ч-что это?!

То что она держала в руках, было не чем иным как головой какого-то крупного хищника.

~ Это голова Варга.

Словно проглотив язык я, Рик и мои служанки стояли молча даже не моргая.

Клэр, подошла к столу и положила отрубленную голову.

~ На счет этой головы, я ее дарю вам за все то гостеприимство что вы мне подарили. Можете
сделать из нее чучело и повесить на стене, ну или же продать кому ни будь в городе, но тогда
вам стоит держать ее в холодном месте чтобы она не сгнила...

Она так бы и продолжила разговор пока я ее не перебил.

~ П-подождите Г-госпожа Клэр. Вы хотите сказать что вы сражались с тремя этими
чудовищами полчаса?

Это было невероятно. Я даже не знал что такие чудища живут в лесу неподалеку. Я теперь
вообще спать больше не смогу из за этой новости. И она сражалась с этими тварями одна
против трех?!

~ Нет.



От ее ответа мне немного полегчало, ведь невозможно такое, что эта хрупкая девушка, даже
если и паладин, сражалась с тремя такими монстрами, которые, судя по этой голове, скорее
всего были с размером с лошадь.

~ Сам бой, длился где-то минуты две, а задержалась я потому, что я разговаривала с жителями
деревни, да и просто гуляла.

Было ощущение будто у меня остановилось сердце.

Две минуты?

С тремя такими монстрами?

Даже мои солдаты все ввосьмером, в полном составе, не смогут одолеть даже одного.

~ Но вернемся к вопросу который задавался ранее.

Сбила с меня мысли Паладин.

~ Аа?

~ Такие монстры на деревню раньше атаковали?

"А ты как думаешь!"

"Если бы и напали, то и меня и деревни больше не было бы!"

~ Н-нет ни разу.

~ Ясно.

Девушка немного подумала после чего продолжила.

~ Спросив жителей, те говорили что обычно на них нападают гоблины или волки.

~ Так скорее всего и есть. Вы что то узнали?

~ Получается что есть только две причины, почему такие крупные хищники выбрались из леса.



Ее тон был холодным, а взгляд серьезным. В совокупности с ее обычно "каменным" лицом
ничего хорошего ее будущие слова не предвещали.

~ И какие же?

Довольно тихо и жалостливо я смог выдавить из себя эти слова.

~ Первая причина. У них закончилась в лесу еда и те пошли искать себе новые охотничьи
угодья.

~...

Единственное что мне оставалось, лишь молча слушать.

~ Вторая причина. Кто-то вытеснил их с места обитания, из за чего им пришлось перебраться
практически краю леса.

~ Вы хотите сказать что в лесу, появился кто-то очень сильный, что вытеснил этих тварей
практически из леса?

~ Это лишь предположение. Тем не мене, надо узнать когда в последний раз на деревню
нападали гоблины и волки и с какой частотой нападения.

~ Было бы неплохо.

Девушка вопросительно посмотрела на меня. Я совсем не понял ее взгляд, я должен что-то
сделать?

~ У вас же есть записи о нападениях монстров за последние время?

~ Ну...

~ Вы же вроде отвечаете за эту деревню, я не права?

~ К-конечно есть.

Выпалил я, даже не зная какую могилу только что для себя вырыл.

~ Очень хорошо, тогда составьте отчет о последних нападениях и занесите мне его вечером.
Если вас не затруднит конечно?



~ Разумеется не затруднит, считайте что отчет уже у вас! ахахаха.

Вот я идиот! Я даже не знаю что в нем писать, мне что числа из воздуха брать? Так к тому же,
из за волнения посмеялся как дебил.

Послышались звуки шагов с лестницы второго этажа.

~ Клэр-сан!

Эта была та крольчиха.

Но стоп!

Что она делает?!

Внезапна, девочка подбежала и обняла паладина за талию, словно это была ее мать. Не только
у меня ну и у всех присутствующих отвисла челюсть, от такого неподобающего действия, по
отношению к Столичному Паладину.

~ О с тобой все в порядке Саю, добралась.

~ Да, но я за вас очень переживала.

~ За меня не переживай. Надеюсь "Божественный Щит" был не нужен?

~ Простите Клэр-сан, но на пол пути, я споткнулась и упала. Потратила бесценный щит
которая мне даровала Клэр-сан.

Когда она упомянула щит, ее ушки опустились а лицо стало грустным.

~ Ничего страшного. Кстати Господин Жан? Хочется обсудить один важный вопрос, чем
быстрее тем лучше, а так же наедине.

~ Я вас понял, можно пойти в мой кабинет.

Отправив Паладина в свой кабинет и сказав что я сейчас подойду, я остался немного подумать
и все переварить. Крольчиха без моего разрешения последовала за ней, да к тому же взяла ее
за руку.

~ Эмм, Б-босс? Что делать с головой?



Спросил у меня Рик показывая на лежащею на столе голову монстра.

На что я, лишь посмотрел на него как на дурачка и отправился в свой кабинет.

Мне казалось, что все сумасшедшее, что происходило со мной в последнее время, это лишь
верхушка айсберга.

http://tl.rulate.ru/book/46480/1298693


