
Перед самым обедом на второй день путешествия из Дромунд-Кааса я почувствовал еще одну
дрожь и быстро подошел к кабине, чтобы увидеть, что корабль вышел из гиперскорости.

— Ух ты, — пробормотал я, глядя на открывшееся передо мной зрелище. Я знал, что Корусант -
это город размером планету, но видеть его в реальности и огромное количество кораблей,
приближающихся с разных сторон, было благоговейно и даже немного пугающе.

Экран мигнул, как это было Талравином. Изув некоторые записи, я узнал, что так называлась
планета, из которой я прибыл.

— Это патруль системы Корусант. Пожалуйста, назовите вашу личность и причину прибытия в
систему по неиспользуемому вектору, — спросил голос. По каналу трудно было сказать, но мне
показалось, что он звучит обыденно.

— Меня зовут Кэмерон Шан, и я прибыл на встречу с Советом джедаев.

Мужчина рассмеялся.

— Да, ты и тысячи других приятелей. С чего ты взял, что они захотят с тобой встретиться?

В его тоне сквозил сарказм. Я молча размышлял, не выучить ли мне силовое удушение по
голокрону ситхов, чтобы задушить этого ублюдка на расстоянии.

Конечно, я выучил кучу способностей для голокрона Тардона, но я только поверхостно
прошелся по голокрону ситхов, поскольку он давил на мой разум, пытаясь разозлить меня. И
хотя разум Игрока мог противостоять ему, этот навык длилась всего около 20 минут, прежде
чем нужно было подождать восстановления очков.

Тем не менее, теперь у меня было около 20 Сил, некоторые из которых были более полезны,
чем другие, и за несколько дней мне удалось выучить хаттский язык до уровня адепта, так что
я не мог сильно жаловаться.

— Ну, во-первых, у меня есть голокрон джедая, который погиб, защищая меня, а во-вторых, я
убил ситха на этом корабле.

Тишина встретила мой ответ, чего я и ожидал.

— Что?

— У меня есть голокрон джедая, который нужно вернуть, и мертвый ситх на борту, — ответил я
с издевательской ухмылкой. — Если этого недостаточно, чтобы хотя бы предоставить мне
посадочную площадку рядом с Храмом джедаев, то даже не знаю, что делать.

Да, я вел себя нахально, но этот парень явно не был заинтересован в выполнении своей работы.

— Так могу я приземлиться?

— Мне нужно посоветоваться с капитаном. Пожалуйста, подождите.

Я закатил глаза от того, что меня заставили ждать - некоторые вещи явно не меняются, в
какой бы галактике ты ни находился. Это заняло порядка десяти минут, которые я терпеливо
ждал.

— Мистер Шан. Вам приказано оставаться на месте и приготовиться к осмотру. Если мы



сможем подтвердить вашу личность и слова, тогда мы попробуем связаться с джедаями для
вас.

— Очень хорошо. Сейчас я отключу двигатели.

Я ответил, отключил связь и стал наблюдать за приближающимся кораблем.

...

Спустя почти два часа, и слишком много словесного поноса со стороны таможенников, я
получил место для посадки в районе Храма, где меня должен встретить член Совета.

Однако, выйдя из корабля, названия которого я до сих пор не знал, я чуть не споткнулся,
увидев маленького зеленого инопланетянина ростом не более метра, который ждал меня
вместе с двумя другими.

— Хм, удивительно для тебя, что я так выгляжу. Да? — Зеленый инопланетянин спросил с
усмешкой, и если только у всех его видов не одинаковый голос, то передо мной был Йода, а
значит, я каким-то образом переместился во времени.

— Хм, нет. Ну, то есть… да. Я имею в виду, что не знал, что в Совете есть такие инопланетяне,
как вы.

Я медленно отвечал ему, соображая на ходу и тихо радуясь, что перед выходом из корабля
активировал «Разум игрока». Я заметил, что двое людей, сопровождавших Йоду[?],
внимательно наблюдают за мной.

— Простите мои манеры. Меня зовут Кэмерон Шан, и...

Старший из двух мужчин махнул рукой и, казалось, нахмурился.

— Да, да. Мы слышали историю, которую вы придумали, чтобы получить разрешение на
посадку и вытащить нас сюда. А теперь скажи нам свою настоящую причину пребывания здесь,
дитя.

На мгновение мне захотелось влепить старому хмырю пощечину, но разум игрока погасил
гнев, и я ухмыльнулся.

— Как насчет таких доказательств? — сказал я, доставая из кармана голокрон Тардона, его
световой меч и одно из оружий ситхов. — У меня также есть пятидневное тело мертвой
девушки-ситха, запертое в герметичном трюме, которое я с радостью покажу вам.

Говоря последние слова я надеялся, что в этом не будет необходимости, поскольку, как я
подозревал, в комнате уже ощущался неприятный запах.

— Это определенно голокрон, — сказал младший из них, подняв силой предмет из моей руки
вместе со световыми мечами. Он зажег оба клинка, сузив глаза на красный клинок ситха. — И
это, несомненно, клинок ситхов.

— Нелепость! — полукрикнул старик, дико взмахнув рукой. — То, что ваши Стражи
утверждают, будто чувствуют восход темной стороны, не делает ни их, ни утверждения этого
мальчишки правдой.

“Как этот придурок сумел дожить до такого возраста?”



Я открыл было рот, чтобы прокомментировать, но Вроде-Как-Йода меня опередил.

— Это надо отнести в храм. Тело также отнесем на экспертизу.

Он шагнул ближе ко мне, ковыляя со своей палкой.

— Твоя история. Твои доказательства. Они помогут нам решить, насколько она достоверна.

Он повернулся и пошел прочь, за ним последовали два человека, но не раньше, чем старший из
них бросил на меня пристальный взгляд.

Два офицера Республики двинулись рядом со мной, а еще одна пара прошла мимо меня, чтобы
войти в корабль.

Пока маленький транспорт вез нас к Храму джедаев, я размышлял о том, как я здесь оказался,
когда именно и какое влияние окажет мое прибытие. Да, меня предупредили, что квест
«Пролог» перенесет меня из прошлого в настоящее, но я все еще не понимал, как это
произошло.

Когда транспорт приземлился, я все еще размышлял о том, что же произошло, что позволило
мне перенестись почти на 4000 лет в будущее, но, сделав первые шаги к Храму джедаев, я
отвлекся от этих мыслей, когда появилось уведомление.

Внимание!

Вход в Нексус Силы!

Храм Джедаев[незначительное развращение]

Этот Нексус дает 25 % прироста EXP ко всем навыкам силы.

[1% шанс в год развратить джедая]

~~~

Внимание, квест!

Очистить Храм:

Что-то не так в Храме Джедаев, он искажен, развращен и испорчен… но что же не так?

Рейтинг: B

Задача: Найти пятно темной стороны и очистить его



Награды:

3000EXP

Штрафы:

Возможная смерть

Принять?

Да/Нет

...

— Все в порядке, молодой человек? — спросил младший человек-джедай, когда я споткнулся.

— Да. Просто я был застигнут врасплох тем, насколько внушительным является это место.

Я ответил, воспользовавшись его вопросом, чтобы принять квест, которого не ожидал.

25-процентная прибавка к большинству Сил будет кстати, но я никогда не знал, что Храм был
развращен. Видимо, мне придется узнать его историю и попробовать выяснить, когда и где
произошла его порча. Хотя было бы неплохо, если бы каждый квест, выданный мне, не был с
штрафом "Возможная смерть".

Пока я следовал за тремя мастерами-джедаями в храм, мои глаза расширились от того,
насколько огромным было это место. Когда мы вошли, я не мог удержаться, чтобы не
оглянуться вокруг. Даже вход был размером в несколько этажей, и он продолжал тянуться все
дальше и дальше.

— Да, это довольно внушительное зрелище.

Я повернулся, когда младший джедай заговорил.

— Скажи мне, что ты чувствуешь?

Я нахмурился на мгновение, прежде чем закрыть глаза и использовать обнаружение, хотя это
был всего лишь 5-й уровень новичка и давало 50 метров чувствительности, этого было
достаточно, чтобы я задохнулся от энергии, которая, казалось, излучалась вокруг этого места,
хотя она была сильнее всего прямо передо мной. Три джедая тоже выделялись, причем Йода
был самым ярким, а старик - серым.

Я передал свои ощущения за исключением серости, джедаю, и он улыбнулся.

— То, что ты чувствуешь - это гора, на которой построен Храм. Это узловой пункт Силы. Место,
где Сила необычайно сильна, и это помогает джедаям стать ближе к ней.



Я кивнул на его слова, но ничего не ответил, так как мы дошли до конца вестибюля и вошли в
лифт.

Постояв в нем несколько минут, мы пошли пешком и снова поднялись на лифте, пока я не
вошел вслед за троицей в круглую комнату, которую, как мне помнилось, я видел в фильмах и
мультфильмах о Войнах клонов. Это был зал Совета джедаев.

Я остановился возле двери и посмотрел на других джедаев, сидящих вокруг комнаты.
Нескольких из них я узнал по фильмам и мультфильмам, хотя с трудом вспомнил имена, кроме
Мейса Винду и Пло Куна.

http://tl.rulate.ru/book/46320/4095859


