
Я нахмурился. Последние три года я был командиром отряда 2-2. Для моего единственного
титула мне следовало бы иметь более высокий уровень. Я нахмурился, когда понял, что этот
титул и, вероятно, многие мои навыки были снижены, поскольку мне теперь восемь, а не
двадцать восемь лет. В этом был смысл, поскольку мало кто захочет подчиняться в бою
восьмилетнему ребенку, да и мышечная память боя не передастся. Знания передадутся, но мне
придется поработать над тем, чтобы научить это новое тело реагировать.

Эй! У тебя получается!

Вы действительно начинаете понимать эту силу.

У тебя +1 Интеллект

~~~

И это будет последнее очко статов, которое ты получишь настолько легко!

Я уставился на плавающий текст. Конечно, дополнительное очко интеллекта - это приятно, но
наглость, которую я получал, раздражала. Сделав несколько глубоких вдохов, я решил, что
ничего не могу с этим поделать, ни сейчас, ни, возможно, когда-либо, и двинулся дальше.

“Список квестов".

КВЕСТЫ

Это сюжетные цепочки, которые помогут подтолкнуть и сформировать вашу новую жизнь.

Квесты бывают разные: от повторяющихся простых до длинных многосерийных кампаний.

Большинство ваших действий будут проходить в виде квестов, однако вы можете отказаться от
большинства из них.

Вы также можете создавать собственные квесты, если готовы выйти за рамки того, что
считается легким/безопасным.

Все квесты имеют рейтинг сложности от F до S***, при этом все, что имеет рейтинг B или
выше, сопряжено с риском телесных повреждений, а то и смерти.

Текущие квесты:

Пролог



Это введение, которое поможет вам попасть в выбранную вами Эру.

[Примечание: в настоящее время вы там не находитесь].

Рейтинг: B

Цель: выжить и сбежать

Бонус: ?

Бонус: ?

Бонус: ?

Награды:

3500EXP

Штрафы:

Захват ситхами

Возможная смерть

...

Я хмыкнул, еще раз перечитав квест, удивляясь тому, что за пролог квеста грозит смерть.

Конечно, это была не игра, но я должен был задуматься, справедливо ли это вообще.

Хотя справедливо ли вообще начинать новую жизнь с системой?

Пора бы отрастить яйца и заняться делом!

Я продолжал смотреть на сообщение, пока оно не исчезло, и, покачав головой, оглядел
комнату.

— Мне сказали делать домашнее задание, но я бы предпочел попрактиковаться в
использовании Силы. Хм…



Я снова прочитал описание и ухмыльнулся. 

— Итак, 500 очков силы для активации, затем 5 ФП в секунду для удержания, и мои очки силы
регенерируются на 1% в минуту, что составляет... 40! Мило! Значит, я теряю 260 очков в
минуту, если буду держать его постоянно, а у меня сейчас... 3750, значит, 3250 делим на 260...
примерно 13 минут. Ну вот и отлично.

Я оглядел комнату, пока мой взгляд не упал на подушку. 

— Сойдет, — я пробормотал и указал на нее рукой, улыбаясь, когда она поднялась в воздух. —
как же круто!

Пока подушка парила, я решил, что мне пора приступить к выполнению "домашнего задания".
Попутно я тихо молился, чтобы мне не пришлось тратить очки навыков, чтобы закончить его.

Я осмотрел комнату в поисках книг, но нахмурился, не найдя ничего, кроме того, что
выглядело как нечто среднее между iPad и игровой приставкой.

— Точно, здесь все компьютеризировано, — заметил я, беря его в руки. — Хотел бы я знать, как
пользоваться этим.

Я медленно перевернул планшет в свободной руке, внимательно осмотрел его, прежде чем
взглянуть на переднюю часть.

У основания, под экраном, находилась большая кнопка, и, повинуясь наитию, я нажал ее и
улыбнулся, когда экран ожил.

К счастью, устройство было устроено очень похоже на iPad, так что найти домашние задания
было легко, и я мысленно вздохнул с облегчением, увидев, что история и электроника уже
выполнены, остались только математика и естественные науки.

— Почему даже в этом мире я должен делать домашнее задание… — пробормотал я, открывая
математику.

http://tl.rulate.ru/book/46320/4035281


