
Десять минут пролетели незаметно, и Эд оказался в новой комнате.

Она была заполнена жуткими тенями, отбрасываемыми мерцанием факелов, паутиной без
пауков в поле зрения и видавшей лучшие времена мебелью. Обычное зрелище внутри жуткого
склепа.

Так как вид был обычным Эду нужно было выяснить, где именно он находится, что не заняло у
него слишком много времени. Можно сказать, что он находился на полпути между входом на
этаж и комнатой босса. Конечно же он не забыл собрать большую орду скелетов, пока был там.

[Уровень Передачи повысился]

Теперь он просто должен был привести свой план в действие, направляясь в комнату босса. Но
он не собирался ждать там, как в прошлый раз. Его план был гораздо смелее.

Оборона в крепости подобно сидящей утке привела к полному провалу, так зачем ему пытаться
сделать это снова? Ему нужно было взять инициативу в свои руки.

Проходя по коридорам, он старался создать смесь ловушек из волчьих ям и шипов. Их целью не
было никого убивать. Они должны были сообщить ему.

В чем была одна из причуд этой части подземелья? Эхо. По какой-то причине в склепе звуки
отдавались эхом.

Не только это, но и то, что Эд стал весьма искусен в управлении землей. Он стал очень
чувствителен к окружающей его земле. Он мог слышать или чувствовать вибрации и благодаря
своему знанию местности более или менее точно определять направление, откуда они
исходили.

Одного направления было достаточно. Зная лишь это он сможет ответить на действия
противника и перестроить свою армию.

[Уровень Управления маной повысился]

Перестановка сил? Что ж, поскольку было просто невозможно предсказать, через какую из
многочисленных комнат пройдут искатели приключений, Эд должен был продолжать
двигаться. Была только одна проблема.

Его навык передачи повысил свой уровень, но его диапазон все еще был ограничен. То есть,
если бы он хотел должным образом окружить врагов, он сам должен был бы быть в центре этих
самых врагов. Первые слова, которые могут прийти на ум...



Невозможно. Он будет уничтожен. И это весьма точно сказано.

Вот почему он решил просто спрятаться. Первоначально он планировал спрятаться под землей
в центре комнаты, но было что-то странное с вибрациями, которые он чувствовал.

Ни одна из ловушек не была активирована! Они пришли подготовленными! Он не знал, как
именно они это делали, но они это делали!

Вот почему он пошел на риск и вместо этого спрятался в стене. К сожалению, это означало,
что на одной стороне будет меньше скелетов, чем на другой. Если враги решат сбежать, им
будет легко сделать это.

- Но им, возможно, даже не понадобится бежать... - Если его найдут до того, как он сможет
причинить какой-либо значительный урон, авантюристам даже не придется думать о побеге.

Причина, по которой Эд думал так негативно была связана с чувством повышенного
напряжения. По мере того как вибрации становились все ближе и сильнее, росло и давление,
оказываемое на него.

Главная проблема заключалась в том, что всякий раз, когда он занимал позицию чтобы
спрятаться, он вообще не мог видеть своих противников. Он не привык находиться в такой
темноте. Что ж… ладно, привык, но не видеть своих противников для него было новым опытом.

Снова грохочущие вибрации.

Эд двинулся в последний раз и скелеты двинулись вместе с ним. Это будет его последний шаг.

Авантюристы действительно решили идти просто прямо. Он должен был ожидать этого так как
теперь, когда он думал об этом, авантюристы как правило выходили из одного или двух разных
коридоров, которые стояли рядом друг с другом.

Путь, по которому они пойдут по существу каждый раз предопределен. Он чувствовал себя
глупо из-за того, что так много двигался, но сейчас было не время беспокоиться об этом.

Он услышал шаги. Он почувствовал шаги. Много шагов. Число искателей приключений было
несравненно больше, чем в прошлый раз. Последний грохот разнесся по округе.

Затем Эд услышал что-то похожее на завывание ветра.

- Стоять! - Завопил авантюрист. Голос показался Эду довольно знакомым.



- Мы окружены! ... - Эд даже не потрудился дослушать до конца то, что тот говорил. Было ясно,
что его план раскрыт.

Он не ожидал, что его так легко раскроют, но в это было не так уж трудно поверить поэтому он
не возражал и быстро перешел к следующей фазе плана. Хаос.

«В атаку!» - Он передал приказ множеству скелетов, которых держал в окрестностях.

В большой прямоугольной комнате, к которой сейчас направлялись скелеты, было десять
входов. С двух длинных сторон было по три входа, а с двух других – по два.

Скелеты входили в основном с длинных сторон и задней стороны. Два передних коридора, из
которых авантюристы вошли в комнату, неизбежно были более слабой стороной. Он не мог
послать туда ни одного скелета, пока все искатели приключений не войдут в комнату.

И на авантюристов действительно обрушился хаос. Он мог чувствовать все виды конфликтов,
происходящих за его стеной.

Какие-то взрывы, случайные крики. Количество искателей приключений было выше, но
качество определенно снизилось.

В чем причина? У него не было времени думать о таковой. Он не мог упустить эту прекрасную
возможность получить несколько уровней.

Находясь в ментальном пространстве подземелья Эд придумал много способов борьбы с
авантюристами. Лучшие из них включали использование его маны вместе с его Проявлением
мысли. Единственная проблема заключалась в том, что он почему-то не мог заставить его
работать.

Возможно, это просто из-за отсутствия напряжения.

Он уничтожил свое укрытие. Обломки попали в некоторых ничего не подозревающих
авантюристов С-ранга, причинив им травмы.

Свет наконец вернулся в мир Эда. Он видел... море людей. Мерцающих факелов было
достаточно чтобы Эд мог ясно видеть происходящее. Он начал свои песнопения с вновь
обретенной решимостью.

Его небольшая суматоха на самом деле не смогла привлечь внимание подавляющего
большинства из-за хаотичного положения вещей.

- Ургх! - Человек в кожаных доспехах был пронзен земляным шипом. А потом еще один… И еще



один…

Эд решил стимулировать смесь Управления маной и Проявления мысли. Он уже быстро пожал
жизнь одного человека. Его вытекающая красная кровь наконец заставила остальных обратить
на него внимание. И не только это, но и еще...

Яркое зеленое свечение освещало всю комнату. Человек зорким взглядом оглядывал
окрестности, высматривая добычу.

«Я не могу терять время!» - Подумал Эд, заканчивая свое песнопение.

[<Проявление мысли> действует]

Воздух над авантюристами внезапно начал полниться большими кусками земли. Это было
заклинание Метеоритного дождя. Разница была только в том, что оно было без огня.

Эд изменил смертоносное заклинание чтобы суметь его использовать.

Большие тревожные куски земли нельзя было не заметить. Но было уже слишком поздно
вмешиваться. Эд знал, что самый сильный враг скорее всего возглавляет группу, поэтому он
занял позицию подальше от фронта.

Это очевидно окупилось.

Раздались крики и вопли. Некоторые люди произносили заклинания чтобы защитить себя, в то
время как другие пытались атаковать огромные куски земли.

Некоторым это удалось, но многим нет.

Земля яростно задрожала. Большое столкновение между кусками земли и полом привело к
небольшому землетрясению, которое потрясло близлежащую область.

- Черт возьми! - Сказал авантюрист В-ранга, которому едва удалось уничтожить один из
больших снарядов. Обломки, оставшиеся от его попытки все же сумели нанести
дружественный огонь.

Эд, который был чрезвычайно сосредоточен на своем заклинании, не мог перестать обращать
внимание на тех людей, которые пережили его первую атаку. Это было потому, что он увидел
пугающее зрелище.

В его сторону несся до смешного большой торнадо. Еще более нелепым было то, что все



авантюристы на его пути были в порядке!

Эд стиснул зубы. Ему пришлось это сделать чтобы его челюсть не отвалилась от свирепого
ветра. Через несколько секунд он вызвал купол. Большому торнадо было все равно.

Дальше словно в блендере. Быстрые ветры безжалостно разрывали его на части. Эд едва успел
заметить в воздухе знакомого мужчину, держащего гладкий и изысканный зеленый клинок.
Клинок все еще излучал зеленое сияние и лицо мужчины было серьезным.

Этот образ запечатлелся в его сознании в последнюю секунду. Но вместо страха или
беспокойства Эд почувствовал удовлетворение. Это было из-за того, скольких людей он убил.
Он был уверен! Его ждал новый уровень!

[Отзыв Души Чемпиона]

Сознание Эда покинуло обломки, оставшиеся от его костлявого тела, и вновь вошло в черную
пустоту.

Все произошло слишком быстро. В пылу схватки он мог многое упустить. Вещи, которые можно
было бы сделать иначе или лучше, но…

Теперь это уже не имело значения. Он уже получил свой приз.

[Чемпион выполнил условия для повышения уровня, инициировать повышение уровня? Д/Н]

«Да!!!» - Если бы кто-то мог закричать в их голове, то ответ Эда прозвучал бы как
громоподобный рев от его энтузиазма.

[Чемпион будет усыплен]

В голове у Эда помутилось, и черное окружение каким-то образом стало расплывчатым. Его
клонило в сон, и он заснул. Засыпая, он мог думать только об одном: какие же новые навыки он
может получить?
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