
Однажды, через несколько дней после смертельной битвы с Янаги, я пришел в одно место.

 

- Она ощущается, как тогда, когда я был здесь в прошлый раз.

 

Пробормотав это, я посмотрел на огромную башню, возвышающуюся передо мной-
Изолированную Башню Демонов.

 

Возможно, потому, что прошло уже больше недели с момента появления Изолированной
Башни Демонов, людей, пришедших исследовать ее, было гораздо меньше, чем раньше.
Поэтому было относительно легче приблизиться к Изолированной Башне Демонов.

 

- Йош, давай сделаем это.

 

Приняв решение, я положил руку на Изолированную Башню Демонов и тихо запел.

 

- Переход в подземелье

 

Однако, сколько бы я ни ждал, не было никаких признаков того, что перенос будет
активирован.

 

… Впрочем, я уже ожидал этого.

 



- Как и ожидалось, похоже, что эта башня имеет механизм, отличный от обычных подземелий.

 

Пробормотав это, я прочитал описание [Переноса в подземелье] с экрана моего статуса.

 

–––––––––––

Перенос в подземелье ур.20

Потребление MP: 1 MP x Расстояние (М)

Условие: Перенос возможен только в пределах подземелья, куда ступила нога пользователя.

Расстояние переноса: до 400 метров.

Время срабатывания: 0,5 секунды x расстояние X (м)

Возможен мгновенный перенос, если цель находится в пределах 10 метров (потребление
100МР)

Диапазон цели: заклинатель и то, что он носит.

––––––––––––

 

Самой важной частью этого описания было предложение: "Расстояние переноса: до 400
метров".

 

Толщина внешней стены Изолированной Башни Демонов была явно меньше 400 метров.
Обычно я должен был войти, используя [Перенос в подземелье].

 



Несмотря на это, почему нельзя было активировать [Перенос в подземелье]? На самом деле у
меня есть идея, в чем может быть причина.

 

- Когда я думаю об этом, во-первых, в этой башне все-таки были разные странные моменты.

 

Каждый раз, когда я очищал один этаж, пейзаж в подземелье менялся, как будто он был в
другом мире. Был даже этаж, где простирались голубые небеса, хотя это было внутри башни.

 

Отсюда можно было предположить, что в отличие от обычных подземелий, внутренностей
Изолированной Башни Демонов не существует в этом мире. Точнее, я думаю, что он
существует в другом пространстве, которого здесь не было.

 

- Подземелье, которое существует в пространстве, изолированном от этого мира. Вот почему
она называется Изолированной Башней Демонов, ха.

 

Если это предположение было точным, то было понятно, что [Перенос в подземелье], который
имеет условие ограничения диапазона, не может быть активирован здесь.

 

Это стало немного долгой мыслью, но в целом Изолированная Башня Демонов не могла быть
захвачена много раз, как другие подземелья.

 

- … Конечно, это было бы так, но, честно говоря, меня это очень беспокоит.

 

Столкнувшись с такой реальностью, я вспомнил событие, которое произошло в последний день



внутри Изолированной Башни Демонов, когда я получил награду за завоевание.

 

◇◆◇

 

- Эй, разве это не очень мощно?

 

Использовав [Оценку] на второй награде за завоевание - Магическом Кинжале, я был вне себя
от радости, когда увидел его эффект.

 

Это была очень полезная способность для меня, у которого есть только несколько контрмер
против магических атак.

 

Тем не менее, это было слишком долго, чтобы называть его Магическим Кинжалом. Поэтому я
решил назвать его Жадностью, что в буквальном смысле означало жадность.

 

Во всяком случае, теперь, когда я увидел первую и вторую награды, мои ожидания на
следующую награду возросли.

 

- Вслед за первой наградой, которая является Защитным Барьером, вторая награда-Кинжал для
воровства магии. Интересно, какую награду я получу за третье?

 

Я был очень взволнован, увидев, какой будет третья награда. Однако то, что пришло мне в
голову, было безжалостным звуком системы.



 

- Произошла ошибка.

- Завоеватель не отвечает требованиям для получения третьей награды.

- Следовательно, третья награда не может быть выдана.

 

- Что за…!

 

Эти слова слишком неожиданны, и результат оказался неприемлемым.

 

- Эй, система, только не говори мне, что ты злишься из-за того, что я выставил тебя дураком по
дороге? Я извинюсь, так что, может быть, вы дадите мне третью награду?

 

Даже когда я несколько раз пытался вести такие переговоры, результат не менялся. В конце
концов меня вышвырнули из подземелья, и я так и не получил третьей награды.

 

◇◆◇

-

-

 

- Оглядываясь назад, как и ожидалось, это действительно было неразумно. В конце концов,
даже условия получения третьей награды были также неясны… Может быть, это все-таки
уровень?



 

Я завоевал 10 подземелий в десятки раз быстрее, чем обычно, используя [Перенос в
подземелье], который в основном был сосредоточен на подземельях E, D и C-ранга.

 

Однако, если бы я завоевал 10 подземелий в нормальном темпе, мне пришлось бы бросить
вызов подземельям B ранга и A ранга, в результате чего мне также пришлось бы сражаться с
различными мощными монстрами. Но в результате у меня определенно был бы более высокий
и несравнимый уровень с моим нынешним уровнем.

 

Возможно, Изолированная Башня Демонов изначально была дополнительным подземельем,
предназначенным для тех, кто завоевал 10 таких подземелий.

 

Думая об этом, я вздохнул.

 

- Я был недоволен… Но я не жалею об этом. Потому что без Защитного Барьера и Магического
Кинжала я не смог бы защитить Хану от Янаги.

 

Ну, я просто хотел немного поныть.

 

Хотя я хотел бы знать, что такое третья награда, теперь уже все кончено. Таким образом, нет
другого выбора, кроме как сдаться.

 

Так или иначе, я решил мотивировать себя.

 



- Теперь, пришло время вернуться. Есть много способов стать сильнее, даже если я не получу
третью награду отсюда в конце концов.

 

Я повернулся спиной к Изолированной Башне Демонов. Затем я поднял голову, чтобы
посмотреть в неизвестное будущее, и пошел вперед, и тут…

 

А потом я столкнулся с ней.

- …

- …

 

Великолепные серебристые длинные волосы, которые сияли и трепетали, когда она делала
шаг, нежная белая кожа, как снег, и пара глубоких синих глаз, как будто в них было море,
пойманное в ловушку.

 

Не успел я опомниться, как мои ноги остановились, а глаза были украдены ее появлением.

 

Она без колебаний подошла ко мне. Затем, остановившись передо мной, она слегка
приоткрыла рот.

 

- Так и есть, Амане Рин, верно?

 

- …



 

Удивленный тем, что она назвала мое имя, я не находил слов. Однако, как будто моя реакция
была неуместна, она продолжила:

 

- Хотя я и не ожидала, что смогу встретиться с вами в таком месте, какой восхитительный
просчет.

 

Сказав такое предисловие, она слегка рассмеялась и сказала:

- Меня зовут Клэр. Амане-сан - я пришла сюда, чтобы встретиться с вами.

 

В будущем далеко впереди.

 

Я буду вспоминать эту сцену много раз.

 

О том, насколько значителен смысл.

 

О моей встрече с девушкой по имени Клэр.

 

Таким образом, очень длинный пролог закрывает свой занавес.

 

И…



 

- С этого момента наша история ускорится.

 

[Самый быстрый в мире левел ап!] Конец второго тома.
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