
Я не знаю, как описать состояние битвы после этого. Но я был просто ошеломлен Райдзю, не в
силах ничего сделать.

 

- ГАРУ!

 

- Чи!

 

Даже увернуться было трудно против этого монстра. Скорость Райдзю уже намного превзошла
меня, и каждый его удар мог принести верную смерть.

 

Хотя прямых атак можно было избежать, только задев его тело, мои HP были уменьшены почти
на 1000 от физической боли и удара молнии, покрывающей его тело.

 

В таком случае меня просто уничтожат. Я даже не мог попытаться контратаковать, потому что
Райдзю всегда двигался на высокой скорости, не давая мне возможности сделать это.

 

Тогда, может быть, лучше использовать [Перенос в подземелье], чтобы проникнуть в его лоно?
Нет, это невозможно. Чтобы активировать [Перенос в подземелье], требовалось не менее 1
секунды. И не было никакого способа сделать такое время в битве на этом уровне.

 

В конце концов, я мог только сделать все возможное, чтобы избежать его атак и после этого.
Более того, защита была даже не единственной проблемой.

 

- Оно здесь!



 

Поскольку я просто продолжал уклоняться от атак, я, наконец, смог обнаружить небольшую
брешь. Схватив Безымянный Меч одной рукой, я рубанул по передней ноге Райдзю.

 

Однако он был безжалостно отклонен барьером, и это еще не все.

 

- Чт!

 

В тот момент, когда мой клинок коснулся барьера, молния, покрывающая Райдзю, ударила
меня сквозь Безымянный Меч, на мгновение ослепив мое зрение из-за сильного шока и
обжигающего жара. В то же время мой HP уменьшился на 3000.

 

Атака Райдзю не закончилась просто так. По направлению ко мне, который перестал двигаться
после удара молнии, он начал следующую атаку.

 

- И я не смог увернуться.

 

- Гаха…. !

 

Получив тяжелый удар от Райдзю, я был отброшен, одной лишь этой силой, далеко назад,
без возможности принять положение укэми*. Затем, после многократного отскока от земли,
движение наконец прекратилось, как будто я там пресмыкался.

* Укеми: искусство безопасного падения. Обычно используется в дзюдо или других японских
боевых искусствах.



 

HP 14345/78380 было показано на краю моего зрения. С одной только этой атакой больше
половины моих HP было уничтожено. Если на меня снова нападут, то наверняка меня будет
ждать только смерть.

 

И прямо сейчас, чтобы воплотить эту мысль в реальность, Райдзю бросился ко мне со всей
своей мощью.

 

- Ч-черт… !

 

Я заставил свое окровавленное тело с несколькими сломанными костями подняться и
попытался уклониться от несущегося Райдзю.

 

- Однако в тот момент я понял. Что, учитывая мое нынешнее состояние и скорость Райдзю,
уклоняться будет слишком поздно.

 

… но что с того? Может, мне просто сдаться?

 

- не обманывай меня!

 

- Я не умру в таком месте!!

 



Сжимая в себе последние силы, я прыгнул с места, зная, что это бесполезно.

 

Сразу же после этого с грохотом на земле образовалась огромная воронка из-за топчущей
атаки Райдзю. Я был уверен, что все, что находилось внизу, превратилось в пыль.

 

И я смотрел на эту сцену издалека.

 

- …. А?

 

Тот факт, что мне удалось вовремя уклониться, удивил даже меня. Первоначально я должен
был быть раздавлен под Райдзю к этому времени. Так как же мне удалось избежать этого?…

 

И тут я вспомнил о существовании некоего навыка.

 

- Я вижу! Это Устойчивость!

 

–––

Устойчивость ур. 1:

+20% к силе атаки, скорости и интеллекту, когда HP был ниже 30%

+50% к силе атаки, скорости и интеллекту, когда HP был ниже 20%

+100% к силе атаки, скорости и интеллекту, когда HP был ниже 10%



–––

 

В настоящее время мой HP составлял 14345/78380, что составляло менее 20%. Поэтому навык
был активирован, и в результате 50% - ного увеличения моей скорости я смог вовремя
увернуться.

 

- Действительно, хотя я только что сказал, что это навык, который не должен использоваться
как можно больше, такие вещи происходят сразу, ха.

 

Во всяком случае, благодаря этому мне удалось спастись от смерти.

 

Райдзю, который, казалось, даже не думал, что я смогу избежать нападения, молча смотрел на
ситуацию. А пока я должен разработать контрмеры, чтобы выйти из сложившейся ситуации.

 

А еще лучше, должен ли я просто начать атаку, полагаясь на эффект [Устойчивости]? Если бы
сейчас моя сила атаки и скорость были увеличены на 50%, у меня был бы шанс сразиться с
Райдзю на равных.

 

- Нет, не так.

 

Однако я покачал головой.

 

Если бы это была ситуация, когда я мог бы победить врага одним ударом, который использует
всю мою мощь, я, возможно, выбрал бы этот метод. Однако, поскольку Райдзю был покрыт



барьером, я должен ударить по крайней мере несколько раз, прежде чем смогу повредить его
тело.

 

В дополнение к этому, каждый раз, когда моя атака была успешна, удар молнии контратаковал
меня, что могло привести к тому, что мои оставшиеся HP станут нулевыми в мгновение ока.

 

- Это такая потеря, но другого выхода нет, потому что это не та ситуация, когда я мог бы
ворчать о чем-то подобном.

 

Я достал Полное Зелье из Коробки и сразу его выпил. В одно мгновение все мои раны были
исцелены, и мои HP и MP полностью восстановились.

 

Проблема начинается здесь. Нужно было придумать план прорыва, чтобы победить Райдзю.

 

- Что же мне делать?

 

Все статусы врага намного превосходили мои, и даже если бы я хотел начать атаку, его тело
было защищено барьером молнии. С другой стороны, атака, выпущенная из массивного тела
Райдзю, могла легко лишить меня жизни.

 

Как хищник и его жертва. Такие отношения приходили мне в голову.

 

Независимо от того, как я придумывал план, я чувствовал, что ничего не сработает. С
оружием, которым я обладал прямо сейчас, было невозможно прорвать защиту Райдзю, не



говоря уже о том, чтобы повредить кожу.

 

- Есть. Только одно.

 

- В этот момент мне в голову приходит некий план. Это был нелепый и нереалистичный план.

 

- Неужели такое действительно возможно?

 

Моя рациональная сторона пыталась отвергнуть эту идею. Однако мой инстинкт кричал мне,
что это единственный способ изменить сложившуюся ситуацию.

 

- ГУРУУУУ!

 

- Шипение!

 

Однако, у меня нет времени, чтобы продолжать думать об этом. Потому что Райдзю медленно и
осторожно приближался, как бы говоря мне, что на этот раз он не позволит мне убежать и
прикончит меня.

 

И тут я принял решение.

 



- Я не буду убегать.

 

Я опустил свою стойку, говоря себе это. Победа или поражение будут завершены в одно
мгновение.

 

- Я превзойду предел!

 

И мощным шагом я бросился к Райдзю.

 

- ГУОООО!

 

Напротив, Райдзю тоже ускорился, чтобы ответить мне. Затем Безымянный Меч, которым я
размахнулся, и когти Райдзю столкнулись - в тот же миг!

 

- Вот!

 

Не размахивая Безымянным Мечом, я уклонился от когтей на волосок и скользнул в его грудь
с этим импульсом. Сразу после этого позиции меня, бежавшего на максимальной скорости, и
Райдзю совпали.

 

Сила атаки определялась не только силой, но и силой и скоростью. И в этот момент
относительная скорость между мной и Райдзю достигла максимума.



 

Я не просто размахивал Безымянным Мечом на полной скорости. Но Райдзю тоже
приближался к мечу с максимальной скоростью!

 

Другими словами, это была самая сильная атака, которая превзошла предел, который я мог
вывести, которая даже использовала силу Райдзю!

 

С этим, должно быть, можно пробить барьер одним ударом!

 

- Съешь это!!

 

Клинок, несущий в себе невиданную силу, замахнулся на Райдзю.

 

И затем.

 

Лезвие рассекло воздух.

 

- …. Ха?

 

Этот удар определенно должен был поразить его. Смущенный тем, что взмах клинка не попал в
цель, я на мгновение остановился. И я сразу понял причину.



 

- Он наверху!

 

Скорее всего, прямо перед моей атакой Райдзю сделал внезапный рывок и прыгнул. Это был
метод уклонения, который был возможен только потому, что он обладал взрывной мгновенной
силой.

 

Когда я поднял глаза, фигура Райдзю, несомненно, была там. И не только это. Райдзю также
использовал гравитацию, чтобы качнуть свои массивные ноги вниз ко мне, который был прямо
под ним.

 

- тсс!

 

Это было почти бессмысленное сопротивление, даже если бы я в мгновение ока поднял
Безымянный Меч. Потому что топчущая атака, выпущенная из Райдзю с его непомерным
весом, могла быть смертельной.

 

Из-за его вытаптывания снова образовался большой кратер. И на этот раз, не будучи в
состоянии увернуться, я тоже был поглощен этим.

 

- Гха!

 

Из-за этого ощущения давления воздух вытекал из моих легких, и почти половина моих HP
также уменьшилась в мгновение ока.



 

Даже если бы я захотел сбежать отсюда прямо сейчас, Райдзю не убрал бы свою ногу, которая
все еще наступала на меня. Похоже, он намерен постоянно ранить меня, выбрасывая молнии
из своего тела.

 

Райдзю уже знал, что я не смогу выбраться из этой ситуации с помощью своей силы. Вот
почему он просто молча наблюдал, пока я не израсходовал все свои силы, не начав следующую
атаку.

 

В конце концов, не имея возможности ничего сделать, я умру от повреждений, нанесенных
молнией…

 

- … Ты ведь так и думал, верно? - бесстрашно смеясь, пробормотал я.

 

К сожалению, я не собираюсь делать то, что задумал Райдзю. Потому что, хотя это было
правдой, что молниеносные атаки атаковали меня, я почти не получил никаких повреждений.
Причина была проста. Потому что перед последним столкновением я выпил волшебную
таблетку.

 

–––

[Волшебная таблетка]

・Выпив это, уменьшите магические атаки, принятые на 99% в течение 10 секунд.

–––

 



Бонусная награда шестого этажа - Волшебная таблетка.

 

Я использовал этот предмет, который мог почти свести на нет урон, нанесенный магией в
течение 10 секунд. Пока я пью это, мне не нужно беспокоиться о повреждении, даже если я
постоянно касался Райдзю в течение 10 секунд.

 

Для меня, конечно, было неожиданностью, что атака, которую я предпринял изо всех сил, была
предотвращена. Но я никогда не думал, что смогу победить его с помощью этой атаки. Я
просто заманил сильно поврежденного Райдзю, чтобы растоптать меня, который проскользнул
в его лоно.

 

Хотя процесс был другим, ситуация, когда меня растоптал Райдзю, была именно такой, как я и
ожидал.

 

Тогда почему я хотел создать такую ситуацию? Ответ был только один.

 

Потому что Райдзю, который хотел растоптать меня, не уберет от меня свою ногу. И просто
молча ждет конца моей жизни-несколько секунд.

 

И этот момент был тем, чего я ждал.

 

- ГУРУ!?

 

Возможно, заметив, что я, кажется, не ранен, не говоря уже о том, чтобы умереть, независимо



от того, как долго это будет ждать, цвет лица Райдзю, наконец, изменился. По-видимому,
думая, что он не может оставаться таким, он поднял другую переднюю ногу, которая не была
той, которая давила на меня.

 

Похоже, Райдзю снова пытался раздавить меня, но было уже слишком поздно. Потому что
время, необходимое для его активации, уже прошло.

 

Затем, хотя и тихо, я отчетливо произнес:

 

- Переход в подземелье

 

Условием использования [Переноса в подземелье] было "Перенос возможен только в то
подземелье, куда ступила нога заклинателя".

 

Из-за изменения состояния я смог стать таким сильным за короткий промежуток времени,
потому что смог выровняться на высокой скорости, игнорируя перерыв на повторный вызов.

 

Однако был и другой способ использовать [Перенос в подземелье].

 

И это было совсем не то, что переходить в тыл врага или в небо, чтобы начать атаку, как тогда,
когда я сражался с Безымянным Рыцарем или Генералом Орков. Существовал более простой и
эффективный способ проявления его эффекта.

 

До сих пор я даже не мог думать об этом методе, потому что я не сражался ни с одним врагом,



который выполнил бы условие использовать этот метод. Но теоретически это должно быть
возможно. Если бы противник был огромным монстром, который мог бы даже проглотить меня
целиком, как Райдзю.

 

Вот почему в последний момент, в темном месте, куда не проникает свет, я сказал Райдзю
всего несколько слов.

 

- … Внутри твоего тела все еще можно было бы находиться внутри подземелья, верно?

 

А затем клинок, которым я размахивал, пронзил тело Райдзю изнутри. Вскоре после этого
Райдзю громко взревел от боли.

 

- ГААААААААААА!

 

Как и ожидалось, похоже, что барьер не мог защитить даже внутреннюю часть его тела.

 

Как будто трудности, которые я испытывал раньше, были ложью, моя атака сработала против
этого. Такой шанс больше никогда не представится. Вот почему я должен убить его прямо
сейчас!

 

- Хааа!

 

Дюжина ударов меча прорезала окружавшую меня тьму. В мгновение ока затянутое тучами
небо появилось перед моим взором, когда в теле Райдзю образовалась дыра. И, возможно, из-за



получения серьезных повреждений барьер больше не существовал.

 

- Вот это да!

 

Вскоре после этого молния пробежала по телу Райдзю. Вероятно, это была контрмера, о
которой подумал Райдзю, знавший, что я нахожусь внутри его тела.

 

Действие Волшебной пилюли прошло. Следовательно, я не мог позволить себе получить
молниеносную атаку напрямую. Таким образом, я выпрыгнул из тела Райдзю через отверстие,
которое открылось передо мной.

 

Впоследствии, я посмотрел вниз, на Райдзю с неба. Несмотря на то, что в его теле была дыра,
Райдзю отчаянно пытался сопротивляться, глядя на меня, парящего в небе с налитыми кровью
глазами.

 

- ГАААААААА!

 

- Ты думаешь, я тебе позволю?

 

Избегая яростного укуса Райдзю, я изо всех сил полоснул его по огромной шее!

 

Это решающий момент. Не обращайте внимания на удары молний и посвятите все свои нервы
только атаке!



 

Мой клинок плавно пронзил шею Райдзю, потерявшего свой барьер. Свежая кровь затрепетала
в воздухе, когда Райдзю взревел от боли.

 

И тогда я начал свой последний натиск!

 

- Ууууууууууууууу!

 

- ГРУООООО!

 

Битва инстинктов между зверями, которые вот - вот умрут. С этого момента это будет
столкновение силы воли, которая превзошла все пределы. И только те, кто преодолел его,
могут выжить.

 

В таком случае я доведу тебя до конца и выживу!

 

Прошло примерно 30 секунд с тех пор, как начался обмен нападениями и обороной, который,
казалось, длился целую вечность. В то время как эквивалентное количество повреждений
накапливалось друг на друге, наши движения начали показывать разницу.

 

Поскольку в его теле была дыра, и каждая часть его тела была повреждена, движения Райдзю
были значительно замедлены.

 



С другой стороны, из-за снижения HP навык [Устойчивость] был активирован еще раз, что еще
больше ускорило мое движение.

 

И вот, наконец, настал последний момент.

 

Райдзю начал атаку, используя обе свои передние ноги и рот, и полностью отказался от своей
защиты. Бежать мне было некуда во всех направлениях - раз это так!

 

Я сильно пнул землю и подпрыгнул в воздух.

 

Одновременные атаки Райдзю не вторглись в небо и пронзили область, где я стоял раньше. А
потом я схватил Безымянный Меч обеими руками в воздухе и начал последнюю атаку!

 

- Это, конец!

 

Это была лучшая атака, которую я мог развязать, которая использовала все, что у меня было.
И мой клинок, застрявший в этом месте, глубоко пронзил голову Райдзю.

 

- Уиииииииии.

 

Издав последний крик агонии, Райдзю медленно рухнул. И мое тело тут же оказалось рядом с
ним.



 

Я кое-как сумел приземлиться на дрожащие ноги и приготовил Безымянный Меч на случай,
если Райдзю снова проснется. Однако, похоже, в этом не было необходимости.

 

Потому что объявление от звука системы, которая сигнализировала об окончании задания,
эхом отдавалось в моей голове одно за другим. Поэтому, впервые, я понял, что мне удалось
победить Райдзю.

 

- … Все действительно кончено, ха.

 

Таким образом, я завоевал все этажи в дополнительном подземелье [Изолированная Башня
демона].

 

–––
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Звание: Покоритель подземелий (10/10) ・Безымянный Мечник・Тот, кто ставит точку
(ОШИБКА) ・Тот, кто превзошел мудреца
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Скорость: 23700



Интеллект: 22950

Умственная Сила: 20100
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ур.10・Сверхчеловеческая сила ур.9・Высокоскоростное движение ур.10・Шторм ур.10・Магия
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–––––––––––

[Меч безымянного рыцаря]

- Меч, которым пользовался безымянный рыцарь ・

- Рекомендуемый уровень использования: уровень 10000 (МАКС )

- Сила Атаки +100%

・Если уровень врага (Рекомендуемый уровень для подчинения) выше, чем у владельца, все
характеристики будут повышены на 100%, кроме HP и MP.

 

–––––––––––

Всего в [Изолированной Башне Демонов]: получено 6608 уровней
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