
Начиная с шестого, захват этажа продвигался плавно.

 

Поиски шестого этажа были "Полным уклонением". Речь шла о том, чтобы оказаться в ловушке
на 50-метровом квадратном полу и продолжать уклоняться от магии, выпущенной со всех
сторон в течение 30 минут.

 

Поскольку магия не полностью покрывала всю площадь, как четвертый этаж, можно было
избежать магии, если правильно оценить момент уклонения.

 

Тем не менее, количество и сила магии были увеличены во второй половине, в результате чего
я получил некоторый урон более чем в несколько раз, даже если это не прямое попадание.

 

Тем не менее, в то время как моя выносливость и умственные силы были истощены, я каким-то
образом сумел выдержать это в течение 30 минут.

 

- Уровень вознаграждения за захват шестого этажа - 300 уровней.

 

- За завершение [Полного Уклонения], будет выдана бонусная награда.

 

- О, я тоже могу получить здесь премиальное вознаграждение?

 

Бонусной наградой шестого этажа был предмет, формой напоминающий конфету, размером,
который можно было схватить пальцами. Давайте сразу же воспользуемся [Оценкой].



 

–––

[Волшебная таблетка]

・Съев это, вы уменьшите магический урон на 99% в течение 10 секунд.

–––

 

- На самом деле, это тоже довольно дорогой предмет, ха.

 

Хотя это было всего на 10 секунд, что было довольно мало, но эффект все равно был
превосходным. До тех пор, пока я не ошибусь в его использовании, это, несомненно, будет
весьма полезным предметом. Жаль, что его можно было использовать только один раз.

 

- Йош, давай продолжим в том же темпе!

 

Достаточно отдохнув, я бросил вызов следующему этажу.

 

Испытание седьмого этажа были точно такими же, как и первый этаж, испытание, которые
проверяли мою выносливость и настойчивость. Вооружившись Безымянным Мечом, я
побеждал монстров одного за другим.

 

- Получен опыт - уровень увеличился на 1

- Получен опыт - уровень увеличился на 1



- Получен опыт - уровень увеличился на 1

 

Возможно, потому, что я испытал это на первом этаже, мое сердце не сдалось во время
задания на этот раз, и я смог закончить задание, не теряя бдительности до самого конца.

 

- За захват седьмого этажа уровень увеличился на 350.

 

Наконец, на восьмом этаже меня ждало задание, которое должно было проверить мою
мудрость. Поскольку это было не то, что можно было решить только силой, потребовалось
много времени, чтобы прояснить, поскольку такой элемент, как решение загадки, также был
включен в задание. Однако в конце концов мне удалось его завершить.

 

- Уровень вознаграждения за захват восьмого этажа увеличился на 400

 

Девятый этаж был точно таким же, как и шестой, сцена, где магические атаки приходили туда
и обратно, была подготовлена. Разница была в том, что я должен был победить ряд сильных
врагов с рекомендуемым уровнем подчинения, который превышал 10 000 в такой среде.

 

Хотя само порабощение должно было быть легким, так как я мог использовать Безымянный
Меч, оно было самым трудным до сих пор из-за окружающей среды.

 

- Получен опыт - уровень увеличился на 73

- Получен опыт - уровень увеличился на 66

- Получен опыт - уровень увеличился на 58



 

В обмен, опыт, который я приобрел от покорения этих монстров, был относительно высок. Мой
уровень продолжал расти со скоростью, которая превосходила скорость предыдущего этажа
или даже сверхбыстрого повышения уровня с помощью [Переноса в подземелье], что я делал
до сих пор.

 

И вот, когда мой уровень достиг определенной отметки, наконец, этот момент настал.

 

- Вознаграждение за захват девятого этажа, уровень увеличился на 450

 

- Бонусная награда - будет дан навык [Устойчивость]

 

–––

Устойчивость ур.1:

+20% к силе атаки, скорости и интеллекту, когда HP меньше 30%

+50% к силе атаки, скорости и интеллекту, когда HP меньше 20%

+100% к силе атаки, скорости и интеллекту, когда HP меньше 10%

–––

 

Сказать это как "в дополнение" было бы довольно странно, но я тоже смог приобрести новый
навык. Поскольку навыки очень редко даются в награду, я приму их с благодарностью.

 



- Судя по описанию, мне кажется, что лучше не использовать его, если это возможно.

 

Иметь 30% или меньше HP точно означало быть рядом со смертью, в конце концов. Надеюсь,
таких ситуаций больше не будет.

 

Что ж, в этом потоке я успешно захватил девятый этаж.

 

Теперь остался только десятый этаж. И, конечно же, там меня ждет грозный враг, которого я
никогда раньше не видел. Таким образом, я медленно готовился к тому моменту, который
должен был вот-вот наступить.

 

На конец девятого этажа Изолированной башни демонов всего получено: 3376 уровней
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