
Все еще используя [скрытность], я убежал от врага на полной скорости и менее чем через
несколько секунд оказался на краю этажа.

 

Хотя мне удалось преодолеть расстояние более 100 метров между зеркальным рыцарем и мной,
это было всего лишь временное явление.

 

- Это…

 

Чувство дискомфорта охватило меня, как будто по моему телу ползло что-то бесформенное.
Это, несомненно, было ощущение, когда кто-то прикоснулся к чужой магической силе. И в
этом месте рядом со мной был только зеркальный рыцарь. Что позволяло легко догадаться, что
только что сделал зеркальный рыцарь.

 

- Должно быть, это обнаружение врага.

 

[Обнаружение врага] было единственным навыком, которым я обладал, чтобы распространить
свою собственную магическую силу на окрестности для поиска врагов. Зеркальный рыцарь,
вероятно, использовал [обнаружение врага] по всему этому этажу, чтобы найти меня,
исчезнувшего из его поля зрения.

 

В качестве доказательства зеркальный рыцарь направился точно в мою сторону, даже не
оглядываясь.

 

- Он нашел меня, ха.

 



Глядя на врага, который приближался с большой скоростью, я приготовил безымянный меч и
кинжал. В конце концов [скрытность] работает только менее 10 секунд.

 

- Аааааааааа!

 

- Ты думаешь, я возьму его!

 

И снова я тонко, как бумага, уклонился от атаки противника, который, вероятно, использует
[сверхчеловеческую силу] и [Шторм] одновременно. Затем, когда образовалось окно…

 

- Теперь.

 

- !?

 

- Я использовал взрывной магический камень во второй раз. И когда мы потеряли друг друга из
виду из-за дыма.

 

- Скрытность.

 

Я исчез из поля зрения врага и снова побежал в угол зала.

 



- Аааааааааааа!

 

Хотя и задержавшись на несколько секунд, зеркальный рыцарь приблизился ко мне с громким
ревом, исходящим из его рта после использования [обнаружения врага]. В нем также,
казалось, преобладал гнев.

 

- Похоже, мой план сработал.

 

Глядя на разгневанного зеркального рыцаря, я слегка рассмеялся.

 

После этого обмен между мной, который использовал [скрытность] одним и тем же методом
снова и снова, с зеркальным рыцарем, который использовал [обнаружение врага], чтобы найти
меня, продолжался в течение некоторого времени.

 

Кстати, что касается взрывчатых магических камней, то я мог бы использовать их без
колебаний, потому что я собрал их значительное количество, когда захватывал подземелье
Кензаки раньше.

 

Затем, через час после начала драки, на первый взгляд похожей на игру в кошки-мышки,
неожиданно наступил долгожданный момент.

 

- Ааааааааа… ?

 

Движение зеркального рыцаря, который преследовал меня, внезапно замедлилось. Сам



зеркальный рыцарь тоже остановился, словно в замешательстве.

 

- Наконец-то!

 

Глядя на растерянного зеркального рыцаря, я бросился к нему, выражая свой восторг после
мощного удара ногой по полу. Я положил вспышку обратно в [Инвентарь] и рубанул только
безымянным мечом.

 

- Хааааааа!

 

- !

 

Зеркальный рыцарь тоже попытался ответить на мою атаку, но, в отличие от предыдущего, я
явно подавлял врага. Мощный взмах безымянного меча отбил зеркальный меч и прямо
атаковал броню врага.

 

Почему я вдруг стал доминирующим в этой борьбе?

 

Ответ был прост. Это было потому, что у зеркального рыцаря закончился MP и он больше не
мог использовать [сверхчеловеческую силу] и [Шторм]. Конечно, я все еще мог использовать
эти два навыка.

 

Почему только у зеркального рыцаря закончилось MP, в то время как у меня все еще осталось?
Это стало возможным благодаря двум факторам.



 

Первым из них была способность зеркального меча.

 

–––

[Зеркальный меч]

- Меч, созданный как отражение безымянного меча

- Рекомендуемый уровень использования: 6000

- Сила Атаки +6000

+56% ко всем статусам, кроме HP и MP, при борьбе с врагами более высокого уровня.

–––

Как описано в последнем предложении, зеркальный меч-кроме того, безымянный меч, может
поднять все статусы, кроме HP и MP- иными словами, HP и MP вообще не увеличились.

 

С другой стороны, я поднял уровень [увеличения магической силы] с уровня 2 до уровня 5 На
первом этаже. И это был второй фактор. Потому что зеркальный статус был моим статусом до
входа в изолированную башню демонов, и он не мог отразить изменения, которые я сделал
после вызова.

*Там еще разница в уровне, МП растет потихому, да еще у него таблетки восстановления МП
есть, если что, а у рыцаря нет… Короче тут автор либо льет воду, либо считает всех тупыми:)
Хотел бы я еще знать разницу в потреблении МП у скрытности и обнаружении врага? Они его
использовали одинаковое количество раз.

 

И я, который рассудил, что количество MP было единственным аспектом меня, который мог
победить зеркального рыцаря, решил использовать его в качестве оружия.



 

Если я заставлю у врага истратить весь свой MP, тем самым оставив его без
[сверхчеловеческой силы] и [шторма], то можно будет сражаться на более чем равных
основаниях против зеркального рыцаря.

 

Вот почему я заставил врага использовать широкий диапазон [обнаружение противника],
чтобы заставить его потреблять свой MP. Конечно, потребление MP также увеличивалось в
зависимости от диапазона. Поэтому мне пришлось все время бежать в угол этажа.

 

Ситуация, когда у зеркального рыцаря закончился MP, могла, наконец, наступить после
многократного повторения этого метода. И эту возможность совершенно нельзя упускать!

 

- Получи!

 

- …!?

 

Хотя зеркальный рыцарь отчаянно сжимал свой меч, пытаясь защититься, я мог легко
взмахнуть им. На самом деле, убегая с помощью [скрытности], я тайно поднял уровень
[сверхчеловеческой силы] с 6-го до 7-го уровня, что также увеличило мою силу атаки на эту
величину.

 

Таким образом, не было никакого способа, чтобы враг, который не мог использовать какие-
либо навыки, мог защититься от этого!

 

- Уууууууууууу!



 

Судя по тому, что это был последний этап, я продолжал атаковать зеркального рыцаря, не
давая ему возможности контратаковать.

 

Взмах мечом, разбить броню, разрезать его суставы. И вот, наконец, настал последний момент.

 

Зеркальному рыцарю, потерявшему одну руку и даже уронившему меч на землю, я наношу
последний удар.

 

- Это конец!

 

- Аааааааа…

Взмах безымянного меча в мгновение ока рассек тело зеркального рыцаря по диагонали. И
зеркальный рыцарь, чье тело раскололось надвое, рухнул на месте.

 

Затем звук системы отразился в моем сознании.

 

- Получен опыт - уровень увеличился на 26

- Второй этаж - квест [Зеркальный рыцарь] выполнен.

- Награда за захват второго этажа, увеличение уровня на 100.

 



Прислушиваясь к звуку системы, я со вздохом облегчения посмотрел на исчезающего
зеркального рыцаря.

 

- … Мне как-то удалось победить.

 

Вот так я успешно прорвался через второй этаж.

 

–––––––
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