
- Фуу, с этим я победил пятую часть всех монстров…

 

Выпивая таблетки для восстановления HP и MP, я оценивал текущую ситуацию.

 

Тот факт, что я победил столько монстров только после того, как продолжал сражаться больше
часа, определенно почти разбил мое сердце.

 

И мое разбитое сердце было даже не единственной проблемой. Еще одной проблемой была моя
выносливость. HP и MP могли быть восстановлены их собственными таблетками
восстановления, но усталость не могла быть восстановлена просто так. Тем не менее, с этого
момента меня ждет еще более ожесточенная битва.

 

- Ничего не поделаешь, давай поднимем мой уровень мастерства.

 

Я открыл свой экран состояния и подтвердил, что у меня прямо сейчас есть 3610 SP. Конечно,
SP соответственно увеличился, так как мой уровень поднялся на 40 по сравнению с
предыдущим боем.

 

И все те SP, которые у меня были, были потрачены на один навык. Это было [Увеличение
магической силы], которое сразу же поднялось с 2-го до 5-го уровня.

 

––

Увеличение магической силы ур.5: MP +50%

––



 

- Йош, с этим, время, на которое я могу активировать гейл, будет увеличено. Потому что
гораздо легче сражаться, когда этот навык активирован. Вот почему я хочу использовать его
для борьбы с оставшимися монстрами как можно больше.

 

Враги роились. Если бы я передал инициативу им, я уверен, что был бы легко раздавлен. Вот
почему я должен взять под контроль ход битвы от начала до конца, не теряя бдительности.

 

Затем земля снова задрожала. И дрожь была гораздо сильнее предыдущей.

 

Я пришел в себя и приготовил меч.

 

- Еш.. я здесь, я иду…

 

Мощно пиная землю, я побежал навстречу стае волков.

 

- Получен опыт - уровень увеличился на 1

- Получен опыт - уровень увеличился на 1

- Получен опыт - уровень увеличился на 1

 

Интересно, как долго я сражаюсь с этими чудовищами? После победы над примерно 3000
волками становится невозможным даже приблизительно следить за тем, сколько волков было



побеждено. В конце концов, не успев отдохнуть, появляются последовательно третья и
четвертая орды.

 

Ни рев демонических волков, ни объявление о повышении уровня из системы больше не могли
быть услышаны должным образом. Я просто продолжал резать шею врагов своим кинжалом
одного за другим, рефлекторно уклоняясь от магии, которая стреляла в меня.

 

Потеряв чувство рук, я просто продолжал размахивать кинжалом в бессознательном
состоянии.

 

Однако, кроме того, в уголке моего сознания, сохранявшего спокойствие, появилась некая
мысль.

 

Авантюристы обычно бросают вызов подземелью, которое соответствует их способностям,
после тщательной подготовки. Это был стандарт мира, и, конечно, я тоже так поступал.

 

Но есть те, кто сражался, не обращая внимания на такого рода здравый смысл. Это
авантюристы ранга А, которые были исключительно особенными среди авантюристов, и
авантюристы ранга S, которые превзошли их.

 

Каждый день они бросали вызов подземельям высокой сложности, которые никто никогда не
захватывал. Для них неожиданные ситуации были здравым смыслом, и они регулярно
сражались с более сильными врагами.

 

И, конечно же, именно это и есть истинное определение захвата подземелья.

 



Жесткая битва, в которой минутная неосторожность может привести к смерти.

 

Только те, кто смог преодолеть такую ситуацию, получат ценные награды.

 

АА, понятно. Наконец-то я понял.

 

Прямо сейчас, я уверен, что был-в самом прямом смысле, захватывая подземелье. Так же, как
и авантюристы высшего ранга, очень долго это было моей целью.

 

Я хочу наверстать упущенное.

 

Нет, все совсем не так.

 

Я должен обогнать их ради того, чтобы стать самым сильным в мире.

 

Чтобы превзойти тех, кто продолжает закалять себя на дне ада, - я, конечно, должен нырнуть
глубже.

 

Нынешний я еще даже не мог добраться до этого места.

 

И все же я уверен, что когда-нибудь мне придется туда добраться.



 

Вот почему я…

 

- Нельзя останавливаться в таком месте, как это! - крикнул я, размахивая мечом.

 

Как бы я ни устал.

 

Не важно, насколько велика стена, которая стоит передо мной, я не позволю себя остановить.

 

- Получен опыт - уровень увеличился на 1

- Получен опыт - уровень увеличился на 8

- Получен опыт - уровень увеличился на 1

 

Используя свой кинжал, чтобы победить врагов более низкого уровня, и безымянный меч для
врагов более высокого уровня, я продолжал побеждать их снова и снова.

 

В результате накопилась усталость, излишняя энергия, которая у меня начала угасать. Но,
наоборот, стало возможным двигаться более эффективно.

 

Затем, после 5 часов непрерывных боев, этот момент, наконец, наступил.

 



- Ууууууууууу!

 

Я перерезал глотки десятерым королевским радужным волкам 7000-го уровня менее чем за 10
секунд. И когда я оглянулся, чтобы сразиться с очередным врагом, я почувствовал
дискомфорт.

 

- … А… что? Где следующий противник?…

 

Да, враги больше не нападали на меня.

 

Безымянный меч, который вот-вот должен был пойти на взмах, медленно опустился, так как не
мог найти свою следующую добычу. А потом звук системы отразился в моем сознании.

 

- Квест первого этажа [Уничтожение демонических волков] успешно завершен.

- Награда за захват первого этажа - уровень увеличен на 50

 

––

Квест первого этажа [Уничтожение демонических волков]

- Уничтожьте всех монстров на первом этаже.

- Текущий прогресс (5000/5000)

–––



 

 Прислушавшись к звуку системы, я поднял голову и тихо сказал:

- … Все кончено?

 

Таким образом, я смог преодолеть первый этаж Изолированной башни демонов.

 

–––––––
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