
На данный момент я решил выбрать навыки, которые я хотел бы сделать приоритетными для
повышения уровня или навыки, которые я хотел бы приобрести.

 

–––––––––

SP: 12010

 

–––Собственные навыки––––

Геркулесова сила ур.6 → ур.7 (требуется: 700 SP)

Высокоскоростное движение ур.4 → ур.5 (требуется: 500 SP)

Инвентарь ур.4 → ур.5 (требуется: 1000 SP)

–––Новые навыки––––

Обнаружение противника ур.1 (требуется: 100 SP)

Невидимость ур.1 (требуется: 100 SP)

Сопротивление ненормальному состоянию ур.1 (требуется: 100 SP)

––––––––––

 

- Что касается инвентаря, я думаю, что на данный момент у него достаточно уровней. Это
означает, что навыки, которые мне нужны для повышения уровня, - это высокоскоростное
движение и геркулесова сила, но…

 

Я решил сначала примерно рассчитать их.



 

SP, необходимый для повышения уровня этих двух навыков, составлял 100 SP x его уровень.
Это означает, что для повышения уровня [геркулесовой силы] до уровня 10 требовалось 3400
SP, а для повышения уровня [высокоскоростного движения] - 4500 SP.

 

Даже если бы я объединил оба требуемых SP, это было бы только 7900 SP, и это означает, что
останется достаточно SP, даже если я повышу уровень обоих навыков.

 

Если бы я использовал 3000 SP из оставшихся 4100 SP для приобретения [обнаружения
противника], [скрытности] и [сопротивления аномальному статусу] и поднял их уровень до 4, у
меня должен был бы быть относительно хороший состав навыков и 1010 SP в дополнение.
Потому что независимо от того, как я вырос с этого момента, эти навыки определенно будут
полезны.

 

- Ладно, решено.

 

Не колеблясь, я присвоил свой SP навыкам, которые я только что решил приобрести, и поднял
их уровень.

 

––––––––––

Геркулесова Сила ур.10: Сила Атаки +2750

Высокоскоростное движение ур.10: Ловкость +2750

 

Обнаружение врагов ур.4: получение информации об окружающих монстрах или людях с
помощью MP. (Количество MP, необходимое для активации навыка, и диапазон навыка будут
отличаться в зависимости от уровня навыка)



 

Стелс ур.4: используйте MP, чтобы исчезнуть из восприятия окружающих людей или монстров.
(Количество MP, необходимое для активации навыка, и дальность скрытности будут отличаться
в зависимости от уровня навыка)

 

Сопротивление ненормальному статусу ур.4: приобретите устойчивость к ненормальным
статусам, таким как паралич, яд и сон.

 

–––––––––––

 

- Да, мне кажется, что это правильно.

 

Мои способности должны быть на другом уровне, чем несколько минут назад только с этим.
Хотя, если это возможно, я хотел бы поднять [обнаружение противника], [скрытность] и
[сопротивление ненормальному статусу] до уровня 10. Я решил приберечь веселье на потом.

 

- Хорошо, давайте вернемся на правильный путь. Завтра я начну еще один повторяющийся
захват другого подземелья снова.

 

Среди подземелий, которым я бросал вызов в прошлом, было два подземелья, которые я еще не
завоевал, которые были подземельем Юнаги и подземельем, в которое я ходил, когда только
стал авантюристом, подземелье Е ранга Арикава. Но пока давай с завтрашнего дня займемся
подземельем Юнаги.

 

- Давай сделаем это, ООО!



 

Я поднял одну руку в воздух, чтобы поднять свой дух. Тем не менее, как-то немного одиноко
качаться в одиночку, как и ожидалось.

 

- Награда за захват подземелья - уровень повышен на 5

- Вы захватили это подземелье максимальное количество раз.

- Бонусная награда - уровень повышен на 10

- Вы не получите никакой награды от захвата этого подземелья в будущем

 

Таким образом, я смог закончить с подземельем Юнаги три дня спустя. А это значит, что в
общей сложности это было мое четвертое завоеванное подземелье.

 

Затем, в тот вечер, когда я собирался распределить накопленный SP на навыки, которые я
считал необходимыми, со мной связалась Касаи Юи для консультации.

http://tl.rulate.ru/book/46286/1198578


