
Я щелкнул языком, глядя на безымянного рыцаря, дополнительного босса, который внезапно
появился передо мной.

 

Во - первых, почему дополнительный босс появился именно в это время?

 

Дополнительные боссы были гораздо более мощными, чем обычные боссы подземелий, и они
появлялись только тогда, когда были выполнены различные условия. И согласно моему
предыдущему расследованию, в этом подземелье не должно быть никаких дополнительных
боссов, и все же… !

 

Однако, по правде говоря, я знал причину этого. Это просто означало, что я был первым
человеком, который столкнулся с этим дополнительным боссом. И из системных звуков,
которые я слышал ранее, можно было сделать вывод, что условия для появления этого
дополнительного босса были довольно сложными.

 

Ну, это бесполезно, даже если я подумаю об этом сейчас. Самое главное-смогу ли я победить
этого босса или нет. Потому что, когда я использовал [оценку], рекомендуемый уровень для
подчинения этого босса - уровень 1000. Таким образом, честно говоря, мне, находящемуся на
уровне 700, было бы трудно победить.

 

И все же я не могу с этим не бороться. Потому что комната босса не откроется, пока либо босс,
либо я не будем убиты. И больше всего на свете…

 

- …

 

- Цу



 

Безымянный рыцарь приблизился ко мне с серебряным мечом в руке.

 

- Тц, у меня нет другого выбора, кроме как сделать это!

 

Я мог только решить сам. Потому что теперь, когда дело дошло до этого, нет другого выбора,
кроме как победить этого парня.

 

Так, с кинжалом Юмэми в руке, я приготовился к бою. Прежде всего, я попытаюсь своим
кинжалом остановить меч, которым размахивал безымянный рыцарь.

 

Однако…

 

- Черт, какой тяжелый!

 

Сила, передаваемая подавляющей физической силой безымянного рыцаря в сочетании с весом
самого меча, была тем, что делало его атаку очень тяжелой.

 

Хотя я не мог должным образом остановить его атаку только с моим статусом и моим
кинжалом, каким-то образом мне удалось справиться с этой атакой, парировав ее.

 

- Цу!



 

Однако натиск безымянного рыцаря так просто не закончится.

 

Вероятно, потому, что в отличие от высшего орка, держащего дубину обеими руками,
безымянный рыцарь держал свой меч только одной рукой. Таким образом, он мог размахивать
двумя мечами за короткий промежуток времени, один за другим. Но даже в этом случае сила
намного превосходила силу дубины. Я только на волосок уклонился от его атак.

 

Однако с такой скоростью это будет долгая оборонительная битва. Вот почему мне нужно было
в какой-то момент контратаковать.

 

- Сейчас!

 

Я замахнулся кинжалом на вражеский фланг, когда обнаружил небольшую брешь от его
натиска.

 

Дзинь!

 

- …Ты серьезно?

 

Но результат получается суровый.

 



Моя атака была легко отражена, и я только поцарапал его броню.

 

- …

 

- Ах!

 

Что касается меня, который все еще был озадачен тем фактом, что моя атака могла только
поцарапать его броню, безымянный рыцарь напал на меня с неожиданным ударом. Он нанес
мощный удар правой ногой после того, как сделал ложный выпад мечом. Каким-то образом мне
удалось защититься обеими руками, но мое тело было легко сдуто.

 

- Это больно…

 

В тот момент, когда я получил этот удар, послышался треск. Хотя кажется, что мои кости не
сломались, я не думаю, что смогу оставаться в таком состоянии, если получу еще один
подобный удар.

 

В качестве доказательства, мой HP был уменьшен с 5650 до 4980 одним этим ударом, хотя я
принял его обеими руками. Ну, я думаю, что это была разница в способностях между мной и
безымянным рыцарем.

 

Тем не менее, я смог уловить особенность противника с текущим течением боя. Безымянный
рыцарь был, скорее всего, типом монстра, который имеет высокую атаку и выносливость в
плане статуса.

 



И все же в плане ловкости моя намного выше. И причина, по которой я не смог избежать
предыдущей атаки, потому что эта атака была такой неожиданной.

 

Это означает, что я должен использовать тот же план, что и в прошлый раз, когда сражался с
высшим орком. Это было сделано для того, чтобы всеми силами избегать атаки противника и
контратаковать, когда я найду для этого брешь. И я должен был бы нацелиться на его локти и
колени, потому что трудно защитить эти суставы, даже броней.

 

- Ну, с этого момента я не позволю тебе делать то, что ты хочешь.

 

А затем начался напряженный второй раунд.

 

С этого момента повторяющиеся атаки и защита продолжались.

 

Я упорно рубил безымянного рыцаря своим кинжалом снова и снова, уклоняясь от его атак.
Тем не менее, я был не единственным, кто атаковал, скорее, моя атака была ниже, чем у
безымянного рыцаря.

 

Атаки, выпущенные безымянным рыцарем, были настолько разрушительны, что если бы я
принял хотя бы одну из его атак, то наверняка проиграл бы. С другой стороны, я не видел
никаких признаков прогресса, даже после того, как атаковал его десятки раз. Тем не менее, я
неоднократно атаковал его, не сдаваясь.

 

Затем, когда моя концентрация постепенно возрастала, а нервы были напряжены до предела,
мои атаки начали понемногу сокрушать противника.

 



- Еще немного…

 

Возможно, из-за моих усилий область вокруг обеих локтевых частей брони безымянного
рыцаря была ослаблена. Я был уверен, что если бы я мог ударить его достойной атакой еще
раз, я был бы в состоянии разрушить его броню.

 

И тогда, когда моя концентрация возросла до предела, я не упустил свой шанс атаковать его,
когда наступил момент, которого я так долго ждал.

 

- Это здесь!…

 

В этот момент поза врага, держащего свой меч, была более дезорганизованной, чем обычно. Я
поднял кинжал высоко над головой, прежде чем обрушить его на локоть врага.

 

Затем броня противника сломалась, как и было задумано, и сразу же после этого мне удалось
перерезать его правую руку. С этим мне нужно было только перерезать его левую руку, и я
должен был быть в состоянии победить его…

 

- А?

 

- Как раз в тот момент, когда я так думал, кто-то или что-то внезапно схватило меня за левое
запястье в этом месте, где были только я и безымянный рыцарь. Поэтому совершенно
очевидно, что именно безымянный рыцарь схватил меня за запястье…

 



- …

 

- ЦУ!

 

Хотя выражение лица безымянного рыцаря было скрыто шлемом, каким-то образом я знаю, что
безымянный рыцарь смеялся.

 

- Только не говори мне…

 

Была ли предыдущая серия запланированной акцией?

 

Поскольку безымянный рыцарь теперь не мог превзойти меня в скорости, он использовал свою
правую руку как приманку, чтобы создать брешь. Затем он схватил мое левое запястье, которое
напряглось после мощной атаки, держа мой кинжал высоко над головой.

 

Я не мог понять, как у монстра могло быть столько разума и как он мог легко пожертвовать
своим собственным телом ради создания шанса. Однако тот факт, что я действительно думал
об этом, означает, что я попал в ловушку врага. На самом деле, монстры были существом,
которое ни один человек не мог понять.

 

На этом мои размышления закончились. Потому что резкий пинок безымянного рыцаря упал
на мой беззащитный живот, и я был отброшен далеко назад силой этого удара.

 

- Гаха!



 

Воздух вырвался из моих легких, когда я ударился спиной о стену. И я интуитивно
почувствовал, что из затылка у меня течет кровь.

 

Мой HP сразу уменьшился с 4980 до 1315. И я даже не мог нормально двигаться.

 

Даже если бы я выпил среднюю таблетку восстановления HP, которая у меня есть прямо
сейчас, мой HP восстановил бы только на 1000 HP самое большее. Кроме того, мне нужно было
подождать 10 минут, чтобы выпить вторую порцию.

 

Безымянный рыцарь поднял меч, временно брошенный на землю одной рукой, и медленно
направился ко мне. Я думаю, это был последний льготный период, пока этот парень не
появился передо мной.

 

Неужели это конец?… В таком месте?

 

Хотя я не хочу этого признавать, реальность была жестокой, поскольку я видел существо,
которое собирается нанести мне последний удар, прямо впереди.

 

По сравнению с безымянным рыцарем, даже при том, что я каким-то образом мог немного
двигать своим телом, я не могу двигаться так же быстро, как раньше. А это значит, что шансов
на победу нет.

 

- Нет… я думаю, есть еще один шанс. …



 

Я помню одну вещь, которая могла бы сделать это возможным. Это была сила, уникальная
только для меня - [перенос в подземелье].

 

Стена, к которой я прислонился спиной, на самом деле была дверью в комнату босса. Хотя
обычно ее можно было открыть только после смерти претендента или босса, возможно, мне
удастся сбежать на другую сторону двери с помощью [переноса в подземелье].

 

Однако я не знаю, что произойдет после этого, если босс не умрет и не будет никаких
претендентов. Но я не могу позволить себе думать об этом прямо сейчас.

 

АА, совершенно верно. Я просто сделаю это. Потому что это был лучший ход, который я мог
использовать в этой ситуации. Умный и правильный выбор.

 

Вот почему я здесь…
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