
Когда я отдыхал в тени большого дерева, устав от захвата подземелья, кто-то спросил, был ли я
разведчиком гильдии по какой-то причине. О чем, черт возьми, он говорит?

 

Как будто приняв мое молчание за подтверждение, мужчина продолжал говорить с волнением
на лице, в то время как я думал именно так.

 

- Ано, извини, если я груб, но могу я спросить, из какой гильдии разведчик-cан? И еще один
вопрос: какой навык гильдия ищет?

 

Ясно. Я наконец понял, о чем говорит этот человек. Все так, как он сказал, он, вероятно,
неправильно понял меня как разведчика из какой-то гильдии.

 

С момента появления подземелий в мире произошли различные изменения, и одним из них
является создание гильдии искателей приключений.

 

Как следует из названия, это была организация, созданная для сбора искателей приключений.
Существуют различные типы гильдий от известных гильдий до слабых гильдий. Ну, это просто
как компания, принадлежащая авантюристам.

 

Вход в знаменитые гильдии считался более важным, чем вход в большую компанию. Именно
поэтому многие авантюристы стараются как можно больше блеснуть своими талантами ради
вступления в знаменитую гильдию.

 

Разведчик, о котором он упомянул, - это первый человек, который обнаруживает
многообещающих авантюристов. И, похоже, есть разведчики, которые ищут только тех, у кого
есть отличные навыки, и разведчики, которые ищут тех, у кого есть таланты, которые не могут
быть замечены по их статусу.



 

Вот почему эти ребята, которые неправильно поняли меня как разведчика, ожидали, что я
увижу их талант. Но, к сожалению, я не был разведчиком.

 

- Простите, что обманул ваши ожидания, но я не разведчик. Просто обычный авантюрист.

 

- Я… неужели это так? Мне очень жаль, но, похоже, я вас неправильно понял.

 

- Ну, это прекрасно. Почему ты вообще решил, что я разведчик?

 

- Это из-за того, как вы издали смотрели на нас, искателей приключений, и из-за выражения
вашего лица, так как вы выглядели довольно усталым. Даже если они вступили в гильдию,
разведчики все равно что наемные работники. А наемные работники всегда выглядят так,
будто умирают. Вот почему…

 

Что это за предрассудки? Извинись перед всеми наемными работниками в Японии! Эх,
подожди минутку. Неужели у меня сейчас такое лицо? Честно говоря, меня это немного
задело.

 

Ну, если отбросить то, что я думал, парни, которые неправильно поняли меня как разведчика,
вернулись в подземелье, когда они знали, что я не был одним из них. Думаю, мне тоже скоро
следует продолжить захват.

 

Хотя это было неуместно, мой стресс был немного облегчен предыдущим разговором. И я не
хочу, чтобы у меня снова было такое умирающее выражение лица.



 

Просто так, я ремотивировал себя и продолжил захват. В конце концов, я захватил подземелье
в течение 40 раз, что означает 40 дополнительных уровней.

 

День 5

 

И вот, наконец, настал момент, которого я ждал. Я захватил это подземелье 190 раз за
последние 5 дней, и в общей сложности 200 раз, если бы я включил более ранние захваты.

 

- Вы захватывали это подземелье определенное количество раз.

- Бонусная награда - уровень повышен на 15

- В будущем вы не получите никаких наград за захват этого подземелья

 

- Наконец-то!

 

Я кричал изо всех сил, потому что был счастлив прямо сейчас.

 

- Наконец-то мое второе завоеванное подземелье. Этто, с этим мой уровень стал 679…. Погоди,
если я подумаю об этом спокойно, то, похоже, я уже достаточно поднялся. Ну, это было так,
как и ожидалось, потому что я почти захватил это подземелье 200 раз в конце концов. И самое
главное количество имеющихся SP …

 



Там было написано число 2310. Теперь следующий вопрос заключается в том, как я должен
распределить эту сумму SP. Обычно я бы вылил их в [перенос в подземелье] без колебаний.
Но…

 

- … Нет, все будет не так.

 

Я решил выбрать другой навык для определенной идеи. Потому что, хотя это было прекрасно,
чтобы продолжать захватывать низкоранговые подземелья, как это, я думаю, что пришло
время для меня бросить вызов подземельям, которые были подходящими для моего уровня.

 

Неважно, насколько я повысил свой уровень, это бессмысленно, если я не мог свободно
контролировать его. Вот почему я выберу некоторые навыки из списка доступных навыков.

 

- Итак, что же мне выбрать?…

 

–– Собственные навыки ––

Перенос в подземелье ур.12 → ур.13 (Требуется 1500 SP)

Усиление тела ур.10 (макс. )

Высокоскоростное движение ур.3 → ур.4 (требуется 400 SP)

Магия новичков ур.3 → ур.4 (требуется 40 SP)

Восстановление MP ур.1 → ур.2 (требуется 200 SP)

Увеличение магической силы ур.1 → ур.2 (требуется 200 SP)



Оценка ур.1 → ур.2 (требуется 400 SP)

Инвентарь ур.1 → ур.2 (требуется 400 SP)

 

–– Имеющиеся навыки ––

Мастерство владения мечом ур.1 (требуется 100 SP)

Мастерство владения кинжалом ур.1 (требуется 100 SP)

Геркулесова сила ур.1 (требуется 100 SP)

Настойчивость ур.1 (требуется 100 SP)

Разведка ур.1 (требуется 100 SP)

Невидимость ур.1 (требуется 100 SP)

Сопротивление ненормальным состояниям ур.1 (требуется 100 SP)

 

И т. д.
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