
Был еще один способ решить мою проблему с MP, кроме использования таблеток для
восстановления МР. Этот метод состоял в том, чтобы сохранить MP вместо восстановления MP.

 

Я придумал идею переноса между слоями с помощью [Переноса в подземелье], когда только
стал авантюристом.

 

В то время было трудно опробовать этот метод, потому что максимальное расстояние переноса
составляло 5 метров, а расстояние между слоями-10 метров. Следовательно, существовал риск
быть выброшенным в воздух.

 

Когда я думаю об этом сейчас, это может быть не такой уж большой проблемой. Если
отбросить мой слабый статус в то время, то если это я сейчас превысил 300-й уровень, то я
уверен, что не получу никакого урона, упав с высоты 10 метров.

 

Любой, у кого есть хорошая интуиция, должен быть в состоянии понять мое утверждение до
сих пор. О том, как я намеревался решить свою проблему МР.

 

- Давайте попробуем это немедленно - перенос в подземелье!

 

Я изменил расстояние передачи с 10 метров на 2 метра. Это позволит снизить расход MP до
1/5. И через шесть секунд я уже парил в воздухе в слое ниже моего предыдущего слоя.

 

- Ого!

 



Хотя я был удивлен внезапным ощущением парения в воздухе, это не было большой проблемой.
Я поправил свою позу в воздухе и блестяще приземлился на землю.

 

- Да, я могу сделать это вот так!

 

Если бы я мог сэкономить это количество MP, я бы смог захватить подземелье в течение 6-7
раз в высоком темпе менее чем за 10 минут времени захвата без каких-либо проблем.

 

Если бы у этого метода был недостаток, то было бы очень неловко, если бы я столкнулся с
другим авантюристом в пункте назначения передачи. Но я просто проигнорирую это сейчас и
подумаю об этом снова, когда это действительно произойдет.

 

После этого я продолжил переход к нижнему слою и закончил свой второй захват.

 

- Награда за захват подземелья - уровень повышен на 7

 

- Несмотря на то, что я нашел решение своей проблемы с MP, я не думаю, что смогу
использовать этот метод сегодня…

 

Поскольку я использовал большое количество MP с первого вызова до середины моего второго
вызова сегодня, у меня осталось только небольшое количество MP. Было бы трудно продолжать
захватывать подземелье с помощью этого метода дальше.

 

Мне также нужно было сохранить немного MP, чтобы использовать [Перенос в подземелье],



чтобы войти в подземелье в конце концов.

 

С этого момента я собираюсь использовать обычную стратегию для захвата подземелья.
Другими словами, полагаясь на свою ловкость, чтобы прокачаться на высокой скорости.

 

После этого мне удалось захватить подземелье Юмеми 8 раз. Если бы я сосчитал первые два
раза, это было бы в общей сложности 10 раз. Сегодня я повысил свой уровень на 70 всего за
один день.

 

Накопленный SP, который у меня сейчас есть на уровне 370, составляет 700 SP. подумав о
разных вещах, я решил приобрести два новых навыка.

 

–––––––––––

Восстановление МР ур. 1 (требуется 200 SP)

Увеличение магической силы ур. 1 (требуется 200 SP)

–––––––––––

 

Этими двумя навыками обладает Касаи Юи, девушка, которую я встретил вчера. И мне очень
нужны были эти два навыка, так как это увеличивает количество моей магической силы и
скорость восстановления MP.

 

Потому что это было бы проблемой, если бы у меня не было достаточно MP, чтобы
активировать [перенос в подземелье], как сегодня.

 



И даже если у меня нет [переноса в подземелье], MP - это спасательный круг для
авантюристов. Так что чем больше, тем лучше.

 

- Йош, давай пока остановимся.

 

Давайте с завтрашнего дня качнемся более эффективно.

 

Думая так, я возвращаюсь домой, не зная, что завтра будет последний раз, когда я захватываю
подземелье Юмеми.

 

––––––
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