
Время для повышения уровня продолжается.

 

- Йош, с этим я накопил 500 SP.

 

И с этим я мог бы поднять уровень навыка [перенос в подземелье]. Без дальнейших церемоний
я без колебаний влил все 500 SP, которые у меня были, в [перенос в подземелье].

 

Уровень навыка перемещения внутри подземелья увеличился до 11

Расстояние переноса будет изменено

Максимальное расстояние передачи составляет 20 метров → максимальное расстояние
передачи составляет 50 метров

 

–––––––

Перенос в подземелье ур.11

Потребление MP: 2MP x расстояние (м)

Условия: перенос возможен только в подземелья, куда ступала нога заклинателя.

Расстояние передачи: до 50 метров.

Время активации: 3 сек x расстояние (м)

Диапазон цели: заклинатель и то, что он носит.

––––––––

 



- О, расстояние передачи увеличилось сразу в 2,5 раза.

 

Это был довольно хороший рост, как и ожидалось от роста, который я получил после
использования всех моих 500 SP. Однако это не тот результат, который превосходит мои
ожидания.

 

Кроме того, честно говоря, я не чувствую, что получил какую-то выгоду от увеличения
расстояния передачи. Потому что в настоящее время я использую только [перенос в
подземелье], чтобы игнорировать недельный перерыв, чтобы бросить вызов подземелью. Так
что, было ли это 20 метров или 50 метров, особой разницы не было.

 

Хотя результаты прокачки навыка на этот раз были неутешительными, давайте с нетерпением
ждать следующего уровня. Затем, когда я попытался изменить свое мышление, пришло
внезапное озарение.

 

- … Подожди минутку.

 

Мне пришла в голову одна мысль. Если бы я мог воплотить эту идею в реальность,
эффективность повышения моего уровня, безусловно, стала бы еще лучше.

 

- Да, я немедленно попробую это сделать завтра.

 

Я пробормотал это, ожидая завтрашнего дня.

 



На следующий день.

 

Как обычно, я пришел в подземелье Юмеми. Увидев, что смотритель подземелья уже не тот,
что вчера, я с облегчением погладил себя по груди.

 

Первоначально, даже если бы я пришел во время антракта повторного вызова, надзиратель
подземелья вряд ли бы усомнился в этом. Ну, я планирую войти в подземелье с [переносом в
подземелье], чтобы не попасться надзирателю.

 

- Ага, вот и я. Перенос в подземелье!

 

Сразу же после того, как я вошел в подземелье, я немедленно осуществил идею, о которой
думал вчера. И эта идея заключается в том, чтобы перейти на другие слои с помощью
[Переноса в подземелье].

 

Сначала мне потребовалось несколько минут, чтобы добраться до лестницы, ведущей на
нижний уровень. Но если я смогу сделать короткий путь, используя [перенос в подземелье],
эффективность резко возрастет. И это могло бы повысить мой уровень быстрее.

 

Именно тогда, когда я только стал авантюристом, мне пришла в голову эта идея. Однако
максимальное расстояние передачи [передачи в подземелье], которое могло достичь в то
время, составляло всего 5 метров.

 

В подземельях, где расстояние между слоями составляет 10 метров, я не мог опробовать эту
идею, так как есть риск быть выброшенным в воздух.

 



Даже когда уровень навыка был повышен и расстояние передачи увеличилось до 10 метров,
некоторые проблемы не позволили мне опробовать свою идею.

 

Во-первых, если в пункте назначения передачи будет большое количество монстров, то мне
одному будет трудно справиться с ними. А во-вторых, у меня недостаточно MP, чтобы
использовать [перенос в подземелье] много раз.

 

Однако нынешний я смог выполнить эти условия, так как мой MP превысил 450, и если это
монстры подземелья Юмеми, даже если 100 из них появились одновременно, они не были
моими противниками.

 

Даже если я встречу другого авантюриста в пункте назначения переноса, нет никаких
проблем, так как я могу просто объяснить, что я использовал [перенос в подземелье], чтобы
прибыть в это место, потому что я не скрывал тот факт, что у меня есть уникальный навык
[перенос в подземелье].

 

Вот почему, убедившись, что никаких проблем нет, я сразу же решил попробовать эту идею.
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