
Вернувшись на поверхность, я посмотрел на экран своего состояния.

 

- Похоже, я получил 100 SP, когда достиг уровня 110. Похоже, я буду продолжать получать 100
SP каждый раз, когда мой уровень повышается на 10 после превышения уровня 100.

 

Ладно, оставим этот вопрос на потом. В любом случае, я думаю, что нет никакой
необходимости использовать SP в спешке, так как у меня нет никаких проблем с захватом
подземелья Юмеми. И таким образом, я активировал "Перенос в подземелье" и продолжил
бросать вызов подземелью Юмеми.

 

- Награда за захват подземелья - уровень повышен на 7

- Награда за захват подземелья - уровень повышен на 7

 

Небо начало темнеть к тому времени, когда я трижды захватил подземелье Юмеми. Поскольку
было бы плохо, если бы я вернулся домой поздно два дня подряд, я решил закончить свои
захваты на сегодня.

 

- Я дома…

 

- Добро пожаловать домой, братик. Ужин будет готов через 30 минут.

 

- Хорошо!

 



Обменявшись несколькими словами с Ханой, я вернулся в свою комнату и снова посмотрел на
экран своего статуса.

 

––––––

 

Амане Рин - 19 лет - мужчина - уровень: 130

SP: 300

HP : 1050 / 1090 MP: 110 / 210

Сила Атаки: 290

Выносливость: 200

Скорость: 250

Интеллект: 180

Умственная Сила: 130

Удача: 250

Навык: Перенос в подземелье ур.10・Усиление тела ур.3・Магия новичков ур.3

––––––

 

- Когда я смотрю на это снова, это действительно становится чем-то возмутительным.

 

Вчера мой уровень был всего 94. И всего за два дня он уже достиг 130-го уровня. Это,
несомненно, самый быстрый темп роста, когда-либо наблюдавшийся. Это все благодаря



переносу в подземелье.

 

Теперь давайте подумаем, куда направить мои недавно приобретенные 300 SP.

 

Я прикоснулся к колонке навыка, чтобы увидеть его детали.

 

Во-первых, речь идет о навыках, которыми я уже обладаю.

 

––––––––

Перенос в подземелье ур.10 → ур.11 (требуется 500 SP)

Усиление тела ур.3 → ур.4 (требуется 40 SP)

Магия ничинающих ур.3 → ур.4 (требуется 40 SP)

––––––––

 

- Количество SP, необходимые для повышения уровня переноса в подземелье, чрезвычайно
увеличилось, да…

 

Разница очевидна, учитывая, что качнуть его до 2-го уровня требовалось 100 SP. Однако можно
ожидать, что эффект прокачки будет возрастать вместе с увеличением SP, необходимого для
повышения его уровня.

 



Из двух оставшихся навыков улучшение "Укрепления тела" немного увеличит мою силу атаки,
выносливость и ловкость.

 

Между тем, "Магия новичков" не влияет ни на какой статус и только позволяет мне
использовать начинающую магию, как следует из названия. Хотя сама сила увеличится, если я
повышу ее уровень.

 

С учетом моего стиля боя, кажется перспективнее улучшить "Укрепления тела", чем
"Магию для новичков". Но я не стал бы повышать уровень "Укрепления тела".

 

Я закрыл список приобретенных навыков и вывел на экран список новых возможных навыков.
Различные навыки, которые я мог приобрести, были показаны на экране, такие как
"Фехтование", "Исцеляющая магия" и "Разведка". Затем я энергично прокрутил страницу, пока
не нашел навык, который искал.

 

- Вот оно!

 

––––––

Оценка ур.1 (требуется 200 SP)

Инвентарь ур.1 (требуется 200 SP)

––––––

 

Эти два навыка были промежуточными, которые можно получить после достижения 100
уровня.



 

"Оценка" - это очень полезный навык для захвата подземелья, потому что он имеет
возможность проверять статусы монстров и информацию о ресурсах подземелья. Это навык,
который настоятельно рекомендуется иметь хотя бы одному человеку в группе, и необходимый
навык для меня, который в основном является авантюристом одиночкой.

 

Есть еще один важный навык для одиночного искателя приключений. И это "Инвентарь".

 

Это навык, который позволяет нам хранить оружие, инструменты, материалы с монстров и т. д.
- в другом пространстве. Поступая таким образом, мы также можем подготовиться к
неожиданным ситуациям и получить возможность забрать ресурсы подземелья, от которых мы
отказались, потому что у нас не было места, чтобы взять их.

 

- Я не могу получить оба, так как оба требуют по 200 SP. Ну, я и не спешил с оценкой, так как
некоторое время буду ходить только в подземелье Юмеми. Да, я уже решил.

 

Я использовал 200 SP и приобрел "Инвентарь ур.1". Поскольку уровень квалификации все еще
низок, количество, которое может быть сохранено, невелико. Однако, тем не менее, это очень
полезный навык.

 

После этого я съел вкусный ужин, приготовленный Ханой, и рано лег спать, готовясь к
завтрашнему дню.

 

––––––
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