
Глава 26

До лабиринта добирались в темпе. Все таки на вечер у меня появились неожиданные планы...

Ей-богу, каждый раз когда об этом вспоминаю (а я ЧАСТО об этом вспоминаю) на лицо всеми
силами пытается наползти улыбка счастливого идиота.

Приходилось одергивать себя, дабы не опуститься в глазах товарищей... сильнее чем сейчас...

Пошли мы в ту древо-башню, куда я бегал в прошлый раз, а там спокойно прошли мимо уже
знакомых мне охранников в лице десятка лесных эльфов.

После начали планомерно измельчать на несущественные ошметки все что попадется пол
руку.

Попадались в основном уже приевшиеся энты, пауки, будто бы прямиком из той самой
пещеры, разве что посильнее, да какие-то мелкие черти, обозначенные игрой как "Дикие
Дзантуко". Возможно - что-то из японской мифологии, я не шарю.

Продвигались мы уверенно, пока после очередного столкновения с мобами, мою голову не
посетила простая, но такая не очевидная мысль...

'Хитклифф никак не отреагировал на мои навыки.'

Разумеется я имею в виду то, что я как ошалелый спамлю навыками мечника налево и
направо.

И это странно.

В дуэли с ним я навык не использовал, и вообще лично ему никак не демонстрировал до
зачистки пещеры с пауками... Конечно я могу приписать некоторую его осведомленность к
тому, что он мог подглядеть как я разбирался с пятью ПКашерами и сделать для себя какие-то
выводы... но точных фактов он знать не мог. И почему-то когда у него появилась возможность
их узнать, он ничего не предпринял.

Черт, ему было бы достаточно сказать после пауков что-то типа: "А как ты так умудряешься
навыки без кулдауна использовать? Да еще и так траекторию меняешь?"

Я бы ответил без проблем.

Планка паранойи по отношению к седоволосому росла с каждым новым столкновением, после
которого тот заводил ничего не значащий разговор, никак не связанный с навыком.

Мы добрались до первой безопасной зоны лабиринта, когда я уже собирался лопнуть и излить
все свои подозрения и вопросы на мужчину.

Вот только произошел Кирито.

Парень подошел ко мне и тихонько, чтобы не слышал Хитклифф, попросил у меня прощения за
то, что выболтал описание моего уникального навыка.

Ну как выболтал... Кирито вполне правильно интерпретировал тот факт, что я никак не прячу
свои возможности от нового товарища и решил, что особой тайны из этого я не делаю. Ну и



рассказал.

Ничего страшного он не сделал. Честно говоря, я бы вообще не обратил на этот момент
никакого внимания, если бы последние пол часа не накручивал себя подозрениями по поводу
этой ситуации.

Но эти пол часа были и из жизни их не вырежешь.

Так что я начал накручивать себя чуть аккуратнее и в совершенно другом направлении.

'Почему он решил узнать о навыке не у меня конкретно, а окольными путями?'

'Времени у него в после зачистки данжа было предостаточно, но он лишь весело беседовал с
Кирито...'

Я был в расстроенных чувствах.

Мысли метались под черепушкой как стая разбушевавшихся пчел потерявших свой улей, пока
я на автомате продолжал убивать мобов.

'Черт, я такими темпами додумаю до того, что он хотел вбить клин между мной и Кирито, а
после и остальной гильдией... пусть все и выглядит именно так... но как-то это мелко...
Совершенно не вписывается в сформированный им образ и моим личным впечатлением его
похожести с Айзеном... да и нет в подобном ходе никакого смысла. По крайней мере я его не
вижу.'

Я с трудом сдерживал себя от того чтобы начать биться головой об стену.

'Ладно, представим что злобной многоходовочки нет. Что в этом случае? Забывчивость?
Рассеянность? Неприязнь ко мне? Пост-шок после двухчасового забега по мерзким паукам?
Или же... желание понаблюдать мою реакцию?' - я против воли кинул взгляд на Хитклиффа. -
'Маловероятно... после того как я заметил его странное поведение, я не спускал с него глаз. И
странное поведение бы засек... пытался засечь скорость моей реакции на странные
обстоятельства? Или же хочет узнать как я отреагирую и уже заранее подготовил пути
отступления???'

Бл*ть...

*фууух* - выдохнул я полностью успокаиваясь.

'С каких пор у меня настолько ярко выраженная паранойя? Из одного не особо-то и
значительного момента уде третий заговор раскручиваю... А вообще, если не можешь ничего
придумать сам, спроси у других... подниму эту тему когда встречусь с Арго.'

***

- ...тебе кости черепа на мозг жмут?! - с непонятным мне восхищением воскликнула сидящая
передо мной девушка.

Мы с Арго сейчас находились в уютном ресторанчике на третьем уровне.

Не в том самом, куда я водил девушку в прошлый раз. В обычном.



Все таки даже у нас денег не так много, чтобы питаться деликатесами на постоянке.

Мы встретились минут десять назад и после сеанса умилительного смущения Арго, она сама
предложила сходить перекусить. Все таки ни я не она еще не ужинали.

Лабиринт к этому моменту мы картировали процентов на сорок и договорились встретиться
завтра утром и продолжить, а реакция Арго была вызвана моими параноидальными
размышлениями про Хитклиффа.

- ...ты вообще принял к сведению те мои слова про уменьшения градуса паранойи в его адрес?

- Конечно! - возмутился я.

- Господи... а если бы нет, то что? Он вообще бы дожил до этого вечера?

- Я бы не стал никого убивать из одних только подозрений! - моему возмущению уже не было
предела.

- Допустим. - подняла девушка руки в сдающемся жесте. - Но ты хоть сам себя со стороны
слышал? Это звучит как... - Арго явно не могла подобрать подходящие слова. - Не так короче
звучит!

- Сама-то что скажешь?

- ... - девушка призадумалась. - ...ты рассматривал только худшие варианты, а что по самым
безобидным?

- Уникальный навык. - видя на лице Арго непонимание моих слов, я решил развернуть мысль. -
Если Хитклифф тоже является обладателем уникального навыка, то его поведение можно
объяснить несколько чрезмерной осторожностью, а нежелание спрашивать подробности
напрямую у меня и намерение сохранить свой навык в секрете может быть проявлением
недоверия... не знаю правда, сознательного или подсознательного... само же недоверие может
основываться на том, что он своими глазами видел как я убил пятерых игроков и ему это
показалось куда менее правильным поступком, чем он пытается показать. - я сделал паузу,
чтобы сделать пару глотков ароматного чая из стакана. - Оттуда же можно вывести его
желание присоединится к гильдии. Просто он увидел, как кто-то кроме него использует
странные навыки, похожие на его и решил узнать об этом побольше... Дальше два варианта. Он
либо утолит свою жажду информации и уйдет от нас по надуманной причине в ближайшее
время, либо решит что мы нормальные ребята и расскажет нам о своем унике...

- ...вот... как? Как ты умудряешься это делать?! - возмущенно ткнула в меня пальцем Арго,
после моего монолога.

Я пожал плечами.

- Вот только интуиция мне подсказывает что этот вариант не верен. По крайней мере не на все
сто...

- Уфф... - потерла лоб руками девушка. - Давай зайдем с другой стороны... ты можешь назвать
какие у него есть негативные мотивы?

- Десятка два, если не слишком задумываться. - небрежно ответил я.



- ...кто бы сомневался. - Арго устало закатила глаза. - А имеющих фактическое обоснования без
предположений там сколько?

- Ноль! - раздался по комнате мой веселый голос.

*бум*

Девушка приложилась лбом об столик.

*бум-бум-бум*

В воздухе появилась фиолетовая надпись: "Неуничтожимый объект".

- ...как я умудрилась втрескаться в такого придурка. - раздался едва слышимый бубнеж, когда
Арго прекратила сеанс самоистязания.

Тем не менее, я все расслышал.

Девушка замерла, осознав что только что брякнула и медленно подняла на меня наполненный
паникой взгляд. Я смог разглядеть медленно наливающиеся красным щечки.

'...критический удар.' - отстраненно пронеслась в голове мысль, но каким-то чудом я смог
сохранить на лице маску спокойствия. Я буквально всем своим естеством ощущал как
алгоритмы системы САО пытаются спроецировать мои эмоции на лицо игрового аватара. Но я
смог удержаться.

Иначе было бы слишком неловко.

Оглядев меня быстрым взглядом, Арго, решив что я не услышал её слов, облегченно
выдохнула.

- Кхм... - попыталась она вернуть на лицо спокойное выражение. Относительно успешно. - О
чем я вообще тут пытаюсь с тобой говорить?! Просто забей, да поглядывай за Хитклиффом
краем глаза и все.

- Как скажешь. - улыбнулся я, не упоминая что и сам собирался так поступить. - Уже горю
желанием увидеть твое лицо когда я окажусь прав.

- ...ты хотел сказать "Если" ты окажешься прав?

Нет. Именно когда.

Моя интуиция вопила каждый раз, когда речь заходила о Хитклиффе.

От него не ощущалось какой-то опасности, но что-то необычное... неожиданное, точно имеет
место.

Я привык верить своей интуиции, все таки она меня ни разу не подвела.

Разумеется я не стал озвучивать эти свои мысли. Только поднял руки в сдающемся жесте.

***



Утром следующего дня мы вновь собрались втроем, но с небольшим дополнением.

Сильное желание быть полезными изъявили команды Диабэля и Кляна.

Тем не менее, я не горел желанием прямо сейчас бегать толпой, да и в нашем лабиринте
картировать осталось меньше шестидесяти процентов.

Так что вся эта бравая кучка отправилась зачищать второй доступный лабиринт., пока мы
вернулись к тому месту где закончили вчера вечером.

Продвигались в этот раз мы куда быстрее.

Все таки кое-какой опыт против местных мобов мы вчера наработали, ночью обработали, а
сейчас вовсю использовали. Да и командная работа стала немного слаженнее.

К обеду мы прошли уже восемьдесят процентов и пришли к выводу, что босса тут, скорее всего
нет. По хорошему уже можно сматывать удочки и идти в город кушать, но легкая нотка
перфекционизма заставила нас перебороть голод и добить карту на сто процентов.

Походу этой зачистки мы, в моменты передышек, связывались с второй командой, чтобы быть в
курсе их успехов. И, стоит признать, успехи были.

К моменту, когда мы добили лабиринт они картировали уже пятьдесят процентов.

Это может показаться небольшим числом, но если сравнивать с бета-тестом, где сотня игроков
столько разведывала за сутки, то это просто суперский показатель.

Посовещавшись через чат, мы решили не уходить из лабиринта, а подкрепиться тем что есть с
собой поскорее продолжить разведку.

Тут выяснилась одна интересная деталь.

Все парни из второй группы, в отличие от нас кушали какие-то бутерброды, на серый хлеб.
Оказывается что у меня совершенно вылетело из головы наличие в нашей гильдии повара,
который обеспечивает фронтовые группы сух-пайком.

Конечно, бутерброды тоже не весть какие деликатесы, но и повар у нас пока не с тысячным
уровнем навыка. Да и в любом случае лучше чем черствая корка пахучего хлеба.

Зачистка продолжалась и к раннему вечеру мы картировали весь лабиринт.

- Мы абсолютные неудачники, не так ли? - ныл Кляйн.

- Зато немного подкачались. - философски ответил Диабэль.

И да. В этих двух лабиринтах покоев босса не было.

- И что теперь? - повернулся в мою сторону Хитклифф с легкой улыбкой.

Я окинул задумчивым взглядом нашу группу.

'Десять эльфов охранников потянем, но есть большая вероятность потерь. Если только
сильными игроками... Я, Кирито, Хитклифф, Диабэль, Кляйн... пятеро. Если выдернуть Асуну,
то шестеро. Если я вполне могу драться с эльфом один на один и победить, то Кирито и



Хитклифф смогут, в лучшем случае, только сдерживать по одному... Диабэль и Кляйн
развалятся прежде чем мы сможем оказать помощь... ладно, мыслим шире.'

- Будем прорываться. - принял я решение. - Я возьму на себя двух, Кирито и Хитклифф по
одному, а остальная группа в полном составе возьмет шестерых... по два-три игрока на одного
эльфа.

- ...Рискованно. - подал голос Кирито после нескольких секунд размышлений. - Малейшая
ошибка и эльфы соберутся в один кулак и тогда нам хана.

- А может их как-то можно выманить по одному? - с надеждой в голосе спросил Кляйн. -
Камнями там закидать?

- Не получится. - отрезал Диабэль. - Область Агра у эльфов не фиксированная и алгоритмы ИИ
весьма хороши. Они не станут слишком разделяться.

- ... а как вы разобрались с этим в бета-тесте? - снова Кляйн.

- Зерг-раш. - пожал плечами Диабэль. - На стражу налетело больше сотни желающих попасть
внутрь игроков.

На какое-то время повисла тишина.

Все судорожно обдумывали что делать, а я спокойно смотрел на Хитклиффа.

Тот заметил мой взгляд и, поколебавшись пару секунд сказал:

- Думаю, я могу кое-что предложить... - с этими словами седоволосый открыл интерфейс и с
десяток секунд что-то там нажимал, пока у всех присутствующих не прозвучал в голове звонок
пришедшего сообщения.

'...ясно.' - мысленно протянул я вчитываясь в текст.

- Святой меч?! Уникальный навык?! - прокричал в шоке Диабэль зачитывая сообщение до дыр.

- Да. - Хитклифф был само спокойствие. - Не обманывайтесь названием. Навык, по большей
части, дает больше гибкости в защите. Думаю, что смогу удержать троих.

Поднялся гул.

Мои друзья вовсю обсуждали новые варианты и полезность уникального скилла седоволосого.

Я же лишь кинул на сообщение взгляд, зафиксировал главные тезисы и цифры, после чего
перевел свое внимание на Хитклиффа.

Он встретил мой взгляд легкой извиняющейся улыбкой.
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