
　Эпизод 36 - На все шесть уровней подземелья.

　Я совсем забыл о наградах. Когда я попытался активировать дополнительные уровни с
помощью ядра, появилось объявление.

　"Общее количество уровней, которые мастер Фамато получил от мастера Пакеро Шлегеля,
равно трем. Однако один из этих уровней уже был преобразован в магические элементы.
Поэтому, поскольку указанных уровней недостаточно, пожалуйста, выберите другой уровень из
подземелья мастера Фамато".

　"Да ладно, разве это не против правил? Квакун, одного из твоих уровней больше нет".

　"Мастер прав. Это против правил - принимать ставку при отсутствии указанного
вознаграждения. Взыщем с него штрафные баллы".

　"Лилина права. Мы можем содрать с него очков подземелий! Ха-ха-ха-ха!"

　Мы тут же получили новое уведомление, как будто ядро подслушивало наш разговор.

　"Поскольку было выявлено нарушение условий, Фамато будет обязан выплатить 30 000 очков
подземелий господину Йолсии в качестве штрафа. Кроме того, Йолсии гарантируется передача
одного уровня подземелья Фамато, любого на его выбор. Если вы не удовлетворены этой
компенсацией, пожалуйста, повторно подайте заявку в суд мира демонов".

　Возня с судами - дело слишком хлопотное. Как по мне, условия компенсации весьма
заманчивые, но в конечном итоге все зависит от Квакуна.

　Я обратился к Квакуну, и он, к счастью, облегчил мне жизнь, оставив все на мое усмотрение.
Лилина, похоже, тоже была не против.

　"Что ж, хорошо. Меня все устраивает. Покажи уровни моего соперника, чтобы я мог выбрать".

　Как только я это сказал, на мониторе отобразилось подземелье извращенца. В нем было
целых 15 уровней! В пять раз больше, чем у нас! Потрясающе!

　"Не ожидал, что этот парень был таким успешным!"

　"Не будь таким простаком! Даже ты, мастер, сможешь добиться того же, если постараешься!"

　"Йолсия, Лилина права. Даже 100 уровней - это не предел, особенно здесь, на Земле Хаоса!"

　"Мастер! Когда подземелье станет большим, я хочу уровень, полный плюшевых зверушек!"

　"Ква-ква-ква ♪"

　Вы хотите - вы и делайте. Сколько раз мне еще повторить, что я не хочу работать?

　В любом случае, нужно выбрать уровень. Правда, значительная часть подземелья извращенца
оказалась несколько мрачноватой. На некоторых уровнях, к примеру, обитали только скелеты
и призраки. Фактически нежить занимала 80% подземелья.

　По словам Лилины, мы не можем управлять монстрами-нежитью, поскольку в нашем



подземелье нет некромантов. Если же попытаемся обойтись без них, то быстро исчерпаем
запас очков подземелий. Ну и хвала богам, нам тут таких злобных монстров не надо......

　Однако, если исключить нежить, то на выбор останется всего два уровня. Либо первый
уровень - поле с руинами, либо 14-й - поле арочных пещер длиной примерно в 6 километров.

　М-да...... Как по мне, выбор такой себе. Кроме того, это гигантское пространство на 14-м
уровне остается для меня большой загадкой. Для чего его построили?

　"Слушай, Лилина. Зачем этот извращенец построил такой громадный уровень?

　"Уверена, что это поле для битв с героями. Должно быть, оно было построено для защиты
кабинета мастера на 15-м уровне. Если герои смогут так далеко зайти, битва с ними наверняка
будет ожесточенной. В каждом подземелье должно быть подобное поле для битв".

　"А, понятно. Значит, мне тоже в конце концов придется его создать?"

　"Да, придется. Я думаю, лучше иметь такое поле боя, особенно в твоем случае, мастер, ведь
там полно пространства для магии глобального уничтожения и всего такого".

　"Ну что ж, тогда мы его забираем!"

　Я сделал выбор и получил в общей сложности два уровня бывшего подземелья Квакуна и один
уровень огромного подземного пространства. Я так счастлив! Но в ближайшее время я не хочу
заниматься битвами подземелий. Это слишком утомительно.

　"Йолсия, а как насчет порядка уровней? Ты уже прикинул, как их лучше выстроить?"

　"Хммм, тебя это беспокоит? Подземный лабиринт водяных жил и болотное поле были в
изначальном подземелье Квакуна, так что я хочу поставить их друг над другом".

　"Ква Квак!"

　Похоже, ни расположение, ни порядок уровней Квакуна особо не беспокоят. Сойдет любой
вариант. Лилина тоже ничего не сказала, так что я расставил все так, как посчитал нужным.
Получилось следующее:

　Уровень 1: Огромное поле боя;

　Уровень 2: Лабиринт гоблинов (поле-поселение);

　Уровень 3: Лабиринт подземного озера (поле-подземное озеро);

　Уровень 4: Подземный лабиринт водяных жил;

　Уровень 5: Болотное поле;

　Уровень 6: Поле подземной демонической крепости.

　Количество уровней резко увеличилось до шести. Небывалое число для подземелий малого и
среднего размеров. Более того, хозяйство Квакуна перекочевало в мое, так что сила
подземелья тоже резко возросла.

　"Лилина, расскажи мне о новых обитателях нашего подземелья".



　"Конечно. В первую очередь, к нам присоединилось 56 членов клана Пакеро, а помимо них -
43 демонические жабы-гиганта и 39 демонических лягушкобыков-людоедов из его же
хозяйства".

　"Понятно. Как они расселены?"

　"В подземных водяных жилах живут жабы-гиганты и лягушкобыки-людоеды, а в болотном
поле живет клан Пакеро, демоны-лягушки".

　"Хорошо. Спасибо, Лилина. Позже сходим поздороваться с ними".

　"Да, думаю, это хорошая идея. Но у меня есть один вопрос: почему мастер разместил поле боя
на первом уровне? Обычно его устанавливают на предпоследнем этаже, прямо над главной
комнатой, не так ли?"

　"О, это? Ты ведь сказала, что это для драк с героями, верно? Я подумал, что если в подземелье
вторгнуться какие-нибудь сильные враги, то лучше будет уничтожить их на первом уровне,
пока они не нанесли большого вреда. Если нам все равно придется иметь с ними дело, не
лучше ли покончить с ними поскорее?"

　Лилина и Элли смотрят на меня с напряженным видом. Что? Я сказал что-то не то?

　"Лилина, неужели этот парень вообще не понимает, что такое подземелье?"

　"Госпожа Элли, наш мастер - идиот......"

　Да почему?! Чем я заслужил все эти оскорбления?! Так несправедливо......

　"Йолсия. Ты ведь мастер подземелья, помнишь? Так почему в такие моменты ты всегда
берешься за дело сам? Ты ведь все время говоришь, что хочешь оставаться дома и ничего не
делать. Иногда мастеру и правда лучше сидеть и ждать. Силы подземелья сами уничтожат
захватчиков, тебе нужно лишь добивать их".

　"Так и есть, мастер. Да, ты защищаешь нас, но и мы тоже защищаем тебя. Не пойми меня
неправильно, я просто хочу, чтобы ты доверял нам немного больше!"

　Понимаю. Да, все так и есть. Если я буду так себя вести, это будет означать, что я совершенно
не доверяю вам, девчонки. Лилина права.

　Что ж, тогда я полностью доверюсь вам, закроюсь в своей спальне и......

　"Да, мастер, уточняю во избежание недопониманий: я не говорю, что ты должен запереться в
спальне и отдыхать. Не работать совсем - это, конечно же, неправильно. Так что продолжай
выполнять свою работу. Хорошо?"

　Лилина, ты действительно нечто. Ты реально можешь читать мои мысли?

　"Хо...... хорошо...... Я подумаю об этом. Итак, ты хочешь заменить первый уровень?"

　"Нет, сперва я об этом думала, однако если на первом уровне расположить такое большое
поле, то магические элементы могут привлечь бродячих монстров, таких как Гобрида и его
племя. Было бы интересно оставить первый уровень как есть и посмотреть, что из этого
выйдет, как думаете?"



　"Ммм. Лилина права. Если здесь поселятся сильные монстры, ты сможешь сделать их своими
подданными".

　Интересная мысль. Неплохо вы все продумали. Я и правда могу на вас положиться.

　"Тогда на этом закончим. Квакун, ты давно не виделся со своими близкими, так что давай
попрощаемся до завтра. Сегодня можешь отдыхать".

　"Квак〜♪"

　Квакун выглядит таким счастливым. Хорошо, хорошо

　"И должна признать...... То, что сегодня было, мастер...... в общем...... это было круто......" - еле
слышно прошептала Лилина.

　"А? Эй, ты сегодня снова наелась тех штучек из леса?...... Нет-нет, все в порядке, раз уж тебе
так хотелось их съесть. Только не ешь слишком много странной еды, ладно? А то потом будешь
мучаться с животом...... Я про то, когда вроде и дырка есть, а выйти нечему*. Но в этом есть и
свои плюсы, Лилина! У тебя точно не будет диареи, верно? Ха-ха-ха!"

　"Да что ты несешь!!! Я тебя прикончу!!!!!!"

　Вжииих!

　"Хлоооп!!"

　"Пощечина! Но за что?!"

　Впервые за долгое время на меня обрушился удар ногой с разворота от Лилины. Даже,
скорее, тройной удар, подобный моему вихрю из ног. Вот это было реально мощно. Демон
низкого ранга умер бы на месте! Нет, все-таки Лилина гораздо сильнее того извращенца.

　Официально заявляю: Лилина - самая сильная из всех обитателей нашего подземелья!

　И она ужасает!

　---------

　п.п. * - идиома про запор.
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