
Глава 33. Первое подземелье. Часть 4

  

 Босс поднял немертвых воинов, применив свою магию на тела авантюристов. Вот их статусы.

 

Окно статуса

Имя

Маняку Муруму

Раса

Рыцарь-скелет

Уровень

22

Ранг

3

HP



487

MP

84

Сила

281

Ловкость

48

Выносливость

?

Интеллект

3

Магия

24



Удача

21 

Активные навыки

Название навыка

Уровень

Название навыка

Уровень

Усиление тела

2

Удар копьем

2



Пассивные навыки

Название навыка

Уровень

Название навыка

Уровень

Искусство фехтования

1

Владение копьем

2

Сопротивление тьме

1

Улучшение физических способностей



1

Специальные навыки

Название навыка

Уровень

Нет

 

 

 

Окно статуса

Имя

Маняку Мимири



Раса

Живой мертвец

Уровень

23

Ранг

3

HP

387

MP

104

Сила

234

Ловкость



67

Выносливость

?

Интеллект

5

Магия

46

Удача

29 

Активные навыки

Название навыка

Уровень



Название навыка

Уровень

Усиление тела

1

Удар кинжалом

2

Обезвредить ловушку

2

Взлом

2

Незаметность

2

Украсть



2

Пассивные навыки

Название навыка

Уровень

Название навыка

Уровень

Наблюдательность

2

Владение кинжалом

2

Тихий шаг



2

Поиск ловушек

2

Сопротивление тьме

1

 

 

Специальные навыки

Название навыка

Уровень

Нет

 



 

 

 Как обезьяна смогла создать их? Как я мог так просчитаться.

 Кажется, ожившие даже получили их прежние навыки. Но у всех очень низкий интеллект.
Они даже не использовали свои навыки, когда атаковали меня, поэтому я легко уничтожил их
всех.

 Я рубил тело рыцаря-скелета, пока он уже не мог встать снова, а живому мертвецу я отсек
голову.

 И также легко я разобрался с остальными.

 Кажется босс, наконец-то, обратил на меня внимание.

- Угья-я…

 Его кулак встретился с моей левой рукой.

 Рукавица на моей руке раскалилась, когда я покрыл её магией.

 Я почувствовал, что его сила не меньше, чем моя. Если бы не рукавица из черной стали, то
рука давно бы уже превратилась в ошметки.

 Температура рукавицы росла, и обезьяна не выдержала.

 Она отпрыгнула назад, но её движения были намного медленнее, чем раньше, так у неё
больше не оставалось навыков. Я захватил их все. Но босс даже не понял этого.

 Мой огненный шар был отброшен ударом обезьяны. Поняв, что такой подход бесполезен, я
создал еще один шар, но уже крученый. И как в баскетболе отправил его по дуге прямиком в
босса.

 Урон был слабым, но то, что в принципе смог навредить обезьяне, заставило босса
пересмотреть стратегию. И он рванул на меня, но невидимые воздушные лезвия уже летели
ему на встречу. Дюжины лезвий ударили по обезьяне, и одно из них смогло разрезать глаз.

 И Великая боевая обезьяна резко остановилась около меня, перестала обращать на меня
внимание, лишь стояла и прикрывала свою пустую глазницу рукой.

 Воспользовавшись этим моментом, я применил технику "Молниеносный удар мечом".

 Босс уровня был разрезан на две равные части и тут же испустил дух.

 После смерти обезьяны, в центре комнаты появился сундук с сокровищами и два пьедестала:
один был синего цвета, другой - красного.

 Синий позволял вернуться на поверхность, а красный телепортировал на 11 этаж.

 Но для начала я решил собрать вещи авантюристов и материалы с обезьян.

·         Сумка для предметов (Качество 6)



·         2 стальных кинжала (Качество 6)

·         Кольцо силы (Качество 6)

·         Кожаные ботинки (Качество 6)

·         1 лечебное зелье (Качество 6)

·         21 зелий маны (Качество 6)

·         5 противоядий (Качество 6)

·         7 золотых 7 серебряных 34 полу-серебряных 23 медных и 31 лунных монет

- Думаю, вам уже это не понадобится.

 Собрав вещи, я кремировал тела авантюристов.

 В сундуке я нашел только одну вещь.

 «Кольцо жизни (Качество 5)»: НР + 50

- Это пригодится для Лены.

 Я прикоснулся к синему пьедесталу и меня перенесло ко входу.

- Ну, как босс? - Джозеф спросил меня.

- Неплохо.

- Хм... Но ты весь в крови.

- Кровь не моя. Она от мертвых авантюристов.

- Оу… Ну ладно…

 Конечно, я тоже получил немного урона, но я часто применял лечебную магию, так что ран на
мне не было. Джозеф был в добром расположении духа и решил прогуляться со мной до
гостиницы.

 За сегодняшнюю охоту я получил два уровня.

 Вернувшись, я обнаружил сонную Лену. Она поприветствовала меня со спящими глазами и
плюхнулась на кровать. Я тоже лёг спать, после того как отмылся в ванной от засохшей крови.

 

 

Окно статуса



Имя

Юу Сато

Раса

Человек

Уровень

22

Профессия

Магический воин, Зачаровывающий механик

HP

513

MP

674

Сила



210

Ловкость

176

Выносливость

232

Интеллект

200

Магия

223

Удача

1 

Активные навыки



Название навыка

Уровень

Название навыка

Уровень

Удар мечом

4

Усиление тела

4

Белая магия

5

Черная магия

4

Кузнечное дело



2

Алхимия

4

Украсть

2

Незаметность

2

Оценка

1

Удар кинжалом

3

Удар копьём

1



Магический меч

2

Боевые искусства

2

Магия зачарования

1

Магическая рукавица

2

Боевой клич

3

Магия духов

3

Взлом



2

Обезвредить ловушку

2

Магия духов мертвых

1

Пассивные навыки

Название навыка

Уровень

Название навыка

Уровень

Искусство фехтования



6

Грубая сила

6

Наблюдательность

5

Владение кинжалом

3

   Улучшение физических способностей

4

Увеличение ловкости

2

Владение копьём

2



Лидерство

2

Ночное зрение

3

Прочное тело

2

Сопротивление огню

3

Увеличение скорости восстановления МР

3

Сопротивление тьме

2

Обнаружение ловушек



2

Тихий шаг

2

Сопротивление ядам

2

Разделывание

1

 

 

Специальные навыки

Название навыка

Уровень



Магические глаза неизвестного мира

3

Захватчик

2

Вожак стаи

1

 

http://tl.rulate.ru/book/461/101458


