
Глава 15. В горной пещере. Часть 3

  

- Мне так повезло!

 На дороге, ведущей в пещеру, Сермат По не мог скрыть своего восхищения.

 Он был последним членом группы Хейджа.

 Хейдж, который пропал, был основной силой их группы. Сперва он даже не хотел брать какие-
либо квесты, но сейчас в деревне Рессер осталось только два авантюриста: Нина и Сермат.

 Хотя вначале он не хотел брать квест, но его заработок стал близким к нулю, с тех пор как
Хейдж пропал.

 Он просто обязан был что-то сделать, хочет он того или нет…

- Ох… Еще один труп гоблина и магический камень!

 Он отрезал ухо гоблина, чтобы после показать в гильдии как доказательство.

- Здесь... Здесь есть еще трупы?! Как странно.

 Это выходило за рамки нормального и Сермат понимал это. Чем ближе он приближался к
пещере, тем больше было трупов. Конечно же, он не упустил шанса собрать уши. Было ли это
разборкой между монстрами?

 Это может быть опасно, но искушение бесплатными ушами гоблинов и магическими камнями
перевесило его страх.

 Он, наконец, вошел в пещеру. Однако, всё стало еще непонятнее. Первый и второй уровни
были пусты. Ни одного монстра в поле зрения.

 Только трупы лежали. Кажется, здесь произошла настоящая резня монстров.

 Доносились звуки разрезания плоти.

 Меч проходил сквозь шею орка-солдата так же, как если бы она была из бумаги.

- Ты... Дашь мне белую магию! Идиот...

 Юу уже не обращал внимания на жгучую боль в голове, от частого использования навыка
[Захватчик].

 Юу зловеще выдохнул. Было много монстров, что сбегали прочь от ужаса.

 Обычно Юу не убивал много монстров ради обучения Нины. Однако сейчас он уже уничтожил
несколько сотен.

 Всё это время он использовал [Магические глаза неизвестного мира], пока захватывал навыки
монстров через навык [Захватчик].

 Его навыки и характеристики возросли колоссально.



Окно статуса

Имя

Юу Сато

Раса

Человек

Уровень

17

Профессия

нет

HP

136

MP
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Сила

51

Ловкость

49

Выносливость

47

Интеллект

61

Магия

46

Удача

1 



Активные навыки

Название навыка

Уровень

Название навыка

Уровень

Усиление тела

3

Черная магия

2

Белая магия

3

Удар мечом

3



Кузнечное дело

2

Алхимия

2

Украсть

1

Незаметность

1

Оценка

1

Удар кинжалом

2



Пассивные навыки

Название навыка

Уровень

Название навыка

Уровень

Искусство фехтования

5

Увеличение силы

5

Наблюдательность

5

Владение кинжалом



2

Специальные навыки

Название навыка

Уровень

Магические глаза неизвестного мира

3

Захватчик

2

 

 Юу продвигался и убивал монстров. Остался всего один...

 Здесь не только босс, огр (подвид) но и гоблины-солдаты, гоблины всадники, гоблины
священники и маги, кобольды, кобольды шаманы, орки солдаты, боевые летучие мыши, дикие
волки - все они были здесь. Казалось, они собрались вместе в этой пещере, убегая от Юу.

 

   У входа стоял юный мальчик. Его тело было покрыто кровью монстров. Его броня пришла в
плачевное состояние, но на нём не было ни царапины.



  

   Юу создал огненный шар, но в этот раз он удерживал его в воздухе и увеличивал в размерах.
Когда заклинание было завершено, он бросил его на землю, создавая стену огня, что
заблокировала единственный путь к спасению.

- Хуа-а-а... Ога-а га-га-га-а...

 Огр (подвид) прокричал и монстры, окружающие его, атаковали Юу вместе.

 Юу опять создал огненный шар, ударив в толпу атакующих.

 Это заставит Кобольдов-шаманов и Гоблинов-жрецов отвлечься на лечение своих союзников.

 Одного за другим, Юу убивал монстров.

 Однако у монстров было преимущество в количестве. Гоблины маги выстрелили огненными
шарами, но это не сработало как надо. Огромное количество монстров было задето их огнем.
Когда они перестали стрелять магией беспечно, Юу направился к ним, с целью захватить их
навыки.

 Но огр (подвид) встал между Юу и магами.

- Как раздражает.

 Юу поднял свой длинный меч и остановился напротив огра.

 Огр не был дураком. Он приготовил свою дубину и спокойно стоял.

«Звеньк».

 Юу заблокировал атаку дубины мечом. Тем не менее, из-за разницы в силе, Юу пролетел 10
метров.

 Как только Юу приземлился, несколько монстров попыталось атаковать его, но он разобрался
с ними, используя огненный шар.

 Сермат наблюдал за разворачивающейся на его глазах сценой, находясь за входом. Его глаза
были прикованы к Юу, пока он не забыл, как дышать.

- Этот малец... Он проклятое дитя деревни Рессер. Как он может быть таким сильным?

 Сермат спокойно наблюдал за Юу. Он был в безопасности, находясь за огненной стеной,  в
пещере позади больше не оставалось монстров. Он взволнованно смотрел через стену огня на
маленького мальчика, окруженного дюжинами монстров.

 Юу применил лечение на свою руку. Рука была сломана, когда он заблокировал атаку огра.
Юу продолжал создавать огненный шар, находясь в воздухе.

 Его навык [Магические глаза неизвестного мира] повысился и сейчас позволяет видеть
слабости врага. Навык также показал слабость Огра - это атаки с использованием ледяного
атрибута, но Юу не умел использовать эту магию.

 Юу не забывал захватывать навыки монстров вокруг него в процессе. Он захватил у гоблинов-



солдат и гоблинов-рыцарей [Искусство фехтования],поэтому атаки стали медленнее и затем
сжег их огненным шаром.

 Юу снова побежал в направлении Огра и длинным мечом оставил порез, уклоняясь от атаки
дубины.

- Гуа-а-а-а-а! Огр активировал [Боевой клич] и монстры вокруг прекратили двигаться и замерли
в оцепенении.

 Юу пересилил эффект оцепенения и взмахнул длинным мечом. Удар пришелся в ту же точку,
что и предыдущий, но Огр не придал этому внимание и снова двинул своей дубиной, обрушивая
на голову Юу.

 Однако, в этот момент Юу захватил [Усиление тела] и [Увеличение силы] Огра. Что в свою
очередь, замедлило удар и сделало его слабее.

 Видя это, Юу взмахнул мечом, который достиг своей цели раньше, чем дубина огра. Удар
снова пришелся в ту же точку, третьего раза хватило, чтобы прорубить сквозь плоть. Левая
рука Огра отправилась в полёт вместе с дубиной, вращаясь как пропеллер. Огр мог только
наблюдать за этим с выражением глубокого сожаления. Он умер моментом позже, оставляя
свой гнев позади.

 Монстры, что были в оцепенении, были легкой добычей. Не осталось ни одного живого
монстра. Убитые, после того как их навыки забрали.

 После этого события, атаки монстров в области деревни Рессер радикально сократились.

http://tl.rulate.ru/book/461/101440


