
Как и в прошлый раз, когда он поднимал уровень, Джей почувствовал сильную боль,
распространяющуюся по его телу. Каждая мышца и сустав чувствовали жжение.

Кровь во всем его теле нагревалась, а сердце билось все быстрее.

Боль длилась около минуты, пока его мышцы росли и становились более четкими. Его чувства,
такие как зрение и слух, казалось, тоже одобрили это.

[Уровня Успешно Повышен]

Наконец, боль исчезла, когда он сел, дыша тяжелее, чем обычно. Его тело покрылось потом,
когда он увидел свою новую фигуру.

С его более подтянутыми руками, более четкой грудью и прессом Джей чувствовал себя
великолепно.

'Покажи мою статистику', - сказал он с улыбкой на лице.

[Уровень 3]

[Сила: 10]

[Выносливость: 10]

[Ловкость: 14]

[Здоровье 20/20]

[MP: 0]

[Доступно 1 Очко Характеристик]

'Только 1 очко, как и в прошлый раз?'

Джей был немного разочарован, так как надеялся, что количество набранных Очков будет
увеличиваться с каждым новым уровнем.

'Добавь доступное очко к Ловкости', - скомандовал он.

Его здоровье также снова улучшилось. Неужели Система ожидала, что ему понадобится только
здоровье, чтобы выжить? Будет ли другие характеристики увеличиваться лишь при добавлении
Очков?



Улыбка снова появилась на его лице, когда он вспомнил кое-что.

'Покажи мои навыки', - взволнованно сказал он Системе.

Наконец-то он получил свой первый навык. По мере того, как он читал информацию на экране,
его улыбка становилась все шире.

[Новый Навык: Грабеж]

[Этот Навык позволяет Носителю Украсть Уникальный Навык Цели. Носителю также будет
Выдано Очко Характеристик от Самого Высокого Показателя Цели]

[Цель Должна Быть Ослаблена или Мертва, прежде чем Навык может быть Использован].

'Это, должно быть, исключительный навык Системы, о которой она упоминала ранее'.

Не теряя времени, он подошел к волку, положив руку на его тело.

«Грабеж», - крикнул он, прежде чем красная аура появилась вокруг тела монстра, прежде чем
скользнуть по его руке, как змея.

Аура, распространявшаяся теперь вокруг его тела, исчезла, когда в голове почувствовалось
легкое покалывание.

«Это классная способность, но довольно странно работает».

'Какие изменения произошли?' - спросил он Систему, не чувствуя никакой разницы.

[Ловкость: 16]

[Самым Высоким Показателем Цели была Ловкость, поэтому Ловкость Носителя была
увеличена на единицу.]

[У цели не было Уникального Навыка, который можно было бы передать Носителю.]

'К сожалению, у волкоподобного монстра нельзя было отнять ни одного навыка, но, по крайней
мере, моя Ловкость снова возросла', - подумал Джей.

В животе у Джея заурчало: - 'Я совсем забыл, я еще не ел. На самом деле прошло два или три
дня с тех пор, как я в последний раз ел'.



Почувствовав его замешательство, Система ответила.

[Еще одна уникальная особенность Системы позволяет сдерживать голод Носителя на срок до
трех дней. Отрицательный побочный эффект заключается в следующем. По истечении
трехдневной задержки голод Носителя растет до тех пор, пока он не станет невыносимым,
поэтому его начнет тянуть ко всему съедобному.]

[Большинство мяса животных можно употреблять в пищу, в то время как другие очень
ядовиты. Волк Гризео безопасен для употребления в пищу.] - добавила Система.

Глядя на мертвое тело на земле рядом с ним, голод Джея только усилился. Одна проблема,
однако, - это разум.

'Я должен есть мясо сырым?'

Не имея возможности приготовить мясо и не желая испытывать чувство потери контроля над
собственным телом, Джей решил быстро съесть мясо.

Схватив кость из ближайшей кучи, он начал отрезать ногу зверя. Уставившись на сырое мясо и
закрыв глаза, Джей откусил большой кусок.

Вкус вареной курицы покрыл его вкусовые рецепторы, пока Джей продолжал жевать. Однако
все это было у него в голове. Сырое мясо на самом деле было на вкус таким, каким вы и
ожидали на вкус.

С кровью, стекающей по его подбородку, пока он жевал и жевал, Джей продолжал двигаться
вперед, чтобы больше не терять времени.

Он хотел выйти из подземелья как можно быстрее, но сначала ему нужно было стать сильнее.

Что, если свидетели на суде увидят его лицо и сообщат о его побеге высшему руководству? Что,
если он столкнется с большим количеством врагов или монстров над землей?

'Единственный способ выжить - стать сильнее', - подумал он, вгрызаясь в последний кусок
мяса.

С острой костью в обеих руках, Джей продолжил путь на другую сторону площади.

Достигнув другой стороны большой площади, он ясно увидел, что туннеля нет.

Однако перед ним была большая, красная дыра в стене. Она выглядело так, словно красный



свет двигался на месте.

«Анализ», - сказал он Системе, не уверенный, насколько безопасно было войти.

[Портал Выхода] — написал экран перед его глазами.

[Портал Выхода появляется после того, как Босс Подземелья побежден. Порталы иногда
скрыты или их трудно найти]

«Что?» - заорал он.

'Не может быть, чтобы такой легко побеждаемый монстр был Боссом. С другой стороны, он
уже был ранен и едва мог использовать силу и скорость наполуную. Я уверен, что если бы он
не пострадал до меня, я бы, без сомнения, проиграл'.

'Система, как долго портал остается открытым?'

Система ответила так же быстро, как и всегда: - [24 часа - это максимальное время, в течение
которого портал может оставаться открытым.]

Развернувшись, Джей побежал в ту сторону, откуда пришел. Проходя мимо трупа «босса».

Он побежал в темный туннель, который привел его в комнату, и через темную воду. Наконец,
выйдя из туннеля, он оказался в маленькой пещере, соединенной с тремя туннелями, которые
он обнаружил ранее.

'Я не могу пока уйти. Я должен стать сильнее. Мне нужно больше сил, больше навыков'.

[Квест: Победите Младших Боссов в каждом туннеле.]

[Награда: 3 Очка Характеристик.]

Словно Система поощряла его зачистить два туннеля.

Бросаться головой вперед в неизвестность было не в его духе, но у него было всего 24 часа,
чтобы пройти два других туннеля. Он выбрал левый и бросился туда.

Прошел час.

Коричневые существа, похожие на кабанов, лежали вокруг, покрытые дырами, из которых



сочилась кровь. Дальше в пещере, подальше от этих трупов, шел не кто иной, как Джей.
Острые кости все еще были у него в руках.

Пройдя несколько минут, можно было увидеть еще одного большого коричневого кабана.

Как и у остальных, которых он уже убил, у этого кабана вдоль позвоночника торчали шипы. Ее
светящиеся красным глаза встретились с его и устремились вперед.

В отличие от других, это существо, похожее на кабана на четвереньках было около 6 футов
ростом. Острые зубы были видны во рту, когда он открыл рот, пытаясь за один раз проглотить
Джея.

Это было быстрым, но недостаточно.

Джей отпрыгнул в сторону, едва увернувшись от тела монстра. Он развернулся и снова
бросился на него.

Кабанов было легко победить, и они были точно такими же, как те, из его мира, за
исключением красных глаз и шипов. Большая кость в его руках легко вонзалась им в головы,
что приводило к их быстрой смерти.

Снова отпрыгнув в сторону, Джей побежал за монстром, который продолжал бежать вперед.
Когда тот повернулся, чтобы снова напасть на свою добычу, Джей уже был перед ним.

Используя два самодельных оружия, он ударил зверя в глаза и толкнул изо всех сил. Кости
теперь торчали из затылка монстра, с него капала кровь.

«Грабеж!» - крикнул он, не теряя времени.

Та же красная аура, что и раньше, появилась вокруг тела монстра, прежде чем скользнуть по
его руке, словно змея. Как и в прошлый раз, она накрыла его тело, прежде чем исчезнуть с
легким покалыванием.

[Самым Высоким Показателем цели была Сила, поэтому Сила Носителя была увеличена на
единицу.]

[У цели не было Уникального Навыка, который можно было бы передать Носителю.]

'Опять никаких навыков? Почему я не могу сделать перерыв?'

Кровь кабана была красной, но на его клыке была засохшая зеленая кровь. Та же кровь, в



которую он попал, когда шел по туннелю после пробуждения от галлюцинации.

Не зная, как и связаны ли эти две вещи, Джей отломил Кабану клыки большим камнем. С
новым набором оружия он был готов к последнему туннелю.

[23 Часа, Осталось До Закрытия Портала] написал экран, предупреждающий его об
оставшемся времени.

«Еще один. Я смогу это сделать».
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