
Мокрый с головы до ног, Джей пробирался по туннелю, соединенному с пещерой, в которой он
проснулся.

«Что со мной случилось?» - он спросил Систему, надеясь понять, чему он только что стал
свидетелем.

[Носитель Был Поражен Магическим Заклинанием]

[Анализ Недостаточно Высок, Чтобы Выявить Скрытые Заклинания]

«Значит, в воде было заклятие?»

«Почему оно показало мне мой старый мир и моего отца?»

Туннель походил на остальную часть темницы, был высечен среди грубых, каменных стен.
Земля была слегка неровной и имела острые участки, которые могли оставить глубокий порез,
если на них наступить.

Свет, который Джей наблюдал ранее, излучали светящиеся камни. Камни были всевозможных
цветов и были встроены в стены сверху и снизу.

«Анализ», - скомандовал Джей, и Система, как обычно, считала информацию в его голове.

[Кристаллы Люкс. Эти кристаллы светятся ярким светом. Излучаемый свет со временем теряет
свою яркость. Используются для освещения темных мест.]

'Эти кристаллы оказались здесь естественным образом или их поместил другой человек?'

Подземелья часто исследовались авантюристами и членами Гильдии. Многие материалы
можно было найти только в подземельях, а также множество новых видов зверей.
Следовательно, эти кристаллы могли быть помещены сюда, чтобы осветить путь.

Джей был погружен в свои мысли перед «шлепком».

Его ноги издали странный звук, когда он ступил на мокрое вещество на полу. Глядя вниз, Джей
едва мог разглядеть, с чем соприкоснулись его ноги.

Вокруг него были лужи крови.

Кровь зеленого цвета указывала на то, что она произошла от монстра. Поскольку кровь еще не
высохла, он знал, что все, что произошло, должно быть, произошло недавно.



Следы лап, оставленные кровью, вели вниз по туннелю.

Его глаза быстро двигались вверх-вниз, из стороны в сторону проверяя каждый уголок и
трещину, Джей двигался вперед тихо, чтобы не насторожить то, что было впереди него.

В конце концов он наткнулся на отверстие с еще тремя туннелями, каждый из которых вел в
разных направлениях. Кровавые отпечатки лап уходят в средний, прежде чем их скрола полная
темнота.

Два других туннеля едва освещались Кристаллами Люкс.

Без сомнения, Джей знал, что средний туннель будет его последним вариантом, когда он
посмотрел на левый, а затем на правый туннель.

[Доступен Новый Квест]

[Носитель Желаете Посмотреть Доступные Квесты?]

'Квест? В этой Системе есть все, не так ли', - подумал Джей, отвечая Системе очевидным "да".

[Задание : Следуйте По Следам И Убейте Монстра, О Котором Идет Речь]

Джей стоял и перечитал квест не один, а два раза.

'Какого черта я должен был это делать?' - сердито подумал он.

Ответа от Системы не последовало. Ему дали квест, основанный на последней вещи, которую
он хотел бы сделать прямо сейчас без каких-либо объяснений.

'Что я получу за такое задание?'

[Первый Квест Выдан Носителю, Награда - 3 Очка Характеристик и 100 Опыта.]

Награда оказалась лучше, чем он ожидал.

'Мне нужно стать сильнее, и эти награды определенно помогут мне. Черт возьми'.

'Принять квест, - неохотно прокричал он в своей голове.



Джей продолжал идти вперед по темному туннелю, который, казалось, длился довольно долго.
Шаг за шагом он шел вперед, стремясь, наконец, вырваться из темноты.

Продолжая свое путешествие, он почувствовал, как его нижнюю часть тела охватило влажное
чувство. Больше не двигаясь вперед и не имея возможности видеть, Джей развел руки в
стороны и перед собой. Не чувствовалось ничего, кроме холодной жидкости.

Его сердце билось все быстрее и быстрее. Появилась небольшая боль в груди, когда его
дыхание начало ускоряться.

«Анализ», - крикнул он в страхе, надеясь, что Система сможет предложить помощь в трудную
минуту.

[Уровень Воды Измеряется 3 Футами. Носитель В Безопасности, Продолжаю...]

[Ни Одного Живого Существа Не Обнаружено.]

Слова Системы успокоили Джея, и он продолжил двигаться вперед так быстро, как только мог.

Прошло около минуты, прежде чем он, наконец, добрался до другой стороны. Ступив на сухую
землю, он с облегчением вздохнул. Его сердцебиение начало стабилизироваться, когда он
огляделся.

Кристаллы Люкс теперь освещали путь, когда он продолжал свое путешествие. Теперь в конце
туннеля горел яркий свет. Изнутри послышалось громкий звук, похожий на рычание.

Наконец Джей вышел на свет. Все его чувства были в полной боевой готовности, когда
неприятное чувство пронзило его тело.

Комната здесь, походила на травянистую площадку, была залита светом Солнечных
Кристаллов. Светящиеся кристаллы означали, что за пределами подземелья был день.

Как будто ожидая его, большой зверь ждал дальше на ярком, открытом пространстве, глядя на
него.

У зверя, серого с головы до ног, были горящие красным глаза. Он напоминал волка из его
старого мира, единственная разница заключалась в размере этого зверя, который был в два
раза больше обычного волка.

Похожее на волка существо сидело там, не двигаясь, просто уставившись на него, как будто
пытаясь пронзить его душу глазами.



«Анализ», - прошептал Джей Системе, не зная, что делать дальше.

Единственным монстром, с которым он сражался до сих пор, были Одноглазые Змеи, с
которыми было легко справиться, поскольку Система перечислила их слабость и даже
придумала план.

[Имя: Волк Гризео]

[Слабость: Подбрюшье]

[Сила: 10/20]

[Выносливость: 20/20]

[Ловкость: 15/25]

[Здоровье 12/20]

[MP: 0]

[Монстр Уже Ранен]

'Зверь уже был ранен?'

Не двигаясь со своего места, Джей стоял неподвижно, наблюдая за монстром, в то время как
мысли проносились в его голове, заставляя его тело дрожать, а сердце бешено колотиться.

Он был уверен, что не сможет противостоять монстру, даже если тот уже ранен.

Как будто наконец-то приготовившись встретиться лицом к лицу со своим противником, монстр
медленно встал и направился к Джею. Не бегом, а медленно шагая.

'Он притворяется медленным или это было то, что заставило его здоровье упасть?'

Когда монстр подошел ближе, стал виден кровавый след от одной из его задних ног. На его
левой, задней ноге была глубокая рана, а на остальной части тела были видны многочисленные
порезы и царапины.

'Интересно, как он пострадал', - подумал он, оглядываясь в поисках чего-нибудь, что можно
было бы использовать в качестве оружия.

По всей комнате были разбросаны кости разных размеров, скорее всего, от добычи, которую
монстр превратил в закуску. В нескольких метрах справа от Джея виднелись большие, острые
кости.



Все еще находясь на некотором расстоянии от зверя, Джей бросился к куче костей, где лежали
острые кости. По мере того, как его скорость увеличивалась, монстр, начал думать, что его
жертва пытается сбежать.

Добравшись до груды костей, Джей подобрал одну, большую, но в то же время легкую.
Похожее на волка существо бросилось к нему, подпрыгнув в воздух.

Откатившись в сторону, Джей продолжал уворачиваться, когда монстр прыгал на него снова и
снова. Каждый раз при приземлении можно было услышать низкий звук, похожий на скулеж.
Похоже, что приземление после каждого прыжка причиняло ему боль.

Теперь, бросившись прямо на него, похожее на волка существо с ярко-красными глазами
вместо того, чтобы продолжать прыгать в воздух, врезалось прямо в него. Он пролетел по
воздуху, приземлившись рядом с другой грудой костей.

Монстр снова зарычал, когда снова бросился к нему, почти не задетый костью, пытающейся
пронзить его тело.

'Он почти похож на пони', - подумал Джей, поднимая с пола еще одну кость, не вставая. Эта
была намного тяжелее предыдущей, но и острее.

Волк, заметив, что его добыча не встает, снова прыгнул в воздух, так как у него были планы
приземлиться на тело.

Когда монстр приземлился, кость теперь проникла в его среднюю часть.

Зеленая кровь стекала по импровизированному оружию на руки Джея, который лежал
неподвижно, за исключением его рук, которые держали кость в брюхе зверя.

[Задание выполнено. Монстр был побежден.]

[Награда 150 Опыта За Победу Над Волком Гризео]

Выползая из-под безжизненного тела зверя, Джей лежал на земле, пока Система вознаградила
его победу, как и обещала.

[Награды За Квест Были Предоставлены Носителю]

[Доступны 3 Очка Характеристик]

[100 Опыта]



[Предоставлен 1 Новый Навык]

Без колебаний, 3 Очка были добавлены к Ловкости.

[Ловкость была увеличена на 3], - ответила Система, показав новую статистику Джея.

[Уровень 2]

[Текущий класс: Нет]

[Текущие навыки : Нет]

[Сила: 10]

[Выносливость: 10]

[Ловкость: 14]

[Здоровье 15/15]

[MP: 0]

[Опыт 260/200]

[Повысить Уровень?]

Теперь был доступно еще одно повышения уровня, так как у Джея было более чем достаточно
опыта. 250, заработанные за убийство монстра и выполнение квеста, плюс 10, оставшиеся от
последнего повышения уровня.

«Да», - ответил он, готовясь к боли, которую чувствовал в последний раз, когда поднимал
уровень.
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