
Сейчас я хотела бы кое-что объяснить.

Орлангур говорил, что был занят три месяца назад(от лица Гг), а для нас это было в 1 главе. Та
к что, он сказал, что ему нечего делать и он будет приходить каждую ночь, что бы поговорить с
 ней( с Гг), через три месяца!Орлангур расспрашивал Гг о том не было ли войн, потому что не з
нает что происходит на Земле. Хоть он и потомок Создателя (те, кто
читал моё первое произведение Золотой дракон, те поймут), но он был в мире Меча и Магии, а
на Земле не был с того момента, как умер там.‡‡‡

|На следующий день|Я проснулась рано утром.Что?Откуда я это знаю?

Просто, я лежала в кроватке, а на противоположной стороне от неё на было окно. Через него в 
комнату попадал тусклый свет. Ну... И всё.

<Ладно, надо попытаться хотя бы сесть.>

Я попыталась облокотиться на руки и встать, но у меня не получилось.

<Ну, да. Что же может сделать младенец, которому и дня нет отроду? Правильно, ничего! Эх... 
Надо придумать что-нибудь.>

Я перевернулась на живот и попробовала проползти. С большим трудом, конечно, но всё-таки
мне удалось это сделать.

<Ну... Хоть что-то. Ладно, чем ещё можно заняться? Посмотрю, пожалуй, свой Статус и решу,
может какую-нибудь способность попробую.>

/Статус/

Имя - Фурия

Фамилия - нет

Раса - Оборотень

Статус - в норме

Ранг - нет

Уровень - 1

Возраст - 0

HP - 100/100 (+35 за уровень)

Мана - 300/300 (+35 за уровень)

Стамина - 100/100 (+35 за уровень(

Магический потенциал (можно повышать) - Огонь 30%/100%, Вода 30%/100%, Земля 30%/100%,
Ветер 30%/100%, Природа 30%/100%, Еретическая 30%/100%, Свет 30%/100%, Тьма 30%/100%,
Молний 30%/100%

Магия - 250 (+35 за уровень)



Сила - 70 (+35 за уровень)

Ловкость - 70 (+35 за уровень)

Скорость - 70 (+35 за уровень)

Защита - 70 (+35 за уровень)

Атрибуты магии - нет

Особые - Знание языков, Приручение, Призыв, Скрытие СтатусаОборотней - Оценка,
Трансформация, Знак языка монстровАтакующие - нет

Защитные - нет

Поддержки - нет

Магия - нет

Сопротивление - нет

Обнуление - нет

Звания -
 Божественное покровительство Истинного Золотого Дракона Стихий, Божественное покровите
льство Истинного Золотого Дракона Бедствий, Божественное покровительство Истинного
Золотого Дракона Измерений, Божественное покровительство Истинного Дракона Пустоты,
Любимица богов, Любима Золотых Драконов, Перерождённая, Божественное покровительство
Руно - Богини Оборотней.

Имя - Это то, как вы называете себя и то, как вас называют другие.

Фамилия - есть только у знати.

HP - это здоровье, если оно спуститься до 0 вы умрёте.

Мана - Это энергия, которую маги используют маги для создания заклинаний.

Стамина - Это выносливость.

Магический потенциал - отвечает за то, как много маны требуется для создания заклинаний
определённого атрибута. Чем больше потенциал, тем меньше маны надо на заклинание.

<Ну~, всё прямо, как в игре. Ладно, что там со способностями и званиями?>

Оценка - по желанию, можно узнать информацию о предмете, существе, способности, звании и
просмотреть чужой Статус.

Трансформация - расовый навык оборотней. Позволяет трансформироваться в волка.

Доступные трансформации:

ВолкЧеловек-волк

Ледяной волк



Ледяной человек-волк

Огненный волк

Огненный человек-волк

Ветреный волк

Ветреный человек-волк

Водный волк

Водный человек-волк

Земляной волк

Земляной человек-волк

Волк молний

Человек-волк молний

Волк природы

Человек-волк природы

Тёмный волк

Тёмный человек-волк

Светлый волк

Светлый человек-волк

Волк ночи

Человек-волк ночи

Волк дня

Человек-волк дня

Лесной волк

Лесной человек-волк

Горный волк

Горный человек-волк

Волк степей

Человек-волк степей

Волк ледяной пустыни



Человек-волк ледяной пустыни...

Там было ещё множество разных видов для трансформации.

<Оё, как их много. Эм~, кто такой человек-волк?>

Человек-волк - это волк, способный передвигаться, как на двух, так и на четырёх. Он очень
похож на Людоволков(одна из разновидностей Полулюдей).

<А, ясно. Это я типа оценила? Похоже, что да. Ладно, сегодня, когда придёт Орлангур, спрошу 
у него.>

Знание языка монстров - позволяет вам понимать и говорить на языке любых монстров.

Знание языков - позволяет вам понимать, читать, писать и говорить на любом языке и
его диалекте.

Приручение - позволяет приручать и дрессировать монстров.

Призыв 1ур. - позволяет призывать и хранить монстров в другом пространстве. Вы можете
призвать монстра и использовать его так, как вы хотите. Призванный монстр не может быть
сильнее призывателя.

Скрытие статуса - позволяет скрыть свой Статус.

<Значит сейчас надо скрыть свой Статус, а затем можно попробовать призвать кого-
нибудь. Я ведь могу хранить призванных монстров в другом пространстве, поэтому стоит попро
бовать.>

Сначала я скрыла свой статус и вот, что получилось:

/Статус/

Имя - Фурия

Фамилия - нет

Раса - Оборотень

Статус - в норме

Ранг - нет

Уровень - 1

Возраст - 0

HP - 50/50 (100/100) (+35 за уровень)

Мана - 50/50 (300/300) (+35 за уровень)

Стамина - 40/50 (40/100) (+35 за уровень)

Магический потенциал (можно повышать) - Огонь 5%/50% (30%/100%), Вода 5%/50%
(30%/100%), Земля 5%/50% (30%/100%), Ветер5%/50% (30%/100%), Природа 5%/50%



(30%/100%), Свет 5%/50% (30%/100%), Тьма5%/50% (30%/100%), (Еретическая30%/100%),
Молний 5%/100% (Молний 30%/100%)

Магия - 35 (200) (+35 за уровень)

Сила - 35 (70) (+35 за уровень)

Ловкость - 35 (70) (+35 за уровень)

Скорость - 35 (70) (+35 за уровень)

Защита - 35 (70) (+35 за уровень)

Атрибуты магии - нет

Особые - (Знание языков), (Приручение), (Призыв), (Скрытие Статуса)Оборотней - Оценка,
Трансформация, Знак языка монстровАтакующие - нет

Защитные - нет

Поддержки - нет

Магия - нет

Сопротивление - нет

Обнуление - нет

Звания - (Божественное покровительство Истинного Золотого Дракона Стихий),
(Божественное покровительство Истинного Золотого Дракона Бедствий), (Божественное
покровительство Истинного Золотого Дракона Измерений), (Божественное покровительство
Истинного Дракона Пустоты), (Любимица богов), (Любимица Золотых Драконов),
(Перерождённая), Божественное покровительство Руно - Богини Оборотней.

После этого я использовала призыв. Вдруг на полу перед кроваткой появилась пентаграмма фи
олетового цвета. Через минуту на месте пентаграммы появился свет.

Свет был настолько яркий, что мне пришлось закрыть глаза.

Когда он потух, я открыла глаза и увидела...

http://tl.rulate.ru/book/4603/86871


