
Команда Сакумо продолжает преследовать вражеского шиноби, обнаруженного ранее. Видя,
что они никуда не движутся, Сакумо влил в ноги чакру ветра и метнулся в сторону убегающего
врага. Его скорость резко возросла, и Сакумо увидел спину шиноби.

Шиноби почувствовал приближение, обернулся и увидел Сакумо. Вражеский шиноби
запаниковал и повысил свою скорость. Сакумо тоже увеличил скорость до предела и сократил
разрыв между ними.

Сакумо бросил сюрикены в сторону вражеского шиноби, которые попали в спину шиноби. С
клубом дыма вражеский шиноби заменяется деревянным бревном. Сакумо достает свой
Клинок Белой Чакры, готовясь сразиться с врагом.

«Стихия Воды: Водяная Пуля»

В сторону Сакумо летит водяная пуля. Сакумо вливает чакру в свой клинок чакры и наносит
удары по дзюцу. Он смог определить местоположение противника по предыдущей атаке, и
сразу же сложил ручные печати.

«Стиль Земли: Лавина»

Сакумо хлопает рукой по земле, дрожь пробегает по земле, и земля рядом с вражеским
шиноби дрожит, он теряет равновесие и попадает в ловушку. Сакумо приближается к
вражескому шиноби, готовясь к любой неожиданной атаке. Кунай бросается в сторону Сакумо,
но Сакумо блокирует его своим клинком чакры и складывает еще несколько ручных печатей.

«Стиль Земли: Грязевая тюрьма»

Клетка, сделанная из грязи, окружает область и ловит вражеского шиноби. Тем временем
остальные члены команды Сакумо также прибывают на место. Все они окружают тюрьму, и
Сакумо движется к тюрьме, чтобы допросить врага.

Все они были удивлены, когда противник оказался членом отряда пограничного патруля. Они
нашли своего шпиона, Сакумо приготовился допросить шпиона, но тот достает свиток из
своего бронежилета. Свиток был полон бумажных бомб. Шпион делает знак рукой и вливает
свою чакру в свиток. Свиток и чакровые бомбы зажигаются, и их поглощает ослепительный
свет.

«Стиль Земли: стена грязи»

*БУМ*

Происходит разрушительный взрыв, который взрывает близлежащую область и создает кратер
в месте расположения шпиона. Шпион самоподорвался вместе с ключом к врагам.



- Похоже, именно он устроил ловушку со взрывом в пещере. Он последовал за нами, чтобы
привести все в действие.

Один из джоунинов предположил возможность действий шпиона. Сакумо согласился с
джоунином, сказав:

- Давайте вернемся в лагерь. Мы потеряли нашу зацепку, нам нужно снова разведать
окрестности в поисках другой зацепки.

Все они вернулись в лагерь, и Сакумо сообщил капитану патрульного отряда о шпионе.
Капитан был удивлен, услышав об этом. Он немедленно созвал остальных своих людей и начал
их проверять. Оставив капитана за работой, Сакумо достал карту и положил ее на стол. Он
отметил крестиком место с пещерой и принялся изучать карту в поисках других деталей.

Граница Страны Горячих Вод и Страны Огня не представляла для них ничего необычного,
кроме горной гряды с голыми скалами. Он отметил горный хребет в круге и начал осматривать
местность. Между горным хребтом и пещерой было не так уж много расстояния. Сакумо
некоторое время размышлял, но так ни к чему не пришел. Он закрыл карту и вздохнул, он
должен продолжить поиски во второй половине дня.

 

Во второй половине дня команда снова собралась. Сакумо обратился к команде:

- Давайте проверим лес вокруг горного хребта. Мы разделимся на команду из трех человек.

Сакумо разделил команды на три группы, каждая из которых состояла из 3 человек. Он решает
отправиться в одиночку, чтобы разведать горную местность.

Три команды расходятся, договорившись встретиться в определенном месте для встречи через
два часа. Сакумо бежит к горному хребту, попутно ища в окрестностях следы врагов. Примерно
через час поисков он чувствует некоторое нарушение в чакре вблизи одного из самых дальних
горных хребтов.

Сакумо приближается к горному хребту и останавливается в нескольких метрах от места
распределения чакры. Он осматривает все вокруг, но никаких отклонений нет. Он решает
вернуться в это место со своей командой, и мчится к месту встречи.

Через два часа команда Сакумо собралась возле горы, которую Сакумо посчитал
подозрительной. Сенсор джоунин выходит вперед, и складывает несколько ручных печатей и
кладет свою руку на землю:

«Сенсорная шестигранная печать»



Он чувствует чакру некоторое время, прежде чем на его лице появляется хмурое выражение.
Сакумо спрашивает его:

- В чем дело? Что-то нашел?

Джоунин-сенсор кивает Сакуме и объясняет:

- Похоже, что эта область окружена широкомасштабным сенсорным барьером. Я также
чувствую барьер гендзюцу и некоторые заглушающие печати, расположенные рядом с
барьером. Я не уверен, но я также почувствовал очень мощную чакру внутри барьера. Также…

Джоунин-сенсор сглатывает слюну и продолжает:

- ...похоже, человек с мощной чакрой почувствовал наше присутствие.

- Чего же мы ждем? Поторопитесь и войдите в барьер, чтобы разведать местность. Враг уже
знает о нашем присутствии, и мы не должны давать ему шанса подготовиться.

Опытный джоунин упрекнул других, и они поспешно переступили через барьер. Они были
поражены, как только вошли в этот район. Команда Сакумо была поймана в гэндзюцу, когда
они вошли в барьер, но заранее зная о ситуации, они рассеяли его, и пошли вперед.

Команда была удивлена, увидев различные горные тележки, выстроенные в линию с чакровой
рудой, и разных рабочих, занятые добычей в этом районе.

«Стиль Молнии: Бомба-молния»

Их встретил большой шар синих молний, ​​летевший в их сторону. Все они отпрыгнули назад и
увернулись от этого дзюцу. Молния ударила в землю и создала небольшой кратер, и маленькие
искры молнии замерцали в этом районе.

Все шиноби Конохи приготовили свои кунаи, готовясь к бою. Пыль от предыдущей атаки
улеглась, и они увидели человека, стоящего перед ними.

У мужчины были длинные волосы зеленого и белого цвета и такие же брови. На правой
стороне его лица красовалась пурпурная отметина в форме бриллианта. Мужчина был одет в
стандартную одежду шиноби Кумогакуре, включая бронежилет, одежду с V-образным вырезом
с длинными рукавами и повязками под ней, и нес довольно длинный меч, привязанный к его
спине.

Сакумо сразу же узнал в этом человеке «Блу Би Восьмихвостый». Он немедленно перешел в
состояние повышенной готовности, сообщив своей команде о сложившейся ситуации. Все



больше и больше шиноби Кумо окружали их, и рядом с Киллер Би появился еще один человек.

У мужчины была темная кожа и мускулистое телосложение, светлые волосы, зачесанные
назад, и небольшая козлиная бородка на подбородке. У него были резко очерченные скулы,
глубокие впадины под глазами и заметная складка на лбу. Он имеет заостренные клыки и его
верхняя губа имеют более темный оттенок, чем нижняя.

Этот человек - сын третьего Райкаге Эй, еще один могущественный джоунин, находящийся на
уровне Каге.

- Дураки! Вы Дураки! Я Киллер Би из Кумо, который очень крут! Йа!

Мальчик-подросток с темной кожей, мускулистым телосложением и длинными белыми
волосами, зачесанными назад и завязанными на лбу протектором, подошел к Эй. Он носил
овальные очки и один ремень поверх другого бронежилета Кумогакуре с белым шарфом,
повязанным вокруг шеи.

- Брат! Эти дураки из Конохи падут перед моей крутостью! Дураки! Вы Дураки!

Киллера Би, названный брат и партнер по команде Эйя. У Сакумо было мрачное выражение
лица. Сложность задания возросла на ступеньку выше.

- Наша миссия изменилась от сбора информации к возвращению украденной чакровой руды у
шиноби Кумо, - пробормотал опытный джоунин своим товарищам по команде.

- Мы не сможем завершить миссию. Нам нужно отступить, - Сакумо немедленно объявил своим
товарищам по команде.

- Миссия важнее нашей жизни. Мы не можем позволить Кумо тащить такое большое
количество чакровой руды обратно в их деревню, - тут вмешался еще один джоунин, и все
остальные члены согласились с ним в этом вопросе.

- Мы задержим их, Сакумо, а ты забери свиток и беги обратно в деревню. С твоими навыками
им будет нелегко преследовать и забрать у тебя свиток. Мы пожертвуем собой ради этой
миссии, - посоветовал опытный джоунин Сакумо.

- Нет, так не пойдет. Я ваш командир, послушайте меня. Отступайте в деревню, пока я буду
сдерживать их. Ваши жизни гораздо важнее, - не дожидаясь ответа, Сакумо вступил в бой с
тремя Кумо шиноби.

Остальные члены команды Сакумо беспомощно посмотрели на Сакумо и отступили. Сакумо -
их лидер и, следовательно, их командир. Ослушание его приказов приведет к "неподчинению".
Они были недовольны решением своего лидера. Для деревни было бы сильным ударом



потерять такое большое количество чакровой руды.
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